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บทคัดย่อ 
การวิจัยคร้ังนี้มีจุดประสงค์เพื่อพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการสร้างรูปทรงเรขาคณิต 

ส าหรับรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
โดยการประเมินผลสัมฤทธิ์การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนและหาความพึงพอใจของผู้เรียน  
ในการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การสร้างรูปทรงเรขาคณิต ส าหรับรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก
พื้นฐาน กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ  นักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ระดับปริญญาตรี         
ที่เรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน ในภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 28 คน 
โดยในการวิจัยได้ท าการสร้างสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ประเมินความรู้ของผู้เรียนก่อนและหลัง
การใช้งานและประเมินความพึงพอใจในการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การ
หาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย  ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและค่าการทดสอบแบบกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม ไม่
เป็นอิสระจากกัน 

ผลการวิจัยสรุปได้เป็น 2 ประเด็น ดังนี้ (1) ในด้านของความรู้ที่ได้รับพบว่าผู้เรียน มีผล             
การเรียนก่อนและหลังการศึกษาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการสร้างรูปทรงเรขาคณิตส าหรับราย 
วิชา คอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐานที่สร้างขึ้นแตกต่างกันโดยเฉลี่ย 8.82 คิดเป็นร้อยละ 44.1 (2) ใน
ด้านของการประเมินความพึงพอใจพบว่านักศึกษาเห็นด้วยกับการเรียนการสอนในลักษณะนี้ 
เพราะมีโอกาสคิด/วางแผน น าความรู้ไปใช้ประโยชน์และมีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ของ
นักศึกษาสูงที่สุด คิดเป็นระดับความพึงพอใจ  โดยเฉลี่ย  4.21  อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก  
ค าส าคัญ: คอมพิวเตอร์กราฟิก, รูปทรงเรขาคณิต, คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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Abstract 
 The purposes of this research were to develop the computer assisted instruction in create 
geometric shapes for Fundamental of Computer Graphics subjects.  found efficiency of the 
computer assisted instruction by evaluation for knowledge of students before and after learning 
and assess satisfaction to using the computer assisted instruction in create geometric shapes for  
Fundamental of Computer Graphics subjects. The samples used were 28 Software Engineering 
Bachelor students who studied Fundamental of Computer Graphics subjects in semester 2/2010 in 
Lampang Rajabhat University. In this research development computer assisted instruction and 
evaluate knowledge of students before and after for using the computer assisted instruction and 
assess satisfaction to using the computer assisted instruction in this subject using to analyze the 
data by Percentage Mean Standard Deviation and t-test for Dependent Samples. 
 The results of research are summarized as two points (1) In terms of knowledge received 
have found that student with academic performance in before and after the study by the computer 
assisted instruction in create geometric shapes for Fundamental of Computer Graphics subjects 
differences of academic performance increased average 8.82 (44.1 Percent) (2) In term of 
assessing satisfaction have students is more convenient to entering a learning because the 
opportunity thinking and planning to apply knowledge to use and appropriate to learning of 
student to the average level satisfaction 4.21 the level of satisfaction is very. 
Keywords: computer graphics, geometric shapes, computer assisted instruction 
 

1. บทน า 
จากการที่คอมพิวเตอร์กราฟิกได้เข้ามาเป็นส่วนหนึ่งในชีวิตประจ าวันของทุก  ๆ คน 

เนื่องจากงานทางด้านคอมพิวเตอร์กราฟิก สามารถสื่อความหมายระหว่างผู้ออกแบบกับผู้ชมได้
โดยตรงเพราะใช้ภาพเป็นหลักในการสื่อสาร ท าให้การสื่อสารเข้าใจได้ง่ายขึ้น เห็นรายละเอียด
เนื้อหาที่ต้องการน าเสนอได้ชัดเจนกว่าการใช้ข้อความและงานกราฟิกยังท าให้การสื่อความหมาย
เป็นไปอย่างรวดเร็ว แม้จะมีความแตกต่างกันหรือสื่อสารกันคนละภาษา  ก็สามารถเข้าใจตรงกันได้ 
และถ้าผู้ออกแบบใส่ใจจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ งานกราฟิกชิ้นนั้นก็จะยิ่ง  มีความ
น่าสนใจและมีคุณค่าทางด้านศิลปะอีกด้วย ซึ่งการสร้างสรรค์ผลงานด้านกราฟิกนั้น อาจจะใช้
ซอฟต์แวร์ส าเร็จรูปที่เรียกว่ากราฟิกแพ็กเกจหรือจะสร้างสรรค์ด้วยการเขียนโค้ดโปรแกรมก็ได้แต่
ต้องไม่ลืมว่าหลักการ แนวคิด ทฤษฎี หรือ อัลกอริทึ่ม ของคอมพิวเตอร์กราฟิก ซึ่งก็มีความส าคัญ
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ในการเรียนรู้เพื่อเป็น พื้นฐานในการศึกษาต่อไป เพราะในอนาคตของคอมพิวเตอร์กราฟิก มิได้เป็น
การพัฒนาที่ตัวจอภาพแสดงผลหรืออุปกรณ์รับข้อมูลแต่จะเป็นการพัฒนาโดยภาพรวมของการ
น าไปใช้ประโยชน์กับผู้ใช้ โดยมีกราฟิกเป็นตัวประสาน นั่นคือ การน าคอมพิวเตอร์กราฟิกมาใช้
เป็นเคร่ืองมือส าคัญเพื่อสร้างงานชิ้นใหม่ ๆ ที่เน้นให้ผู้ใช้ ใช้งานง่าย  จากค ากล่าวข้างต้นจะเห็นได้
ว่าคอมพิวเตอร์กราฟิกได้เข้ามามีบทบาทกับทุก ๆ วงการและเป็นประโยชน์เพิ่มมากขึ้นเร่ือย ๆ  
ดังนั้นจึงต้องเข้าใจหลักการและสูตรทางคณิตศาสตร์ ในการวาดรูปทรงเรขาคณิตพื้นฐานต่าง ๆ  
เพราะถึงแม้ว่าอนาคตจะมีอุปกรณ์แปลกใหม่อย่างไรก็ยังคงต้องสร้างมาจากคอมพิวเตอร์กราฟิก
พื้นฐานอยู่ดี  

 

2.  วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

 2.1  เพื่อพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อการเรียนรู้วิธีการสร้างรูปทรงเรขาคณิต 
ส าหรับการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน 

2.2  เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อการเรียนรู้วิธีการสร้างรูปทรง
เรขาคณิต ส าหรับ การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐานโดยใช้วิธีการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

2.3   เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อการเรียนรู้วิธีการสร้าง
รูปทรงเรขาคณิตส าหรับการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน 

 

3.  วิธีด าเนินการวิจัย 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างประชากรในการศึกษาคร้ังนี้  คือ นักศึกษาคณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรมที่ศึกษาในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐานในมหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง            
การก าหนดกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยเป็นนักศึกษา  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ที่ลงทะเบียนเรียน
ในวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน จ านวน 28 คน 
 3.2  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  ประกอบด้วย 
 3.2.1  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  เพื่อวัดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาของ
รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน จ านวน 20 ข้อ 
 3.2.2  แบบประเมินความพึงพอใจของสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อการเรียนรู้ วิธีการ
สร้างรูปทรงเรขาคณิตส าหรับการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน 
 3.2.3  เคร่ืองมือที่ใช้ในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอน 

-   โปรแกรมที่ใช้ส าหรับการตกแต่งรูปภาพ Adobe Photoshop CS4 
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-    โปรแกรมที่ใช้ส าหรับการสร้างสื่อ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน Adobe Flash CS4 
-    ภาษาที่ใช้ในการพัฒนา ActionScript  3.0 

 โดยมีขั้นตอนในการสร้างตามรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 ในการศึกษาปัจจัยที่มีผลต่อการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การสร้างรูปทรงเรขาคณิต
ส าหรับการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพ
เคร่ืองมือ ดังนี ้
 1.  ค้นคว้าเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับปัจจัยที่มีผลต่อการ
พฒันาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและวิธีการสร้างเคร่ืองมือประเภทแบบ สอบถาม  
 2.  รวบรวมเน้ือหาของรายวิชา โดยรวบรวมข้อมูลเนื้อหาของรายวิชา จากหนังสือ เอกสาร
ประกอบการสอนและเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับการเผยแพร่เนื้อหาของคอมพิวเตอร์กราฟิก  จากนั้น
รวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่ได้ มาท าการจัดหมวดหมู่ โดยแบ่งออกเป็นลักษณะของการ
น าเสนอเป็นบทเรียนต่างๆ ตามค าอธิบายรายวิชาของมหาวิทยาลัยราชภัฎล าปาง 
 3. พัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์  ช่วยสอนส าหรับรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน โดยอาศัย
ข้อมูลเนื้อหาของรายวิชาที่ได้รวบรวมมาจากข้อ  2  
 4.  สร้างแบบสอบถาม โดยก าหนดประเด็นให้ครอบคลุมตามกรอบแนวคิดในการวิจัย 
 5.  น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นไปใช้ในการเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การทดลองกับประชากร ผู้วิจัยเก็บข้อมูลจากนักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ระดับ
ปริญญาตรี ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2553 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง  จ านวน  28  คน ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน โดยมีขั้นตอน
ดังนี ้

1.  ผู้วิจัยได้น าเสนอโครงการวิจัยต่อมหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง เพื่อชี้แจงวัตถุประสงค์ 
และขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง 

2.  ผู้วิจัยก าหนดวัน เวลา ที่จะเก็บข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน  28  ตัวอย่าง 
3.  ผู้วิจัยแนะน าตัวต่อกลุ่มตัวอย่าง พร้อมทั้งแจงวัตถุประสงค์ของการศึกษา วิจัย และขอ

ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล แนะน าวิธีตอบแบบสอบถาม 
4.  ผู้วิจัยตรวจสอบความสมบูรณ์และความถูกต้อง เมื่อรับแบบสอบถามคืนมา 
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5.   สถิติท่ีใช้ในงานวิจัย 
 น าข้อมูลจากแบบสอบถามที่ได้มาตรวจสอบความสมบูรณ์และประมวลผลข้อมูลโดยใช้
เคร่ืองคอมพิวเตอร์และโปรแกรมส าเร็จรูปในการประมวลผลและก าหนดระดับความเชื่อมั่นร้อยละ  
95  เพื่อหาค่าสถิติต่าง ๆ 

1.  สถิติค่าร้อยละ (Percentage)  

   สูตร P = %
100

N

A     (1) 

โดยที่         N    แทน  จ านวนกลุ่มตัวอย่างรวม 
          A   แทน  จ านวนกลุ่มตัวอย่างที่เห็นด้วย  
 

2.  สถิติที่ใช้หาค่าคะแนนเฉลี่ย (Mean)  

   สูตร X  = 
N

x     (2) 

    เมื่อ X    แทน  ค่าเฉลี่ย 
     x   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     N     แทน  จ านวนตัวอย่าง 
 

3.  สถิติที่ใช้หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

สูตร ..DS  = 
)1(

)( 22





nn

xxn   (3) 

    เมื่อ ..DS    แทน    ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     (x)2  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลังสอง 
     x2     แทน    ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 
       n      แทน    จ านวนตัวอย่าง 
 

   4.  สถิติที่ใช้หาค่าการทดสอบที่แบบกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มไม่เป็นอิสระจากกัน            
(t-test for Dependent Samples) โดยใช้สูตร (นวลศรี ช านาญกิจ, 2549:22 อ้างในส านักส่งเสริม
วิชาการและงานทะเบียน.2551:22) 

    สูตร    t    = 
 
1

22



 



n

DDn

D
  (4) 
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   เมื่อ  t แทน   ค่าสถิติที่ใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤตเพื่อทราบความ 
      มีนัยส าคัญ 
    D   แทน   ผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
    n  แทน   จ านวนคู่คะแนน 
 

6.   ผลการวิจัย 
 การวิจัยนี้ได้ท าการพัฒนาสื่อ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนการสร้างรูปทรงเรขาคณิตส าหรับรายวิชา
คอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน ซึ่งเป็นการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อน าไปใช้ในการเรียนการ
สอนส าหรับกลุ่มตัวอย่างแล้วประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มี
ต่อการศึกษาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการสร้างรูปทรงเรขาคณิตรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน 
 จากการวิจัยในคร้ังนี้  สามารถสรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 6.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน ในการท าแบบทดสอบก่อนเรียนพบว่า กลุ่ม
ตัวอย่างส่วนใหญ่มีคะแนน  อยู่ในช่วงคะแนน  6 – 10  คะแนน จ านวน 15  คน  คิดเป็นร้อยละ 53.57  
และในการท าแบบทดสอบหลังเรียนพบว่า กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่มีระดับคะแนนเพิ่มขึ้นโดยมีคะแนน
อยู่ในช่วงคะแนน 11 - 15  คะแนน จ านวน  21  คน  คิดเป็นร้อยละ 75.00 และเมื่อน าค่าคะแนนที่ได้
ก่อนและหลังเรียน มาท าการวิเคราะห์พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติในระดับ 0.05 ทั้งนี้นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนเฉลี่ยที่  5.54 และ
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนเฉลี่ยที่ 14. 36 เพิ่มขึ้นโดยเฉลี่ย  8.82  คิดเป็นร้อยละ 44.1 
 6.2  ความพึงพอใจในการเรียนโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการสร้างรูปทรงเรขาคณิต 
ส าหรับรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน ในการวิเคราะห์ความพึงพอใจในการเรียนโดยใช้
สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการสร้างรูปทรงเรขาคณิต ส าหรับรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน             
ที่พัฒนาขึ้น พบว่า กลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจในการมีโอกาสคิดวางแผน  น าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ และมีความพึงพอใจในการเรียนแบบนี้สูง มีค่าโดยเฉลี่ย 4.39  รองลงมามีคะแนนที่
เท่ากัน 3 ระดับ คือ มีโอกาสใช้ความรู้เดิมมาเชื่อมโยงกับการเรียนในห้องเรียน สื่อการเรียนรู้และ
รูปแบบของสื่อเข้าใจง่ายและเหมาะสมในการน ามาใช้สอน คิดเป็นระดับความพึงพอใจระดับมาก
โดยมีค่าเฉลี่ย  4.21   
 6.3  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่างๆ ของการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก
พื้นฐานของนักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมมหาวิทยาลัยราชภัฏล าปางความคิดเห็นและ
ข้อเสนอแนะต่างๆ  ของการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน ตามความเห็นของกลุ่ม
ตัวอย่าง ส่วนใหญ่เห็นว่าการเรียนด้วยสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการสร้างรูปทรงเรขาคณิตส าหรับ
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รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน ท าให้ผู้เรียนสามารถเข้าไปเรียนรู้ได้ตลอดเวลา  สามารถฝึก
ทักษะและประยุกต์ใช้ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาของรายวิชามากขึ้นและสามารถน าความรู้ที่ได้
ไปประยุกต์เข้ากับงานจริงได้ต่อไปในอนาคต 
 
7.  สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัยการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน เพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนโดยการประเมินผลสัมฤทธิ์การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนและหาความพึงพอใจของ
ผู้เรียนในการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การสร้างรูปทรงเรขาคณิตส าหรับรายวิชา คอมพิวเตอร์
กราฟิกพื้นฐาน โดยใช้กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม ระดับ
ปริญญาตรีที่เรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐาน ในภาคการศึกษาที่  2 ปีการศึกษา 2553 
จ านวน  28  คน โดยในการวิจัยได้ท าการสร้างสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะประเมินความรู้ของ
ผู้เรียนก่อนและหลังการใช้งานและประเมินความพึงพอใจในการใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน
รายวิชานี้ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้การหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและค่าการ
ทดสอบแบบกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มไม่เป็นอิสระจากกัน 
 จากการด าเนินการวิจัยสามารถสรุปผลการวิจัยสรุปได้เป็น  2 ประเด็น  ดังนี ้
 7.1 ในด้านของความรู้ที่ได้ รับพบว่าผู้ เ รียนมีผลการเรียนก่อนและหลังการศึกษา
สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการสร้างรูปทรงเรขาคณิต ส าหรับรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐานที่
สร้างขึ้นแตกต่างกันโดยเฉลี่ย 8.82  คิดเป็นร้อยละ 44.1  
 7.2  ในด้านของการประเมินความพึงพอใจ  พบว่า  ผู้เรียนเห็นด้วยกับการเรียนการสอนใน
ลักษณะนี้เพราะมีโอกาสคิดวางแผนน าความรู้ไปใช้ประโยชน์และมีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้
ของนักศึกษามากที่สุด คิดเป็นระดับความพึงพอใจโดยเฉลี่ย 4.21  อยู่ในระดับความพึงพอใจมาก 
 
8.   กิตติกรรมประกาศ 
 ในการด าเนินการวิจัย เร่ือง การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน การสร้างรูปทรงเรขาคณิต 
ส าหรับรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกพื้นฐานของนักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัย
ราชภัฏล าปาง ปีการศึกษา 2553 ในคร้ังนี้ผู้วิจัยได้รับความอนุเคราะห์จากคณะเทคโนโลยี
อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง ให้การสนับสนุนงบประมาณในการด าเนินการวิจัยในคร้ัง
นี้ ซึ่งต้องขอขอบคุณมา ณ โอกาสนี้ 
 ขอขอบคุณ  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏล าปาง ที่ช่วยให้ข้อคิดเห็น 
และค าติชมในการจัดท า รวมถึงนักศึกษาคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรมที่ได้สละเวลาในการทดสอบ 
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เก็บข้อมูลช่วยประเมินและตอบแบบสอบถาม  เพื่อน ามาวิเคราะห์ให้ได้สื่อการสอนที่เหมาะสมกับ
การเรียนการสอนที่ดีขึ้น 
 คุณค่าและประโยชน์ใดๆ อันพึงมีจากผลการวิจัยนี้  ผู้วิจัยขอมอบแก่ผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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