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บทคัดยอ 

การวิจัยคร้ังนี้มีจุดประสงคเพื่อพัฒนาส่ือการสอนสําหรับการเรียนการสอนในรายวิชา 
5672501 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนโดยการประเมิน
ผลสัมฤทธ์ิการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนและหาความพึงพอใจของผูเรียนในการใชส่ือ      
การสอนสําหรับการเรียนการสอนในรายวิชา 5672501  การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ          
กลุมตัวอยางในการวิจัย   คือ  นักศึกษาวิศวกรรมซอฟตแวรระดับปริญญาตรีท่ีเรียนรายวิชา         
การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ ในภาคการศึกษาท่ี   2   ปการศึกษา 2553  จํานวน  27  คน โดย     
ในการวิจัยไดทําการสรางส่ือการสอนประเมินความรูของผูเรียนกอนและหลังการใชงานและ
ประเมินความพึงพอใจในการใชส่ือการสอน  การวิเคราะหขอมูลใชการหาคารอยละ คาเฉล่ีย          
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและคาการทดสอบแบบกลุมตัวอยาง  2  กลุมไมเปนอิสระจากกัน 

ผลการวิจัยสรุป ดังนี้ (1)ในดานของความรูท่ีไดรับพบวาผูเรียนมีผลการเรียนกอนและหลัง
การศึกษาส่ือการสอนสําหรับการเรียนการสอนในรายวิชา 5672501 การวิเคราะหและออกแบบ   
เชิงวัตถุท่ีสรางข้ึนแตกตางกัน โดยเฉล่ีย  8.44  คิดเปนรอยละ 39.2  (2)ในดานของการประเมิน
ความพึงพอใจพบวา  นักศึกษาเห็นดวยกับการเรียนการสอนในลักษณะน้ี  ทําใหนักศึกษาสะดวก
ตอการเขาไปเรียนรูและมีความเหมาะสมตอการเรียนรูของนักศึกษาสูงท่ีสุด คิดเปนระดับความ    
พึงพอใจโดยเฉล่ีย 4.22 อยูในระดับความพึงพอใจมาก 
คําสําคัญ : ส่ือการสอน,  การสรางแบบจําลอง,  ภาษา UML 
 

Abstract 

The purposes of this research were to develop instructional media for a course in object-
oriented analysis and design (course code 5672501), to investigate the efficiency of the 
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instructional media by evaluation of students’ increase in knowledge, and to assess their 
satisfaction with the instructional media. The research population consisted of 27 software 
engineering BSc students who studied the module Object-Oriented Analysis and Design in 
semester 2/2010 at Lampang Rajabhat University. In this research, the development of 
instructional media, evaluation of students’ knowledge before and after use of the instructional 
media, and assessment of their satisfaction were analyzed by percentage, mean, standard 
deviation and t-test for dependent samples.  

The research has two results (1) students’ academic performance increased after the 
study by an average of 8.44 (39.2%) (2) students’ satisfaction was at a level of 4.22 (very high). 
Keywords : Instructional Media, Modeling, UML Language 
 

1. บทนํา 

การจัดการเรียนการสอนท่ีดี ผูสอนตองคํานึงถึงการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
หลัก   โดยผูสอนจะตองใชเทคนิควิธีตาง ๆ ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดความรู
ความเขาใจในเนื้อหาและมีความสุขกับการเรียนการสอน สงผลใหผูเรียนเกิดความสนใจท่ีจะเรียนรู
จนสามารถเขาใจในเนื้อหาวิชาท่ีสอนอยางแทจริง  เม่ือผูเรียนเกิดความรูความเขาใจ ผลท่ีได  คือ
ผู เ รียนสามารถนําความรู ท่ีไดไปประยุกตใชกับงานไดจ ริงและสามารถนําความรู ท่ีได                   
ไปคิดสรางสรรคผลิตผลงานท่ีมีคุณภาพ เพื่อเปนประโยชนตอสังคมและประเทศชาติตอไป 
 เนื่องจากรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุเปนรายวิชาเอกบังคับสําหรับนักศึกษา
ช้ันป 2 สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร รายวิชานี้  มีจุดประสงคใหนักศึกษาไดเรียนรูและเขาใจ
หลักการของการวิเคราะหและออกแบบระบบในเชิงวัตถุดวยแบบจําลอง UML และนําความรูท่ีได
จากการเรียนในรายวิชานี้ไปใชประโยชน   เพื่อขยายแนวคิดจากการวิเคราะหนําไปสูการสราง
ซอฟตแวร  จากการท่ีไดจัดการเรียนการสอนท่ีผานมา  พบวาผูเรียนขาดความรูความเขาใจใน
หลักการวิเคราะหและออกแบบระบบและวิธีการสรางแบบจําลอง UML ของระบบงานที่เปน
กรณีศึกษาตางๆ   ท่ีผูสอนไดมอบหมาย ดังนั้นงานวิจัยนี้จะทําการพัฒนาส่ือดวยการแสดงวิธีการ
สรางและสรางแบบจําลอง UML ตางๆ ดวยระบบกรณีศึกษาเพ่ือนํามาใชเปนตัวอยางในการ
ประกอบการเรียนการสอน โดยใหนักศึกษา  ศึกษาวิธีการสรางแบบจําลอง UML ตางๆ จากส่ือ          
ท่ีไดจัดทําและยังเปนแนวทางในการวิเคราะหและออกแบบระบบเชิงวัตถุ  
 ดังนั้นจากวัตถุประสงคและประโยชนท่ีผูเรียนจะไดรับจากรายวิชานี้  ทําใหผูวิจัยตระหนัก
ถึงความสําคัญของการวิจัยตอการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหนักศึกษาเกิดความรู    
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ความเขาใจในเนื้อหา ของรายวิชา  5672501  การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ  ซ่ึงเปนส่ิงท่ีสําคัญ
ตอผูเรียนสําหรับการพัฒนาระบบงานดานการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุเปนอยางมาก  เพื่อใหผูเรียน
สามารถผลิตซอฟตแวรไดอยางมีคุณภาพและตรงตามความตองการของผูใชงาน  กอใหเกิด
ประโยชนในการประกอบอาชีพในภายภาคหนา  อันนํามาซ่ึงประโยชนแกตนเอง องคกร สังคม
และประเทศชาติตอไป 
 

2. วัตถุประสงค 

2.1  เพื่อพัฒนาส่ือการสอนสําหรับการเรียนการสอนในรายวิชา 5672501  การวิเคราะห
และออกแบบเชิงวัตถุของนักศึกษาช้ันป  2  สาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวร 
 2.2  เพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอนสําหรับการเรียนการสอนรายวิชา 
5672501  การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ โดยการประเมินผลสัมฤทธ์ิการทดสอบกอนเรียนและ
หลังเรียน 
 2.3  เพ่ือศึกษาหาความพึงพอใจของผูเรียนในการใชส่ือการสอนสําหรับการเรียนการสอน
ในรายวิชา  5672501  การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 
 

3. วิธีดําเนินการวิจัย 

3.1  ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรในการศึกษาคร้ังนี้ คือ นักศึกษาที่ศึกษาในรายวิชา 5672501  การวิเคราะห
และออกแบบเชิงวัตถุในมหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง  การกําหนดกลุมตัวอยางในการวิจัยเปน
นักศึกษาท่ีเรียนวิชา  5672501  การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ  จํานวน  27  คน 

3.2   เคร่ืองมือท่ีใชในการเก็บขอมูล 

 3.2.1  แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนท่ีสรางข้ึนเพื่อวัดความรูความเขาใจ        
ในเนื้อหาของรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ  จํานวน  20   ขอ 
 3.2.2  แบบสอบถามท่ีสรางข้ึนเพื่อใชในการเก็บรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับนักศึกษา      
ช้ันปท่ี 2 ท่ีเรียนรายวิชา 5672501 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา 
2553 มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง สรางข้ึนจากแนวคิดทฤษฎี และผลงานท่ีเกี่ยวของ โดยแบง
ออกเปน 2  ตอนคือ  ตอนท่ี  1 ความพึงพอใจในการเรียนโดยใชส่ือการเรียนการสอนสําหรับ     
การเรียนการสอนรายวิชา 5672501 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ  ตอนท่ี  2  ความคิดเห็นและ
ขอเสนอแนะตางๆ ของการเรียนการสอนรายวิชา 5672501 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 
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เกณฑในการใชคะแนนเปนดังนี ้

 แบบสอบถามตอนท่ี 1 ระดับความพึงพอใจ มีเกณฑการใหคะแนน  5  ระดับดังนี้ 

- ระดับของความพึงพอใจนอยที่สุด ไดคะแนนเทากับ  1  คะแนน 
- ระดับของความพึงพอใจนอยไดคะแนนเทากับ  2  คะแนน 
- ระดับของความพึงพอใจปางกลาง ไดคะแนนเทากับ  3  คะแนน 
- ระดับของความพึงพอใจมากไดคะแนนเทากับ  4  คะแนน 
- ระดับของความพึงพอใจมากที่สุด ไดคะแนนเทากับ  5  คะแนน 

 นําคะแนนของระดับของความพึงพอใจมาแจกแจงความถ่ีตามระดับช้ันและจัดอันดับระดับ
ความพึงพอใจ 
 การแจกแจงความถี่ โดยท่ีระดับของความพึงพอใจ แบงเปนระดับคาเฉล่ียออกเปน  5  
ระดับ 

ระดับช้ัน 1  อยูระหวาง  1.00 – 1.49  นอยท่ีสุด 
ระดับช้ัน 2  อยูระหวาง  1.50 – 2.49  นอย 
ระดับช้ัน 3  อยูระหวาง  2.50 – 3.49  ปานกลาง 
ระดับช้ัน 4  อยูระหวาง 3.50 – 4.49  มาก 
ระดับช้ัน 5  อยูระหวาง  4.50 – 5.00  มากท่ีสุด 

 3.2.3   เคร่ืองมือท่ีใชในการพัฒนาส่ือการเรียนการสอน 
- โปรแกรมการพัฒนาส่ือการเรียนการสอนผานส่ืออิเล็กทรอนิกสดวย Moodle 
- โปรแกรมท่ีใชในการตัดแตงรูปภาพ Adobe Photoshop CS 3 

 

4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
 ผูวิจัยเก็บขอมูลจากนักศึกษาที่เรียนวิชา   5672501  การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ        
ภาคเรียนท่ี  2  ปการศึกษา  2553  มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
 4.1   ผูวิจัยไดนําเสนอโครงการวิจัยตอมหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง เพื่อช้ีแจงวัตถุประสงค 
และขออนุญาตเก็บรวบรวมขอมูลจากกลุมตัวอยาง 
 4.2   ผูวิจัยกําหนดวัน  เวลา ท่ีจะเก็บขอมูลจากกลุมตัวอยาง   จํานวน  27  ตัวอยาง 
 4.3   ผูวิจัยแนะนําตัวตอกลุมตัวอยาง  พรอมท้ังแจงวัตถุประสงคของการศึกษาวิจัย และ  
ขอความรวมมือในการเก็บรวบรวมขอมูล แนะนําวิธีตอบแบบสอบถาม 
 4.4   ผูวิจัยตรวจสอบความสมบูรณและความถูกตอง เมื่อรับแบบสอบถามคืน 
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5. สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 

นําขอมูลจากแบบสอบถามท่ีไดมาตรวจสอบความสมบูรณและประมวลผลขอมูลโดยใช 
เคร่ืองคอมพิวเตอรโปรแกรมสําเร็จรูป ในการประมวลผลและกําหนดระดับความเช่ือม่ันรอยละ  95  
เพื่อหาคาสถิติตาง ๆ 

5.1 สถิติคารอยละ (Percentage)  
 

%100
N

AP สูตร  

     โดยท่ี  P    แทน   คารอยละ 

      N   แทน   จํานวนกลุมตัวอยางรวม 

             A   แทน   จํานวนกลุมตัวอยางท่ีเห็นดวย 
 

5.2 สถิติท่ีใชหาคาคะแนนเฉล่ีย (Mean)  

N
xX 

สูตร  

เม่ือ  X     แทน   คาเฉล่ีย 

            x   แทน    ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

             N      แทน   จํานวนตัวอยาง 
 

5.3 สถิติท่ีใชหาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  
 

สูตร    
)1(

)(..
22





nn

xxnDS  

เม่ือ        แทน     คาเบ่ียงเบนมาตรฐาน ..DS

                 (x)2     แทน      ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกกําลังสอง 

                    x2       แทน      ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกําลังสอง 

                       n          แทน      จํานวนตัวอยาง 
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 5.4  สถิติท่ีใชหาคาการทดสอบท่ีแบบกลุมตัวอยาง 2 กลุมไมเปนอิสระจากกัน (t-test for 

Dependent Samples) โดยใชสูตร (นวลศรี ชํานาญกิจ, 2549:22 อางใน สํานักสงเสริมวิชาการและ

งานทะเบียน.2551:22) 
 

สูตร 
 
1

22






 


n
DDn

D
t  

 

เม่ือ   t     แทน     คาสถิติท่ีใชเปรียบเทียบกับคาวิกฤตเพ่ือทราบความ 

     มีนัยสําคัญ 

          D    แทน     ผลตางระหวางคูคะแนน 

          n     แทน     จํานวนคูคะแนน 

 

6.  ผลการวิจัย 
 การวิจัยนี้ไดทําการพัฒนาส่ือการสอนสําหรับการเรียนการสอนรายวิชา  5672501         
การวิเคราะห และออกแบบเชิงวัตถุ  ซ่ึงเปนพัฒนาส่ือการสอนเพื่อนําไปใชในการเรียนการสอน
สําหรับกลุมตัวอยางแลวประเมินถึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจของกลุมตัวอยาง    
ท่ีมีตอการศึกษาส่ือการเรียนการสอนรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 
 จากการวิจัยในคร้ังนี้ สามารถสรุปผลการวิจัยไดดังน้ี 
 6.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนและหลังเรียน  ในการทําแบบทดสอบกอนเรียนพบวา 
กลุมตัวอยางสวนใหญมีคะแนนอยูในชวงคะแนน 1 – 5  คะแนน จํานวน 15 คน คิดเปนรอยละ 
55.56 และในการทําแบบทดสอบหลังเรียนพบวา กลุมตัวอยางสวนใหญมีระดับคะแนนเพ่ิมข้ึน   
โดยมีคะแนนอยูในชวงคะแนน  11-15  คะแนน  จํานวน  22  คน  คิดเปนรอยละ 81.48 และเม่ือนํา
คาคะแนนท่ีไดกอนและหลังเรียนมาทําการวิเคราะหพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติในระดับ  0.05  ท้ังนี้นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน        
กอนเรียนเฉล่ียท่ี  5.19  และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเฉล่ียท่ี 13.63 เพิ่มข้ึนโดยเฉล่ีย 8.44 
คิดเปนรอยละ 39.2 
 6.2   ความพึงพอใจในการเรียน  ในการวิเคราะหความพึงพอใจในการเรียนโดยใชส่ือ    
การสอนสําหรับการเรียนการสอนรายวิชา  5672501 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุท่ีพัฒนาข้ึน  
พบวา  กลุมตัวอยางมีความพึงพอใจในรูปแบบของส่ือการสอนมีความสะดวกตอการเขาไปเรียนรู
และมีความเหมาะสมตอการเรียนรูของนักศึกษา มากท่ีสุด  คิดเปนระดับความพึงพอใจโดยเฉล่ีย 
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4.22 หมายถึง ระดับมาก  รองลงมา  คือ ส่ือการเรียนรู คิดเปนระดับความพึงพอใจ โดยเฉลี่ย  4.11 
หมายถึงระดับมาก และอันดับท่ี  3  คือ  มีความเขาใจกับเนื้อหาท่ีตองศึกษา   ในรายวิชาเพ่ิมมากข้ึน  
คิดเปนระดับความพึงพอใจโดยเฉล่ีย  4.04  หมายถึงระดับมาก  
 6.3 ความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ของการเรียนการสอนวิชาการวิเคราะหและ      
การออกแบบเชิงวัตถุของสาขาวิศวกรรมซอฟตแวร มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง ตามความเห็นของ
กลุมตัวอยางสวนใหญเห็นวาการเรียนดวยส่ือการสอนสําหรับการเรียนการสอนรายวิชา 5672501 
การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ ทําใหผูเรียนสามารถเขาไปเรียนรูไดตลอดเวลา สามารถฝก
ทักษะความรูความเขาใจในเนื้อหาของรายวิชามากข้ึนและสามารถนําความรูท่ีไดไปประยุกต เขา
กับงานจริงไดตอไปในอนาคต 
 

7. สรุปผลการวิจัย 

ผลการวิจัยการพัฒนาส่ือการสอน หาประสิทธิภาพของส่ือการสอนโดยการประเมิน
ผลสัมฤทธ์ิ   การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนและหาความพึงพอใจของผูเรียนในการใช         
ส่ือ   การสอนสําหรับการเรียนการสอนในรายวิชา 5672501 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ 
โดยใช กลุมตัวอยางในการวิจัย  คือ นักศึกษาวิศวกรรมซอฟตแวรระดับปริญญาตรีท่ีเรียนรายวิชา
การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุ ในภาคการศึกษาที่ 2  ปการศึกษา 2553  จํานวน  27 คน        
โดยในการวิจัยไดทําการสรางส่ือการสอน ประเมินความรูของผูเรียนกอนและหลังการใชงานและ
ประเมินความพึงพอใจในการใชส่ือการสอนในการวิเคราะหขอมูลใชการหารอยละคาเฉล่ีย            
คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและคาการทดสอบแบบกลุมตัวอยาง 2 กลุมไมเปนอิสระจากกัน 
 จากการดําเนินการวิจยัสามารถสรุปผลการวิจัยไดเปน  2  ประเด็น  ดังนี้  

7.1  ในดานของความรูท่ีไดรับ พบวา ผูเรียนมีผลการเรียนกอนและหลังการศึกษาส่ือ      
การสอนสําหรับการเรียนการสอนในรายวิชา 5672501 การวิเคราะหและออกแบบเชิงวัตถุท่ีสราง
ข้ึนแตกตางกัน  โดยเฉล่ีย  8.44  คิดเปนรอยละ  39.2  

7.2.   ในดานของการประเมินความพึงพอใจ พบวาผูเรียนเห็นดวยกับการเรียนการสอน   
ในลักษณะน้ี  ทําใหนักศึกษาสะดวกตอการเขาไปเรียนรูและมีความเหมาะสมตอการเรียนรูของ
นักศึกษามากท่ีสุด  คิดเปนระดับความพึงพอใจโดยเฉล่ีย   4.22   อยูในระดับความพึงพอใจมาก 
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8. ขอเสนอแนะ 

 8.1  ขอสรุปงานวิจัยนี้อาจใชสถิติอ่ืน ๆ เพื่อแสดงใหเห็นถึงลักษณะตาง  ๆ ท่ีตองศึกษา
เพิ่มเติม 
 8.2.  ส่ือการเรียนการสอนท่ีพัฒนาควรจะเพิ่มมัลติมีเดียอ่ืน ๆ  เชน  วิดีโอหรือไฟลเสียง
ของผูสอนในการนําเสนอบทเรียนใหนาสนใจมากข้ึน 
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ราชภัฏลําปาง   ปการศึกษา 2553 ไดรับความอนุเคราะหจากคณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  
มหาวิทยาลัยราชภัฏลําปาง  ใหการสนับสนุนงบประมาณในการดําเนินการวิจัย  ในคร้ังนี้  
คณาจารยสาขาวิชาวิศวกรรมซอฟตแวรท่ีชวยใหขอคิดเห็น และคําติชมในการจัดทํา รวมถึง
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ไดส่ือการสอนท่ีเหมาะสมกับการเรียนการสอนท่ีดีข้ึน 

คุณคาและประโยชนอันพึงมีจากผลการวิจัยนี้  คณะผูวิจัยขอมอบแกผูมีพระคุณทุกทาน 
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