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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้ง น้ีมี วัตถุประสงค์เพ่ือสร้างตารางประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้  ศึกษาประสิทธิภาพของ

ประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้และเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังจัดประสบการณ์ เพ่ือการเรียนเรียนรู้เรื่อง
ข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า ประชากรในการศึกษาคือนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูงชั้นปีที่1 สาขาเพาะเลี้ยงสัตว์น้้าวิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีสุราษฎร์ธานีจ้านวน 9 คน วางแผนการทดลอง
แบบกลุ่มเดียวสอบก่อนและหลังการทดลอง (one group pre-test post-test design) เครื่องมือในการศึกษาครั้งน้ี
คือตารางจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า วิเคราะห์ข้อมูลโดย 
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ใช้ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติที (t-test) ผลการศึกษาพบว่าเมื่อได้สร้างตาราง
ประสบการณ์เพื่อการเรียนรู้เรื่องขั้นตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าแล้วได้
น้ามาใช้ในจัดการเรียนรู้สามารถท้าให้ผู้เรียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์
การสอนท่ีก้าหนด คือผู้เรียนสามารถปฏิบัติการผลิตอาหารสัตว์น้้าฯตามขั้นตอนได้ด้วยตนเอง
อย่างคล่องแคล่วให้เสร็จในเวลาท่ีก้าหนด 4 ช่ัวโมงและสามารถท้าคะแนนหลังการเรียนรู้ได้สูง
กว่าก่อนเรียนรู้ 
 
ABSTRACT 

The purposes of this research were: (1) to create aquatic feed production process 
learning experience table (2) to study the efficacy of the learning experiences; and (3) to 
compare the group scores before and after the larning experience. Learning about the 
aquatic feed production process, the population was a group of 9 first year students 
enrolled for High Vocational Certificate in Aquaculture in Surat Thani College of Agriculture 
and Technology. The experimental plan was a pre-test and post-test single group. The data 
were analyzed by statistics (mean, standard deviation and t-test). 

The results of the study showed that after constructing the table for aquatic feed 
production process learning experience and then used it in the teaching and learning 
process, the students were able to change behavior according to the specified teaching 
objectives. The students were able to expertly practice the production of aquatic animal 
feeds by themselves in a timely manner. The students scores after learning were higher 
than the scores before learning. 
 

Keywords : Learning Experience; Aquatic Feed production process 
 

บทน้า 
ประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ (Learning Experience: L.E.) เป็นฟันเฟืองส้าคัญที่สุดของการจัดการ

เรียนการสอนที่มุ่งเน้นไปที่ตัวผู้เรียนและผู้สอนซึ่งทั้งสองส่วนน้ีจะต้องมีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) ต่อกันโดยที่
ได้จัดสร้างข้ึนอย่างกระตือรือร้นจนผู้เรียนมีความรู้และหรือมีทักษะหรือมีเจตคติในเน้ือหาความรู้ตามที่ผู้สอน
ต้องการ โดยผู้สอนท้าหน้าที่สร้างสถานการณ์การเรียนรู้  (Learning situation) ให้กับผู้เรียนและผู้เรียนท้า
หน้าท่ีตอบสนอง (Interaction) ต่อสถานการณ์เพ่ือการเรียนรู้ที่ผู้สอนสร้างข้ึนจนผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมตามวัตถุประสงค์ที่ผู้สอนก้าหนด มีหลักการที่ส้าคัญคือจะต้องไม่มีผู้เรียนคนใดเลยที่ไม่ผ่านการ
เรียนรู้ตามวัตถุประสงค์การสอน [1] และวิธีการจัดการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจะเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จาก
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การประสานงานร่วมกันระหว่างผู้เรียนโดยมีผู้สอนคอยชี้แนะและให้ค้าแนะน้าเป็นข้ันที่สูงกว่าการเรียนรู้ที่เกิด
จากการฟังการท่องจ้าการได้เห็นท้าให้สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนได้ถึง  90 เปอร์เซ็นต์ [2] ซึ่ง
สอดคล้องกับการศึกษาทางด้านอาชีวศึกษาเกษตรที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ และเน้นการ
ผลิตพัฒนาก้าลังคนในด้านวิชาชีพเกษตรระดับีีมือเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถประกอบวิชาชีพเกษตรที่เรียนได้
อย่างแท้จริง [3] 

จากการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาอาหารและโภชนาการของสัตว์น้้าส้าหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงที่ผ่านมา ผู้สอนมีสื่อช่วยสอนและแหล่งการเรียนรู้ไม่เพียงพอ การเรียนรู้ในเรื่อง
ดังกล่าวจึงเป็นการเรียนรู้เฉพาะในภาคความรู้และประเมินผลได้เฉพาะในภาคความรู้ ท้าให้ผู้เรียนไม่เกิด
ทักษะอาชีพ ประกอบกับปัจจุบันเป็นที่ยอมรับแล้วว่าอาหารสัตว์น้้าเป็นองค์ประกอบที่ส้าคัญอย่างย่ิงในการ
เพาะเลี้ยงสัตว์น้้าเน่ืองจากอาหารสัตว์เป็นปัจจัยการผลิตมีมูลค่าถึงร้อยละ 60-80 ของต้นทุนทั้งหมด [4] การ
เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจะท้าให้ผู้เรียนสามารถน้าความรู้ไปใช้ในการประกอบอาชีพในอนาคตได้ จึงน้าผู้เรียน
เข้าศึกษาในสถานประกอบการด้านการผลิตอาหารสัตว์ขนาดย่อมในท้องถ่ินและน้าการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ เรื่องข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า มาทดลองใช้กับ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่  1 สาขาเพาะเลี้ยงสัตว์น้้า เพ่ือสร้างและศึกษา
ประสิทธิภาพของประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจนมีทักษะในการผลิต
อาหารสัตว์น้้าได้ทุกคน 
 

วิธีด้าเนินการวิจัย 
การจัดประสบการณ์เรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าได้ด้าเนินการวิจัย

ดังน้ี 
1. ประชากรคือนักศึกษาระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเพาะเลี้ยงสัตว์น้้าที่

เรียนในรายวิชาอาหารและโภชนาการสัตว์น้้าภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยี 
สุราษฎร์ธานีจ้านวน 9 คน 

2. เครื่องมือและการสร้างเครื่องมือ 
2.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี คือ ตารางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิต

อาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าซึ่งเป็นตาราง (1 ตารางประกอบไปด้วย เน้ือหาความรู้ วัตถุประสงค์การ
สอน วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม สถานการณ์เพ่ือการเรียนรู้ สื่อการสอนและการประเมินผล) 

2.2 การสร้างตารางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบ
จมน้้า ด้าเนินการดังน้ี 
 2.2.1 เรียบเรียงเน้ือหาความรู้โดยการตรวจเอกสารที่เกี่ยวข้อง การสัมภาษณ์ผู้มีประสบการณ์ใน
ข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าจากกลุ่มธุรกิจไทยเกษตรเซ็นเตอร์ที่เป็นโรงงานผลิตอาหาร
สัตว์เลี้ยง 
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 2.2.2 เรียบเรียงเน้ือหาความรู้ข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์การสอนและวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ก้าหนดข้ึน 
 2.2.3 ออกแบบสถานการณ์การเรียนรู้ที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม   
 2.2.4 ก้าหนดสื่อช่วยสอนให้สอดคล้องกับสถานการณ์การเรียนรู้ที่ก้าหนด 
 2.2.5 ก้าหนดการประเมินผลให้สัมพันธ์กับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 2.2.6 ตรวจสอบตารางการจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้า 
ส้าเร็จรูปแบบจมน้้าโดยผู้เชี่ยวชาญ 2 ด้านคือ 1) ด้านเน้ือหาความรู้เรื่องการผลิตอาหารสัตว์น้้าจ้านวน  
3 ท่านท้าการปรับปรุงความถูกต้องของภาษาท่ีเขียนในเน้ือหาความรู้ข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูป
แบบจมน้้าและ 2) ด้านการจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้จ้านวน 2 ท่านโดยท้าการปรับปรุงความสอดคล้อง
ของสถานการณ์เพ่ือการเรียนรู้ในตารางจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน 

2.2.7 ศึกษาประสิทธิภาพของประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มตัวอย่างนักศึกษาระดับ 
ประกาศนีบัตรวิชาชีพชั้นสูงสาขาเพาะเลี้ยงสัตว์น้้าวิทยาลัยเกษตรและและเทคโนโลยีสุราษฎร์ธานีจ้านวน  
2 คนซึ่งมีลักษณะใกล้เคียงกับประชากรที่ผู้วิจัยเลือกท้าการศึกษา พบว่ามีการปรับปรุงเรื่องเวลาในการจัด
ประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ในแต่ข้ันตอนของการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้ารูปแบบการใช้สื่อ
และการประเมิน ทั้งน้ีผู้วิจัยได้น้ามาแก้ไขเพ่ือให้การจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิต
อาหารสัตว์น้้าแบบจมน้้าได้ดีข้ึนและน้าไปทดสอบประสิทธิภาพอีกครั้งกับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นปีที่ 3 สาขาประมงวิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีนครศรีธรรมราชจ้านวน 6 คนพบว่าผู้เรียน
สามารถปฏิบัติได้ตามข้ันตอนและเวลาท่ีก้าหนด 
 3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การศึกษาเพ่ือเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้เรื่องข้ันตอนการ
ผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า ใช้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่มเดียวสอบก่อนและหลังการทดลอง 
(One Group Pre-test Post-test Design) เก็บรวบรวมข้อมูลก่อนและหลังการทดลอง ดังภาพที่ 1  
 
 

    
 

 

ภาพที่ 1 แผนการวิจัย One Group Pretest - Posttest Design  
 

สัญลักษณ์ T1  คือ การทดสอบกลุ่มผู้ถูกทดลอง ก่อนการท้าการทดลอง 
X   คือ การให้ตัวแปรทดลอง (ตารางประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้แก่กลุ่มผู้ถูกทดลอง) 
T2  คือ การทดสอบกลุ่มผู้ถูกทดลองหลังการท้าการทดลอง 

 

 

T1 X        T2 
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 เก็บรวบรวมข้อมูลก่อนเรียนและหลังเรียน (Pretest-Posttest) แบบทดสอบก่อนเรียนด้วยการใช้
แผ่นภาพข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าแบบจมน้้าและด้าเนินการเรียนรู้ตามสถานการณ์เพ่ือการเรียนรู้ (ภาพ
ที่ 2) มีวัตถุประสงค์การสอนคือปฏิบัติการผลิตอาหารฯ ได้ถูกต้องตามข้ันตอนได้จนคล่อง โดยมีคะแนนเต็ม 1 
คะแนน ซึ่งหมายถึงปฏิบัติการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าได้ตามข้ันตอนด้วยตนเองเสร็จในเวลาไม่
เกิน 4 ชั่วโมง กรณีที่ผู้เรียนปฏิบัติตามข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าไม่ครบทุกข้ันตอน
หรือไม่เสร็จในเวลาท่ีก้าหนดได้ 0 คะแนน (กรณีผู้เรียนไม่ผ่านให้สามารถท้าการประเมินซ้้าจนผ่าน) 
 4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย (Average) ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และสถิติ
ที (t-test for dependent  Samples)    
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เรียงภาพข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าฯ ชมวีดิทัศน์การผลิตอาหารสัตว์น้้า 

  
แบ่งกลุ่มจัดเรียงภาพข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าอีกครั้ง สาธิตและให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม 

  
ีึกปฏิบัติจนสามารถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง ปฏิบัติงานได้ด้วยตนเอง ผู้สอนท้าการประเมิน 

  
ประเมินผลตลอดการเวลาทุกข้ันตอน ชมวิดิทัศน์ และ สรุปผลร่วมกัน 

 

ภาพที่ 2 ข้ันตอนการจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้เรื่องการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า 
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ผลการวิจัย 
 1. ผลการสร้างตารางประสบการณ์การเรียนรู้เรื่อง ข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า 
ส้าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 วิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีสุราษฎร์ธานี 
รายละเอียดดังตารางที่ 1 
 

ตารางที่ 1 ตารางประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า 
 

เน้ือหาความรู้ 
วัตถุ 

ประสงค ์
การสอน 

วัตถุ 
ประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

สถานการณ์เพ่ือการเรียนรู้ 

สื่อ 
ช่วยสอน 

การ 
ประเมินผล 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ในเน้ือหา
ความรู้ที่ผู้สอน 

สร้างข้ึน 

กิจกรรมที่
ผู้เรียนกระท้า 

(doing) 
ข้ันตอนการผลิต
อาหารสัตว์น้้า
ส้าเร็จรูป 
แบบจมน้้า 
1. เตรียมวัตถุดิบ
และเครื่องมือ
ผลิตอาหาร 
สัตว์น้้า 
2. บดวัตถุดิบ
อาหารฯ ให้
ละเอียดด้วย
เครื่องบดอาหาร
แบบโรลเลอร์
มิลล ์
3. ชั่งน้้าหนัก  
วัตถุดิบอาหาร
ด้วยเครื่องชั่ง
แบบหยาบและ
แบบละเอียด
ตามปริมาณท่ี

ทักษะพิสัย 
ปฏิบัติการ
ผลิต 
อาหารฯ ได้
ถูกต้องตาม
ข้ันตอนจน
คล่อง 
 
 

ปฏิบัติการ
ผลิตอาหาร
สัตว์น้้าตาม
ข้ันตอนได้
ด้วยตนเอง
อย่าง
ช้านาญให้
เสร็จในเวลา
ที่ก้าหนด 
4 ชั่วโมง 
 
 
 

“F1.1” :ผู้สอน
สอบถามความรู้
เดิมของผู้เรียนว่า
มีใครเคยผลิต
อาหารสัตว์น้้า
ส้าเร็จรูปแบบ
จมน้้าบ้างให้
ผู้เรียนเรียงภาพ
ข้ันตอนการผลิต
อาหารฯ ตาม
ความเข้าใจของ
ตนเอง  
“F2.1” : ให้
ผู้เรียนชมวิดีทัศน์
เรื่องข้ันตอนการ
ผลิตอาหารสัตว์น้้า
แบบจมน้้า 
ประกอบใบความรู ้
F1.2 : แบ่งกลุ่ม 
ผู้เรียนให้เล่นเกมส์
เรียงล้าดับข้ันตอน

1. ผู้เรียนตอบ
ค้าถาม และ
เรียงภาพ
ข้ันตอนการ
ผลิตอาหาร
สัตว์น้้า
ส้าเร็จรูปแบบ
จมน้้าให้เสร็จ
ในเวลา 10 
นาที 
2. ชมวีดิทัศน์ 
การผลิต
อาหาร 
สัตว์น้้า
ส้าเร็จรูปแบบ
จมน้้า และ
ศึกษาใบ
ความรู้
เพ่ิมเติม 
3. แบ่งกลุ่ม
ร่วมกิจกรรม

1. แผ่น
ภาพ
ข้ันตอน
การผลิต
อาหาร
สัตว์น้้า
ส้าเร็จรูป
แบบจมน้้า  
2. วัตถุดิบ
อาหาร 
สัตว์น้้า 
3. วิดีทัศน์
การผลิต
อาหาร       
สัตว์น้้า
ส้าเร็จรูป
แบบจมน้้า 
4. ชุด
เครื่องมือ
ผลิต
อาหาร 

ผลการ
ปฏิบัติการ
ผลิตอาหาร 
สัตว์น้้า
ส้าเร็จรูป
แบบจมน้้า
ตามข้ันตอน
ได้ด้วย
ตนเอง ใน
เวลาท่ี
ก้าหนด 
4 ชั่วโมง 
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เน้ือหาความรู้ 
วัตถุ 

ประสงค ์
การสอน 

วัตถุ 
ประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

สถานการณ์เพ่ือการเรียนรู้ 

สื่อ 
ช่วยสอน 

การ 
ประเมินผล 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ในเน้ือหา
ความรู้ที่ผู้สอน 

สร้างข้ึน 

กิจกรรมที่
ผู้เรียนกระท้า 

ก้าหนดในสูตร
อาหารสัตว์น้้า 
4. อัดเม็ดอาหาร
ด้วยเครื่องอัด
อาหารแบบมิน
เซอร์ 
5. อบอาหารให้
แห้งด้วย
เครื่องอบ 
6. เคลือบผิวเม็ด
อาหารด้วย
น้้ามันพืช 
7.ลดอุณหภูมิ
ด้วยกระจายใน
ภาชนะ 
8. ร่อนแยกส่วน
ที่เป็นเศษอาหาร
ออกด้วยเครื่อง
ร่อนแยกกาก 
9. บรรจใุน 
ถุงฟอยด์ 
10. เก็บรักษา 
อาหารในภาชนะ
ปิดสนิท  

การผลิตอาหาร
สัตว์น้้าฯ  
F2.2 สาธิต
ข้ันตอนการผลิต
อาหารสัตว์น้้า
ส้าเร็จรูปแบบ
จมน้้า 
F1.3 แบ่งกลุ่ม
ผู้เรียนีึก
ปฏิบัติการผลิต
อาหารฯ  
F2.3  ผู้สอน
ร่วมกับผู้เรียนสรุป
ข้ันตอนการผลิต
อาหารสัตว์น้้า
ส้าเร็จรูป 
แบบจมน้้าพร้อม
กับชมวิดีทัศน์
ประกอบอีกครัง้   

เรียงภาพ
ข้ันตอนการ
ผลิตอาหาร 
สัตว์น้้าให้เสร็จ
ในเวลาท่ี
ก้าหนด 5นาที  
4. ชมการ 
สาธิตและมี
ส่วนร่วมใน
การผลิต
อาหาร 
สัตว์น้้า 
5. ปฏิบัติ 
การผลิต 
อาหารตาม
ข้ันตอน 
6. ร่วมกับ 
ผู้สอนสรุป
ข้ันตอนการ
ผลิตอาหาร
สัตว์น้้า 

สัตว์น้้า 

       

หมายเหตุ“F1” หมายถึง ข้อเท็จจริงเหตุให้คิดและ “F2” หมายถงึ ข้อเท็จจริงที่รู้ 
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2. ศึกษาประสิทธิภาพของประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนพบว่า
ผู้เรียนระดับประกาศนีบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 สาขาเพาะเลี้ยงสัตว์น้้าวิทยาลัยเกษตรและและเทคโนโลยี 
สุราษฎร์ธานีทุกคนสามารถปฏิบัติในแต่ข้ันตอนของการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าได้ตาม
สถานการณ์เพ่ือการเรียนรู้ที่ผู้สอนก้าหนดข้ึนและสื่อช่วยสอนมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้มากข้ึน 
สังเกตได้จากผู้เรียนมีความกระตือรือร้นต่อสถานการณ์ที่ผู้สอนสร้างข้ึนจนบรรลุวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่
ผู้สอนก้าหนดไว้คือ ผู้เรียนทุกคนสามารถปฏิบัติการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าได้ด้วยตนเองตาม
ข้ันตอนและเวลาท่ีก้าหนด 4 ชั่วโมง 

3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและหลังการจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิต
อาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าน้ามาวิเคราะห์ข้อมูลได้ผลดังตารางที่ 2 
 
ตารางที่ 2 ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน คะแนนก่อนและหลังการจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้เรื่อง 

 ข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า 
 

นักศึกษา 
วัตถุประสงค์

การสอน 

 

จ้านวน
นักศึกษา 

คะแนนเต็ม 
คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

t µ ᓂ µ ᓂ 

ปวส.1 สาขา
เพาะเลี้ยง 
สัตว์น้้า 

ปฏิบัติตาม
ข้ันตอนได้
จนคล่อง  

9 1 0 0 1 0 ไม่
ค้านวณ 

 

 จากตารางที่ 2 เน้ือหาข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้า มีวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
คือ ผู้เรียนปฏิบัติการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าได้ตามถูกต้องตามข้ันตอนและเสร็จในเวลาที่
ก้าหนดไม่เกิน 4 ชั่วโมง คะแนนก่อนจัดประสบการณ์เรียนรู้ของผู้เรียน เท่ากับ 0 คะแนนหลังการเรียนรู้
เท่ากับ 1.00 จากคะแนนเต็ม 1 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.00 หมายถึงผู้เรียนสามารถปฏิบัติการผลิต
อาหารสัตว์น้้าได้ตามข้ันตอนโดยใช้เวลาท่ีก้าหนดไม่เกิน 4 ชั่วโมงทุกคนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนรู้หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนแสดงให้เห็นว่าการสร้างประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ที่จัดข้ึน สามารถท้าให้ผู้เรียนเกิดการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์ที่ก้าหนดไว้ คือ ผู้เรียนมีทักษะการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบ
จมน้้าได้ตามข้ันตอนและเวลาท่ีก้าหนดทุกคน 
 

อภิปรายและสรุปผลการวิจัย  
การศึกษาครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างและศึกษาประสิทธิภาพของการจัดประสบการณ์เพ่ือการ

เรียนรู้เรื่องข้ันตอนการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าส้าหรับนักศึกษาะระดับประกาศนัยบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูงวิทยาลัยเกษตรและเทคโนโลยีสุราษฎร์ธานีโดยใช้ตารางจัดประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้พบว่าผู้เรียนทุก
คนสามารถปฏิบัติการผลิตอาหารสัตว์น้้าส้าเร็จรูปแบบจมน้้าได้ด้วยตนเองตามข้ันตอนและเวลาที่ก้าหนดตาม
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สถานการณ์การเรียนรู้ที่ผู้สอนสร้างข้ึนสอดคล้องกับการศึกษาของ Bonell [2] และ Rakthai [5] จึงเห็นได้ว่า
การสร้างประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ที่จัดข้ึนน้ันมีประสิทธิภาพเน่ืองจากสามารถท้าให้ผู้ เรียนบรรลุ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่ผู้สอนก้าหนดซึ่งช่วยให้เกิดทักษะความช้านาญได้ต่อเมื่อผู้เรียนได้รู้และเห็นข้ันตอน
การปฏิบัติที่ถูกต้อง และีึกปฏิบัติท้าโดยที่ผู้สอนจ้าเป็นต้องดูแลและให้ค้าแนะน้าอย่างใกล้ชิด เพ่ือให้ผู้เรียน
ีึกปฏิบัติเฉพาะที่ถูกต้องจนเกิดความช้านาญคล่องแคล่ว [6] สอดคล้องกับหลักการจัดการเรียนรู้อาชีวศึกษา
เกษตร ซึ่งเป็นการจัดการศึกษาท่ีมุ้งเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ มีการปฏิสัมพันธ์ (Interaction) 
ระหว่างผู้เรียนกับกิจกรรมการเรียนรู้ในเน้ือหาความรู้ที่ผู้สอนสร้างข้ึนท้าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ตามที่
ก้าหนดไว้[3] ทั้งน้ีผู้วิจัยควรท้าการทดลองกับกลุ่มผู้เรียนกลุ่มอื่นๆเพ่ิมเติมเพ่ือเป็นการยืนยันผลการทดลอง
ครั้งแรก ซึ่งจะต้องน้าตารางประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้มาปรับแก้ เพ่ือน้าไปทดลองใหม่ ดังน้ันตาราง
ประสบการณ์เพ่ือการเรียนรู้ก็จะเป็นสิ่งใหม่ต่อไป ผลการศึกษาครั้งน้ีหากน้าไปใช้กับการจัดการเรียนการสอน
ในรายวิชาอื่นๆ ที่เป็นวิชาปฏิบัติจะเป็นการดีที่จะช่วยให้ผู้ที่สนใจสามารถท้าเองได้ จะเป็นการเรียนรู้ที่ช่วย
พัฒนาผู้เรียนได้เรียนรู้ได้เร็วและดีย่ิงข้ึน 
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