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การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวรรณคดไีทยและทักษะการรวมมอืของ

นักเรยีนชัน้มธัยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีจัดการเรยีนรูโดยใชเทคนคิจิ๊กซอว 3  

รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคดิ 
 

จรีวรรณ สรบุญทอง1 บุษบา บัวสมบูรณ2 และกิ่งกาญจน บูรณสนิวัฒนกูล2 
1สาขาวชิาการสอนภาษาไทย คณะศกึษาศาสตร มหาวทิยาลัยศลิปากร 

2อาจารยที่ปรึกษาหลัก สาขาวชิาการสอนภาษาไทย คณะศกึษาศาสตร มหาวทิยาลัยศลิปากร 
 

บทคัดยอ 

 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) ศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนวรรณคดีไทยของ 

นักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใช 

คําถามพัฒนาการคิด 2) ศึกษาทักษะการรวมมือของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กอนและหลัง 

การจัดการเรยีนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคดิ 3) ศกึษาความคดิเห็น 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3  

รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 จํานวน 36 คน ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยาง ดวยวิธีการจับสลาก โดยเครื่องมือที่ใชใน 

การวิจัย ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู แบบทดสอบ แบบสังเกตทักษะการรวมมือ และ 

แบบสอบถามความคิดเห็น สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก คาเฉลี่ย (M) สวนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน (SD) และการทดสอบคาทีแบบกลุมตัวอยางที่ไมเปนอิสระตอกัน (Dependent Sample 

t-test) 

 ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 

ปที่ 1 ที่จัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด หลังเรียน 

สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะการรวมมือของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่จัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความคิดเห็นของนักเรียน 

ช้ันมัธยมศกึษาปที่ 1 ที่มตีอการจัดการเรียนรูวรรณคดไีทยโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใช 

คําถามพัฒนาการคดิ โดยภาพรวมมรีะดับความคดิเห็นในระดับมาก 

 คําสําคัญ: ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวรรณคดไีทย ทักษะการรวมมอื เทคนิคจิ๊กซอว 3  

คําถามพัฒนาการคดิ 
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Abstract 

 The purposes of this research were: 1)  to study Thai Literature achievement of 

matthayomsuksa 1 students before and after instruction using cooperative learning based on 

Jigsaw III with thinking development questions; 2)  to study cooperative learning skills of 

matthayomsuksa 1 students before and after learning; and 3) to study student’ s opinions 

toward the instruction. The sample of this research were 36 students in matthayomsuksa 1/1 

at Watkohwangsai school, Mueang Nakhon Pathom District, Nakhon Pathom, derived by simple  

random sampling. The research instruments were: 1) lesson plans; 2) a learning achievement 

test; 3) cooperative skills evaluation form; and 4) questionnaire survey of student’s opinions 

toward learning. Data were analyzed by mean, standard deviation, and t-test 

 The results showed that: 1)  Thai literature achievement of matthayomsuksa 1 

students after taught by cooperative learning based on Jigsaw III with thinking development 

questions was higher than that of before with statistical significance at .05; 2) cooperative 

learning skills of matthayomsuksa 1 students after using Jigsaw III was higher than that of 

before with statistical significance at .05; and 3) student’s opinions toward the learning through 

cooperative learning based on Jigsaw III with thinking development questions were positive at 

a good level. 

 Keywords: Achievement on Thai Literature, Cooperative Skills, Jigsaw 3, Questioning Technique  

to Development Thinking 
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บทนํา 

 การศึกษาวิชาวรรณคดีเปนเรื่องที่มีความจําเปนและมีความสําคัญตอการดําเนินชีวิต 

ของคนในสังคม เพราะวรรณคดีชวยสะทอนภาพสังคมในอดีต ทําใหสามารถศึกษาเรื่องราว 

ทั้งดานความงดงามทางภาษา ประวัติศาสตร และสภาพสังคม อีกทั้งยังนํามาเปนแบบอยางใน 

การดําเนินชีวิต ดังที่ กตัญู ชูช่ืน (2543) กลาววา คุณคาของวรรณคดีนั้นไมใชเพียงแตให 

ความเพลิดเพลินบันเทิงอารมณเทานั้น แตเรื่องราวของวรรณคดียังใหความรูความเขาใจ  

สามารถนํามาเปนตัวอยางในการดําเนินชีวิตเพื่อใหเขาใจตนเองและผูอื่น ตลอดจนสามารถทําตน 

ใหเปนสุขและอยูในสังคมไดดวยด ีแตดวยภาษาในวรรณคดีเขาใจยาก ทําใหวชิาวรรณคดเีปนวชิา 

ที่นักเรียนมักเบื่อหนาย มองวาวรรณคดีเปนเรื่องไกลตัวและไมใหความสนใจเทาที่ควร ดังที่  

รื่นฤทัย สัจจพันธุ (2555) กลาววา วรรณคดีเปนวิชาที่ผูเรียนมองไมเห็นประโยชนชัดเจนเหมือนกับ 

วิชาอื่น ๆ และอีกหนึ่งปญหาที่สําคัญคือ การที่ผูเรียนไมเห็นคุณคาของวรรณคดีไทย ทําให 

การจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยมีผลสัมฤทธิ์ ตํ่าผิดไปจากวัตถุประสงคของหลักสูตรและ 

เจตนารมณของผูสอน เพราะผูสอนมุงเนนคําศัพทและเนื้อเรื่องมากกวาการพัฒนาความคิด  

(พรทิพย แข็งขัน, 2555) และจากการสัมภาษณครูผูสอนภาษาไทยที่มีประสบการณการสอน 

วรรณคดีไทยในระดับมัธยมศึกษาตอนตนมีความเห็นสอดคลองกันวา ปญหาในการเรียน 

วรรณคดีไทยนั้นเกิดจากนักเรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะหและเนื้อเรื่องวรรณคดีมีความยาว 

หลายหนา ทําใหนักเรยีนเกิดความเบื่อหนายในการอานและการเรียน จะเห็นไดจากผลการทดสอบ 

ทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนวัดเกาะวังไทร  

ปการศึกษา 2560 พบวา ผลการทดสอบในสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม นักเรียนมีคะแนน 

เฉลี่ยเปนคารอยละตํ่ากวาสาระอื่น ๆ โดยมีคาเฉลี่ยของคะแนนในสาระที่ 5 อยูที่ รอยละ 45.90  

และปการศึกษา 2561 อยูที่รอยละ 60.4O ของระดับโรงเรียน แมวาในปการศึกษา 2561 สาระ 

วรรณคดีและวรรณกรรมจะมีคะแนนผลการทดสอบระดับชาติที่เพิ่มขึ้น แตยังมีคะแนนตํ่ากวาเกณฑ 

ที่โรงเรียนกําหนดไว คือ รอยละ 70 ดวยเหตุนี้ผูวิจัยจึงเล็งเห็นปญหาการเรียนวรรณคดีไทย 

ที่ผูสอนจะตองแกไขและพัฒนาเพื่อใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยตาม 

มาตรฐานที่สถานศึกษากําหนด ดังนั้น ผูสอนปรับเปลี่ยนวิธีการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับ 

ยุคสมัย เพื่อใหการเรียนวรรณคดีไทยสนุกสนานนาเรียน ใชวิธีการจัดการเรียนรูที่หลากหลาย  

ทาทายความสามารถของผูเรียน จะทําใหผูเรียนมีความกระตือรือรน เกิดความสนใจและอยาก 

เรยีนวรรณคดมีากยิ่งขึ้น 

 การจัดการเรียนรูดวยเทคนิคจิ๊กซอว คิดขึ้นโดย Elliot Aronson และคณะ เปนวิธี 

การจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ มุงเนนใหผูเรียนไดรวมกันเรียนรูและปฏิบัติกิจกรรมให 

บรรลุผลสําเร็จตามจุดมุงหมาย การรวมกันปฏิบัติงานชวยเหลือซึ่งกันและกัน และทักษะทาง 
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สังคมของสมาชิก มีสวนรวมในการทํางาน (วัชรา เลาเรียนดี, 2547) เทคนิคจิ๊กซอวไดรับการพัฒนา 

เพื่อนํามาใชจัดการเรยีนรูอยางตอเนื่อง เชน เทคนคิจิ๊กซอว 2 เปนเทคนิคที่พัฒนามาจากเทคนิค 

จิ๊กซอว ตามแนวความคิดของ Aronson การจัดกจิกรรมของเทคนคิจิ๊กซอว 2 จัดกิจกรรมเหมือน 

เทคนิคจิ๊กซอวทุกประการแตเพิ่มขั้นตอนของการประเมินผลการเรยีนรู โดยผูสอนนําคะแนนของ 

ผูเรยีนทุกคนในกลุมบาน มารวมเปนคะแนนของกลุม (ณัฐวุฒ ิกจิรุงเรอืงและคณะ, 2545) น่ันคือ  

สมาชิกทุกคนมโีอกาสไดคะแนนผลสําเร็จเทาเทยีมกัน แมวามคีะแนนสอบที่ตางกัน 

 ปจจุบันการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคจิ๊กซอวมีการพัฒนาหลายรูปแบบ ซึ่งการจัด  

การเรียนรูดวยเทคนิคจิ๊กซอวที่นาสนใจ คือ เทคนิคจิ๊กซอว 3 เปนการจัดการเรียนรูที่พัฒนา 

มาจากการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคจิ๊กซอว 2 (Stahl, 1994) มีขั้นตอนที่คลายคลึงกับจิ๊กซอว 2  

แตเทคนิคจิ๊กซอว 3 นั้น หลังจากที่กลุมผูเช่ียวชาญ (Expert Group) กลับเขากลุมบาน (Home  

Group) เพื่อแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางสมาชิกในกลุมบาน (Home Group) แลวผูสอนและสมาชิก 

กลุมบานรวมกันตรวจสอบหรือทบทวนเนื้อหาความรูของผูเช่ียวชาญ หรือคนหา/ตรวจสอบคําตอบ 

ของคําถามอีกครั้งจากหนังสือเรียน กอนเขาสูกระบวนการวัดและประเมินผลโดยการทดสอบ 

ยอยเปนรายบุคคลและนําคะแนนของสมาชิกกลุมบานทีละคนมาหาคาเฉลี่ยเพื่อเปนคะแนน 

ความสําเร็จของกลุมบาน 

 อยางไรก็ตาม การจัดการเรียนรูดวยเทคนิคจิ๊กซอว 3 เพียงอยางเดียวนั้น อาจยัง 

ไมสัมฤทธิ์ผล เพราะกระบวนการหนึ่งที่มีความสําคัญตอการจัดการเรยีนรูดวยเทคนคิจ๊ิกซอว คือ  

ภาระงานที่ไดรับมอบหมายซึ่งจะตองประกอบดวย เนื้อหาสาระที่ผูเรียนตองศึกษาและคําถามที่ 

ผูเรียนตองคนหาคําตอบ ผูวิจัยจึงเห็นวา เทคนิคการจัดการเรียนรูจะสัมฤทธิ์ผลไดดีก็ตอเมื่อ  

ผูสอนใชคําถามที่มีประสิทธิภาพ ดังนั้นผูวิจัยจงึนําคําถามพัฒนาการคิดมาใชรวมกับการจัดการ 

เรยีนรูโดยเทคนคิจ๊ิกซอว 3 เพื่อใหกระบวนการจัดการเรยีนรูมปีระสทิธภิาพมากยิ่งขึ้น 

 คําถามพัฒนาการคิด คือ กระบวนการหรือวิธีที่ตองการไดมาซึ่งคําตอบ เพื่อกระตุน 

หรือเราความสนใจของผูเรียนใหเกิดการเรียนรู เพื่อพัฒนาทักษะการคิดของผูเรียน เปนยุทธศาสตร 

การสอนที่สําคัญกอใหเกิดการเรียนรู ชวยพัฒนากระบวนการคิด การตีความ การไตรตรอง  

การถายทอดความรู ความคิดและความเขาใจ และสามารถนําไปสูการเปลี่ยนแปลงและปรับปรุง 

การเรียนรู การคิดและการสอน (วัฒนาพร ระงับทุกข, 2542) ดังนั้น คําถามควรจะมีความสอดคลอง 

กับเนื้อหาที่เรียน เหมาะสมกบัชวงวัยของผูเรยีน และเปนคําถามที่อยูในขั้นสูงกวาคําถามประเภท 

ความรูความจํา การตั้งคําถามที่ดีชวยกระตุนและเราความสนใจของผูเรียนใหสนใจเรียนมาก 

ยิ่งขึ้น เปนวิธีการฝกฝนทักษะกระบวนการคิด ทบทวนความรูความเขาใจของผูเรียน ทําใหผูสอน 

รูพื้นฐานความเขาใจของผูเรียนรายบุคคล ประเมินผลตรวจสอบความรูความเขาใจของผูเรียน  

ปลูกฝงใหผูเรียนรูจักคนหาขอมูล วิธีการที่ไดมาซึ่งคําตอบ ผูเรียนมีสวนรวมในการจัดกิจกรรม 
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การเรียนรู อีกทั้งยังเปนการเปดโลกทัศน ขยายความคิดของผูเรียนใหมีความรู ความเขาใจ 

ในเรือ่งนัน้ ๆ ยิ่งขึ้น 

 ทักษะการรวมมือเปนทักษะหนึ่งที่จะทําใหผู เรียนเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ  

เนื่องจากวรรณคดีไทยมีเนื้อเรื่องยาว มีคําศัพทยาก ทําใหผูเรียนตองใชเวลานานในการศึกษา 

และทําความเขาใจ การทํางานรวมกันของผูเรียนจะทําใหกระบวนการศึกษาวรรณคดีสามารถ 

ทําไดเร็วขึ้นหากผูเรียนรวมมือรวมใจกันและมีกระบวนการทํางานกลุมที่มีประสิทธิภาพ ดังนั้น  

สมาชิกทุกคนจะตองรวมกันอธิปรายความรูความคิดที่แตละคนมีบนพื้นฐานของเหตุผล สมาชิก 

ทุกคนตองรวมกันหาแนวทางหรือวางแผนการดําเนินงานเพื่อนํามาใชในการทํางานรวมกัน  

(Michael, 1994) การสรางทักษะการรวมมือที่ดีใหผูเรียนสามารถทํางานกับผูอื่นได นอกจากจะ 

เปนวิธีการพัฒนาการเรียนรูของผูเรียนแลว ยังเปนการพัฒนาทักษะที่จําเปนทางสังคมใหกับ 

ผูเรียนไดอีกดวย ดังนั้น ทักษะการรวมมือจึงเปนทักษะที่ควรนํามาใชในการออกแบบการจัดการ 

เรียนรูเพื่อฝกฝนทักษะการรวมมือที่ดีใหผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับ วิจารณ พานิช (2555) ไดเนนย้ํา 

ความสําคัญและวธิีการพัฒนาผูเรียนในศตวรรษที่ 21 ผูสอนออกแบบการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนได 

เรียนรูทักษะการทํางานรวมกับผูอื่นโดยตองเรียนรูรวมกันเพื่อสรางความรูเอง เปนการสราง 

ความรูและเรียนเปนกลุม ซึ่งวิธีการเรียนรูเปนกลุมมีเปาหมายเพื่อใหผูเรียนสามารถทํางาน 

รวมกับผูอื่นได มคีวามรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมายเพื่อบรรลุเปาหมายรวมกัน 

 จากแนวคิดการจัดการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ที่เนนการจัดการเรียนรูโดยผูเรียนเปน 

สําคัญและมุงเนนใหผูเรียนไดเรียนรูรวมกัน ผูวิจัยจึงไดศึกษารูปแบบและเทคนิคการสอน 

วรรณคดีที่มหีลากหลายรูปแบบ นํามาประยุกตใชในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคด ี 

ดังจะเห็นไดจากงานวิจัยหลายเรื่องที่ไดทดลองใชรูปแบบการเรยีนรูแบบรวมมอืในการจัดการเรยีนรู 

วรรณคดีไทยในระดับช้ันตาง ๆ เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีใหสูงขึ้น เชน การเรยีนรู 

แบบรวมมือดวยเทคนคิจิ๊กซอว 2 กับแบบปกติ (ปริญญา ปนสุวรรณ, 2553) การสอนแบบรวมมอืกัน 

ดวยเทคนคิจ๊ิกซอว 2 รวมกับเทคนคิการคิดหมวก 6 ใบ (ปนัดดา ใจสุทธิ์, 2558)40 วธิสีอนแบบสบืเสาะ 

หาความรูรวมกับเทคนิคการใชแผนที่ความคิด (ปยนุช แหวนเพชร, 2560) 40 เปนตน อยางไรก็ตาม  

แนวทางหนึ่งที่จะทําใหผูเรียนเกดิความสนใจในการเรยีนวรรณคดไีทย จนทําใหพัฒนาผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนไดโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ ใหผูเรียนไดทํางานรวมกัน มีการมอบหมายหนาที่และ 

บทบาทใหผูเรียนอยางชัดเจน น่ันคือ เทคนิคจิ๊กซอว ซึ่งปจจุบันการจัดการเรียนรูดวยเทคนิคจิ๊กซอว 

ไดรับการพัฒนาหลายรูปแบบ ผูวิจัยตองการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยที่เนนทักษะการทํางาน 

รวมกันของผูเรียนใหสอดคลองกับการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ผูวิจัยจึงสนใจการจัดการเรียนรู 

ในรูปแบบการสอนแบบรวมมือดวยเทคนิคจิ๊กซอว 3 เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วรรณคดีไทย โดยผูวิจัยไดนําหลักการและวิธีดําเนินการในการจัดการเรยีนรูดวยเทคนิคจิ๊กซอว 3  
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ตามรูปแบบของ Robert J. Stahl (1994) รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิดตามระดับขั้นการใช 

ความคิดพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ของ Bloom (1976) มาเปนแนวทางในการจัดกิจกรรม 

การเรยีนรู 
 

วัตถุประสงคของการวจัิย 

 1. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์การเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กอน 

และหลังการจัดการเรยีนรูโดยใชเทคนคิจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคดิ 

 2. เพื่อศึกษาทักษะการรวมมือของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กอนและหลังการจัด 

การเรยีนรูโดยใชเทคนคิจ๊ิกซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคดิ 

 3. เพื่อศึกษาความคิดเห็นของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช 

เทคนคิจ๊ิกซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคดิ 
 

ขอบเขตการวจัิย 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1. ประชากร คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  1 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่  1  

ปการศึกษา 2563 โรงเรียนวัดเกาะวังไทร อําเภอเมืองนครปฐม จังหวัดนครปฐม จํานวน 2 หองเรยีน  

รวมทัง้สิ้น 72 คน 

 2. กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 หองเรียนที่ 1 จํานวน 36 คน ที่กําลัง 

ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2563 ซึ่งไดมาจากการสุมตัวอยางอยางงาย (Simple  

Random Sampling) โดยการจับสลากและใชหองเรยีนเปนหนวยสุม 

 ตัวแปรที่ใชในการวจัิย ไดแก 

 1. ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถาม 

พัฒนาการคดิ 

 2. ตัวแปรตาม ไดแก 

  2.1 ผลสัมฤทธิ์การเรยีนวรรณคดไีทย 

  2.2 ทักษะการรวมมอื 

  2.3 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรู โดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3  

รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคดิ 

 3. ขอบเขตเน้ือหา ไดแก 

  3.1 การเรยีนรูวรรณคดไีทย เรื่อง นริาศภูเขาทอง และกาพยพระไชยสุรยิา 

  3.2 ทักษะการรวมมอื 
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  3.3 การจัดการเรยีนรูโดยใชเทคนคิจ๊ิกซอว 3 

  3.4 การจัดการเรยีนรูโดยใชคําถามพัฒนาการคดิ 
 

วธิดีําเนินการวจัิย 

 การวิจัยนี้เปนการวิจัยกอนการทดลอง (Pre-Experimental Research) ซึ่งมีรายละเอียด 

ของการดําเนนิการวิจัย ดังนี้ 

 เครื่องมอืการวจัิย 

 1. แผนการจัดการเรียนรูวรรณคดีไทยที่จัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับ  

การใชคําถามพัฒนาการคิด ผูวิจัยไดจัดทําแผนการจัดการเรียนรู จํานวน 6 แผน รวมทั้งสิ้น 12  

ช่ัวโมง มคีาดัชนคีวามสอดคลองอยูระหวาง 0.67-1.00 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยเปนแบบทดสอบที่ใชทดสอบ 

กอนเรียนและหลังจบกระบวนการเรียนรูทั้ง 6 แผน จํานวน 1 ฉบับ เปนแบบทดสอบปรนัยชนิด 

เลือกตอบ (Multiple Choice) 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ รวม 30 คะแนน เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ 

ทางการเรยีนวรรณคดไีทย ซึ่งแบบทดสอบมีคาความเช่ือม่ัน (Reliability) เทากับ 0.86 

 3. แบบสังเกตทักษะการรวมมือ จํานวน 20 ขอ ประกอบดวย 4 ทักษะ คือ ทักษะการจัด 

ตั้งกลุม ทักษะการปฏิบัติงานกลุม ทักษะการคิดเชิงระบบ และทักษะการสรุปความคิด มีคาดัชนี 

ความสอดคลองอยูระหวาง 0.67–1.00 

 4. แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่จัดการเรียนรูโดยใช 

เทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิดโดย จํานวน 15 ขอ ประกอบดวย 3 ดาน  

คือ ดานกิจกรรมการเรียนรู ดานบรรยากาศในช้ันเรียน และดานประโยชนที่ไดรับ มีคาดัชนี 

ความสอดคลองอยูระหวาง 0.67–1.00 

 การรวบรวมขอมูล 

 การวิจัยครั้งนี้ไดเก็บรวบรวมขอมูลจากการทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน มีขั้นตอน  

การเก็บขอมูล มรีายละเอยีดดังนี้ 

 1. ขัน้ตอนกอนการทดลอง 

  1.1 ผูวิจัยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียน  

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 36 ฉบับ มีจํานวน 30 ขอ มาทดสอบกับนักเรียนกลุมตัวอยาง  

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1/1 เพื่อเก็บคะแนนกอนเรยีน 

 2. ขัน้ทดลอง 

  2.1 ผูวิจัยนําแผนการจัดการเรียนรูที่ปรับปรุงแกไขแลว จํานวน 6 แผน ไปใชสอน 

นักเรียนกลุมตัวอยางช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1/1 จํานวน 36 คน โดยผูวิจัยเปนผูสอนดวยตนเองและ 
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ใหผูชวยวิจัย 1 คน รวมสังเกตและบันทึกผลลงในแบบสังเกตทักษะการรวมมอืขณะดําเนนิการทดลอง  

นําผลมาวเิคราะหประเมนิผล 

 3. ขั้นหลังการทดลอง 

  3.1 ผูวจัิยนําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวรรณคดีไทย ชุดที่ 2 มาทดสอบ 

กับของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปที่ 1/1 เพื่อเก็บคะแนนหลังเรยีน 

  3.2 ผูวิจัยเก็บรวมรวมขอมูลทักษะการรวมมือของนักเรียนกลุมตัวอยางในการวิจัย 

จํานวน 36 คน โดยการสังเกตพฤตกิรรมระหวางการจัดการเรยีนรู จํานวน 6 แผนการจัดการเรียนรู 

  3.3 ผูวจัิยเก็บรวบรวมขอมูลความคิดเห็นของนักเรยีนช้ันมัธยมศกึษาปท ี1/1 ที่มตีอ 

การจัดการเรยีนรูวรรณคดไีทยโดยใชเทคนคิจ๊ิกซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคดิ 

 การวเิคราะหขอมูล 

 1. ผูวิจัยเปรียบเทียบคะแนนความสามารถดานการเรียนวรรณคดีไทยนักเรียน ช้ันมัธยม 

ศึกษาปที่ 1 ที่จัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิดกอนและ 

หลังการทดลอง โดยการคํานวณคาเฉลี่ย (M) คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และวิเคราะห 

ความแตกตางของคาเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวรรณคดีไทย โดยสถิตทิดสอบทีแบบกลุมตัวอยาง 

ที่ไมเปนอสิระตอกัน (Dependent Sample t-test) อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 2. ผูวิจัยศึกษาทักษะความรวมมือของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัด 

การเรียนรูวรรณคดีไทยโดยใชคําถามพัฒนาการคิด จากการสังเกตพฤติกรรมในขณะทํากิจกรรม  

การเรยีนวรรณคดไีทยของนักเรียน ผูวจัิยไดดําเนนิการทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 36 คน 

 3. การศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรู 

วรรณคดีไทยโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด จํานวน 36 คน ซึ่ง 

จําแนกเปนภาพรวมและรายดาน จํานวน 3 ดาน ไดแก ดานกิจกรรมการเรียนรู ดานบรรยากาศ 

การเรยีนรูและดานประโยชนที่ไดรับ โดยวิเคราะหคาเฉลี่ย (M) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 
 

ผลการวจัิย 

 จากการทดลองสามารถสรุปผลการวจัิยได ดังนี้ 

 1. ผลการเปรยีบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวรรณคดีไทยของนักเรียน ช้ันมัธยม 

ศึกษาปที่ 1 ที่จัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด พบวา 

หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 
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ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนวรรณคดไีทยของนักเรยีนช้ันมัธยม 

ศึกษาปท่ี 1 กอนเรยีนและหลังเรยีน 

ผลสัมฤทธิ์การเรยีนรู คะแนน

เต็ม 

n คะแนน 

เฉลี่ย 

M 

สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

SD 

t-test p-value 

กอนเรียน                               30         36           

หลังเรียน                               30         36  

12.28 

18.39 

     4.42        

         4.00 

 
-16.69 

 
.000* 

*P<.05 
 

 จากตารางที่ 1 พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยกอนเรียนของนักเรียน  

ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่จัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด 

หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน  

(M =18.39, SD = 4.00) สูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรยีน (M = 12.28, SD = 4.42) 

 2. ผลการวเิคราะหทักษะการรวมมือของนักเรยีนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิค  

จิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิดพบวา หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ 

ทางสถิติที่ระดับ .05 โดยคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (M =3.01, SD = 1.79) สูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนเรยีน  

(M = 4.04, SD = .36) 
 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทยีบทักษะการรวมมือของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 กอนเรยีน

และหลังเรยีน 

ผลสัมฤทธิ์การเรยีนรู คาเฉลี่ย 

M 

สวนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

SD 

t-test p-value 

กอนเรียน                                      3.01         

หลังเรียน                                      4.04 

    1.79           

.36 

-16.947    .000* 

*P<.05 

 จากตารางที่ 2 ทักษะการรวมมือของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่จัดการเรียนรู 

วรรณคดีไทยโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด โดยภาพรวมพบวา  

มคีาเฉลี่ยคะแนนทักษะการรวมมือหลังเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมนัียสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 3. ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัด  

การเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด จํานวน 36 คน โดยวเิคราะห 

คาเฉลี่ย (M) ดังปรากฏในตารางที่ 3 
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ตารางท่ี 3 ผลการศกึษาความคิดเห็นของนักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีมีตอการจัดการเรยีนรู 

โดยใชเทคนิคจ๊ิกซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 

M 

สวนเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน 

SD 

ระดับความคดิเหน็ 

ดานกจิกรรมการเรียนรู                      3.97                

ดานบรรยากาศการเรียนรู                   4.56                      

ดานประโยชนท่ีไดรับ                         4.33 

             รวม                                 4.35                    

   0.74           

0.14 

0.68 

0.52                         

มาก 

มากท่ีสุด 

มาก 

มาก 

*P<.05  

 จากตารางที่ 3 พบวา ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัด  

การเรยีนรูวรรณคดีไทยโดยใชเทคนคิจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด โดยภาพรวม 

มีระดับความคิดเห็นในระดับ มาก (M = 4.35, SD = 0.52) เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา  

ดานบรรยากาศการเรียนรู นักเรียนมีความคิดเห็นอยูในระดับ มากที่สุด เปนลําดับที่หนึ่ง (M = 4.56,  

SD = 0.41) รองลงมา ไดแก ดานประโยชนที่ไดรับ (M = 4.33, SD = 0.68) และดานกิจกรรมการเรียนรู  

นักเรยีนมคีวามคดิเห็นระดับ มาก เปนลําดับสุดทาย (M = 4.16, SD = 0.67) 
 

อภปิรายผลการวจัิย 

 จากผลการวจัิย สามารถอภปิรายผลการวจัิย ดังนี้ 

 1. จากผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา  

ปที่ 1 ที่จัดการเรียนรูโดยเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด หลังเรียนสูงกวา 

กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .05 เนื่องจากกระบวนการจัดการเรียนรูทุกขั้นตอนชวย 

สงเสริมใหผู เรียนพัฒนาทักษะการเรียนรูดานวรรณคดีไทย โดยการแสวงหาความรูดวย 

กระบวนการทํางานที่เกดิจากทักษะการรวมมือของสมาชิกภายในกลุม ทั้งกลุมบาน (Home Group)  

และกลุมผูเช่ียวชาญ (Expert Group) ผานการถายทอดองคความรูและการอภิปรายรวมกันเพื่อ 

หาคําตอบของสมาชิก เปนทักษะสําคัญที่นํามาสูความสําเร็จของกลุม ซึ่งความสําเร็จที่ไดมานั้น  

เกิดจากการรวมมือและการมีสวนรวมในความสําเร็จของสมาชิกทุกคนในกลุม ดังที่ ณิรดา  

เวชญาลักษณ (2561) กลาววา การจัดการเรียนรูดวยเทคนิคจิ๊กซอว 3 เปนการจัดการเรียนรูที่ 

ตองการสงเสริมใหผูเรียนสรางความรูดวยตนเองเปนหลัก มีทักษะการคิด มีทักษะปฏิสัมพันธ  

สามารถทํางานเปนทีมรวมกับผูอื่นได และนําความรูมาใชไดในชีวิตจริง ทั้งนี้การดําเนินการ 

ทุกขัน้ตอนยังมพีื้นฐานจากนักวชิาการและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ดังตอไปนี้ 
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 ข้ันตอนที่ 1 กระบวนการกลุม ในขั้นตอนนี้ผูวิจัยใหนักเรียนแบงกลุมเปนกลุมยอย กลุมละ  

4-6 คน (กลุมบาน) ในการแบงกลุมนักเรียนจะคละความสามารถของนักเรียนเปน เกง ปานกลาง  

และออน เพื่อใหสมาชิกในแตละกลุมไดชวยเหลือซึ่งกันและกันในการเรียนรู ซึ่งครูและผูชวยวิจัย 

เปนผูใหคําแนะนําการแบงกลุม สมาชิกแตละกลุมจะตองเลือกหัวหนากลุม รองหัวหนากลุม และ 

ตั้งช่ือกลุมขึ้นใหม เพื่อทํากิจกรรมรวมกับสมาชิกภายในกลุม ขั้นตอนดังกลาวนี้สอดคลองกับ 

แนวคิดของ Slavin (1995, p. 5) ที่กลาววา ในการจัดกลุมตองคํานึงถึงความสามารถของนักเรียน  

เชน แบงนักเรียนเปนกลุมสูง กลุมปานกลาง และกลุม ตํ่า ในกลุมควรจะมี นักเรียนที่มี 

ความสามารถสูง 1 คน นักเรียนที่มีความสามารถปานกลาง 2 คน และนักเรียนที่มีความสามารถ 

ต่ํา 1 คน โดยสมาชิกในกลุมจะตองมีหนาที่รับผิดชอบและชวยเหลือซึ่งกันและกัน การเรียนรู 

วรรณคดีไทยที่มีเนื้อหายาวและมีคําศัพทยากจํานวนมาก หากผูเรียนเรียนรูดวยตนเองเปน 

รายบุคคล อาจทําใหใชระยะเวลาในการเรียนรูนาน การจัดการเรียนรูแบบกลุมจะชวยแบงเบา 

ภาระในการศกึษาเนื้อหาวรรณคดไีทยของผูเรยีนใหนอยลงและสามารถเรยีนรูไดรวดเร็วขึ้น 

 ขั้นตอนที่ 2 ศึกษาเรียนรู ในขั้นนี้จะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยดวย 

คําถามกระตุนคิด ตามแนวคิดการจําแนกคําถามตามลําดับขั้นพุทธิพิสัย (Cognitive Domain)  

ของ Bloom (1976) 6 ระดับ คือ คําถามระดับความรู ระดับความจํา ระดับความเขาใจ ระดับ 

การนําไปใช ระดับการวิเคราะห ระดับการสังเคราะห และคําถามระดับการประเมินผล โดย 

หลังจากนักเรยีนดําเนนิกิจกรรมตามกระบวนการกลุมเสร็จสิ้น สมาชิกกลุม (กลุมบาน) แยกยาย 

เพื่อออกไปศึกษาเรียนรูรวมกันกับกลุมผูเช่ียวชาญ (Expert Group) ซึ่งเปนสมาชิกจากกลุมอื่น 

ที่ไดรับมอบหมายภาระงานในหัวขอเดียวกัน การเรียนรูในกลุมผูเช่ียวชาญ (Expert Group) จะเปน 

การเรียนรูผานกระบวนการการใชคําถามกระตุนคิด ทุกคนจะตองผลัดกันตั้งคําถามพัฒนาการคิด  

ในระดับของคําถามขั้นวิเคราะหขึ้นไปจากบทอานวรรณคดีไทยสวนที่ไดรับมอบหมาย เพื่อให 

สมาชิกในกลุมผูเช่ียวชาญ (Expert Group) คนอื่น ๆ เปนผูหาคําตอบรวมกัน โดยคําถามที ่

นักเรียนตั้งจะตองไมซ้ํากัน ซึ่งการที่นักเรียนมีโอกาสไดตั้งคําถามพัฒนาการคิดและหาคําตอบ 

รวมกับสมาชิกคนอื่น ๆ จะทําใหนักเรียนเกิดความกระตือรือรนในการคนควาหาขอมูลดวย 

ตนเองมากขึ้น เพื่อนําขอมูลนั้นมาใชในการตั้งคําถามและตอบคําถาม และดวยขอจํากัดของ 

นักเรียนที่หามตั้งคําถามซ้ํากันจะทําใหนักเรียนไดคําถามที่มีความหลากหลาย ทําใหนักเรียน 

สามารถเรียนรูไดอยางรวดเร็วและครอบคลุมเนื้อหาวรรณคดีไทยไดมากขึ้น สอดคลองกับ  

ชัยวัฒน สุทธิรัตน (2555) ไดสรุปไววา คําถามมีความสําคัญในการพัฒนานักเรียน ทําใหผูเรียน 

ไดมีสวนรวมในการเรียนกระตุนใหนักเรียนเกิดแงมุมการคิดมากขึ้น และเมื่อมีการอภิปราย 

จะนําไปสูความเขาใจและเกดิการเรยีนรูตามจุดมุงหมายที่วางไว 
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 ขัน้ที่ 3 ถายทอดองคความรู ในขั้นนี้เปนการถายทอดองคความรูของสมาชิกในกลุมบาน  

(Home Group) ที่แยกยายกันไปศึกษาเรียนรูในหัวขอที่ตนไดรับมอบหมายภาระงาน แลวนําสิ่งที ่

ไดจากการศึกษาเรียนรูนั้น มาแลกเปลี่ยนเรียนรูและถายทอดองคความรูใหกับสมาชิกคนอื่น ๆ  

เพื่อใหสมาชิกทุกคนในกลุมบาน (Home Group) โดยการผลัดกันบอกเลาความรูหรือประเด็นที่ 

นาสนใจที่ตนไดรับมาและรวมกันอภิปรายขอคําถามในใบงานกลุมเพื่อรวมกันหาคําตอบที่เปน 

ขอสรุปของกลุม ซึ่งจะทําใหสมาชิกแตละคนมีโอกาสแสดงศักยภาพของตนเองไดอยางเต็ม 

ความสามารถ เกิดการยอมรับซึ่งกันและกัน เนื่องจากสมาชิกแตละคนก็จะมีความรูในหัวขอ 

ที่ตนเองไดรับมากกวาสมาชิกคนอื่น ๆ สอดคลองกับ พิมพันธ เดชะคุปตและพเยาว ยินดีสุข  

(2560) ที่กลาววา ตัวบงช้ีในการจัดการเรียนการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญนั้น ผูเรียนจะตอง 

สรางองคความรูดวยตนเอง โดยใชทักษะกระบวนการคิด คือ กระบวนการในการสรางองค 

ความรูดวยตนเอง เพื่อใหผูเรียนไดมีสวนรวมในการเรยีนรูและมีปฏิสัมพันธรวมกับผูอื่น ซึ่งจะทําให 

ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางมีความสุขและสามารถนําความรูที่เกิดจากการศึกษาเรียนรูนั้น 

ไปใชประโยชนได 

 ขัน้ที่ 4 ตรวจสอบความรู ครูจะตรวจสอบความรูของนักเรียนโดยการตั้งคําถามพัฒนา 

การคิดใสกลอง แลวสุมเรียกสมาชิกแตละกลุมใหออกมาจับสลากและตอบคําถาม เพื่อเปน 

การตรวจสอบความเขาใจของนักเรยีนวาที่ตนไดเรยีนรูและทําความเขาใจรวมกับเพื่อนสมาชิกนั้น 

ถูกตองหรือไม เปนการตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนเบื้องตน เพื่อใหนักเรียนรูปญหาของ 

กลุมตน จากนัน้หัวหนากลุมแตละกลุมจะทําหนาที่เปนผูนําในการทบทวนบทเรยีนของกลุมตนเอง 

อกีครัง้ เพื่อทบทวนและสรางความเขาใจของสมาชิกกอนจะเขาสูกระบวนการทดสอบยอย ซึ่งจะ 

ทําใหเกิดความรูที่คงทนกับนักเรียน การตรวจสอบความรูเปนกระบวนการที่สําคัญ เพราะ 

การเรียนรูวรรณคดีมีคําศัพทที่เขาใจยาก จําเปนตองใชทักษะในการวิเคราะห ตีความ อาจทําให 

นักเรียนเขาใจคลาดเคลื่อนได การที่ครูทําหนาที่ตรวจสอบความเขาใจของนักเรียนจะทําให 

นักเรียนไดรับความเขาใจที่ถูกตอง สอดคลองกับ Stahl (1994, p. 136) ที่กลาววา การทบทวน 

ความรูกอนทําการทดสอบยอยจะมุงเนนที่การพัฒนาความเช่ียวชาญในเนื้อหาความรูของ 

สมาชิกแตละคนใหเพิ่มขึ้นและเพิ่มเติมความรูใหกับสมาชิกในกลุมออนใหมีความรูความเขาใจ 

ตรงกับจุดประสงคและเปาหมายการเรียนรูในเรื่องนั้น ๆ เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ 

สมาชิกทุกคน 

 ขั้นที่ 5 ประเมินผล ในขั้นนี้เปนการทดสอบยอย โดยสมาชิกทุกคนจะตองทําแบบทดสอบ 

เปนรายบุคคลเพื่อนําคะแนนที่ไดจากการทดสอบของสมาชิกทุกคนในกลุมมาหาคาเฉลี่ย เพื่อ 

เปนคะแนนความสําเร็จของกลุม การประเมินผลเชนนี้จะทําใหสมาชิกทุกคนเกิดความกระตือรือรน 

ในการเรียนรู รวมมือรวมใจกัน ขณะเดียวกันสมาชิกที่อยูในกลุมเกงก็จะใสใจทบทวนเนื้อหา 
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ความรูใหกับสมาชิกในกลุมมากยิ่งขึ้น เพราะคะแนนจากการทดสอบของสมาชิกทุกคนจะสงผล 

ตอสมาชิกทุกคนในกลุม สอดคลองกับ บุญชม ศรสีะอาด (2551) ที่กลาววา การที่ผูเรียนไดเรียนรู 

รวมกันจะทําใหเกิดการเรียนรูที่ดี การซักถามทําใหเกิดความกลาและไดทราบคําตอบในเรื่อง 

ที่ตนสนใจหรือเรื่องที่ยังเขาใจไมกระจาง การอธิบายใหเพื่อนฟงจะทําใหผูอธิบายมีความแมนยํา 

ในเรื่องที่เรียนมากขึ้น เพื่อน ๆ ที่ฟงเกิดความเขาใจ ผูเรียนไดพัฒนาการทํางานเปนกลุมใหมี 

ประสิทธิภาพมากขึ้น คนออนไดเรียนรูจากคนที่เกงกวาซึ่งจะมีความตั้งใจชวยเหลือเพื่อน ๆ เพื่อ 

พัฒนาระดับผลงานของกลุมใหสูงขึ้น เพราะคะแนนของสมาชิกทุกคนจะสงผลกับสมาชิกทุกคน

ในกลุม 

 กระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด  

สงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ มีความรูความเขาใจในวรรณคดีที่เกิดจาก 

การเรียนรูโดยกระบวนการกลุมโดยใชความรวมมือรวมใจของสมาชิก โดยนักเรียนทุกคนมี 

ความสําคัญที่จําเปนตอกลุม มีบทบาทหนาที่ในการรับผิดชอบภาระงานตามความสามารถของ 

ตนเอง คําถามพัฒนาการคิดชวยกระตุนความสนใจของนักเรียนทําใหเกิดการคนควาหาความรู  

และนํามาซึ่งคําตอบ ขณะเดียวกันการศึกษาคนควาดวยตนเองของนักเรียนจะมีครูเปน 

ผูตรวจสอบความเขาใจ เพื่อใหนักเรียนไดรับความรูความเขาใจที่ถูกตอง สงผลใหผลสัมฤทธิ ์

ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนสูงขึ้น สอดคลองกับ ปริญญา ปนสุวรรณ (2553) เรื่อง  

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 ที่จัด 

การเรียนรูแบบรวมมอืดวยเทคนิคจิกซอว 2 กับแบบปกต ิผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์การเรียน 

วรรณคดีไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่จัดการเรียนรูแบบรวมมือดวยเทคนิคจิกซอว 2  

กับแบบปกติ สูงกวาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่จัดการเรียนรูแบบปกติ โดย 

คะแนนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคลองกับงานวิจัยของ ปนัดดา  

ใจสุทธิ์ (2558) ที่ไดวิจัยเรื่อง การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยของนักเรียนช้ัน 

มัธยมศึกษาปที่ 3 จัดการเรียนรูแบบรวมมือกันดวยเทคนิคจิ๊กซอว 2 รวมกับเทคนิคการคิดแบบ 

หมวกหกใบ ผลการวิจัย พบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวรรณคดีไทยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .01 

 ดวยเหตุนี้ การเรียนวรรณคดีไทยโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนา 

การคิด ตั้งแตขั้นกระบวนการกลุม ขัน้ศึกษาเรียนรู ขัน้ถายทอดความรู ขัน้ตรวจสอบความรู และ 

ขั้นการประเมินผล ทุกขั้นตอนมีความสอดคลองสัมพันธกันดวยรูปแบบที่หลากหลาย ทั้งยังฝก 

ใหนักเรียนไดคิด ไดศึกษาคนควาแสวงหาความรูรวมกันกับสมาชิกดวยกระบวนการกลุมที ่

สามารถพัฒนาทักษะการรวมมือของนักเรียน จึงสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วรรณคดไีทยของนักเรยีนได 
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 2. การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด  

สามารถพัฒนาทักษะการรวมมือของนักเรียนใหสูงขึ้นได เนื่องจากการจัดการเรียนรูดวย 

กระบวนการกลุมนั้น สามารถพัฒนาทักษะการรวมมือของนักเรียนได การจัดตั้งกลุมโดยให 

นักเรียนคละความสามารถกันจะทําให เกิดการพึ่งพาอาศัยกัน การยอมรับและเขาใจใน 

ความแตกตางของสมาชิกภายในกลุม การรับผิดชอบในหนาที่ของตน สิ่งเหลานี้จะทําใหสมาชิก 

สามารถทํางานรวมกันอยางมีความสุข และเกิดทักษะการรวมมือที่ดี จนทําใหนักเรียนสามารถ 

ประสบความสําเร็จรวมกันได สอดคลองกับ วัชรพล วิบูลยศริน (2561) ที่กลาววา การจัดการเรียนรู 

แบบรวมมือตองมีองคประกอบสําคัญ 5 ประการ คือ 1) การพึ่งพากันทางบวก ผูเรียนตองรูสึกวา 

ตนเองรับผิดชอบการเรียนรูของตนเองและสมาชิกคนอื่นภายในกลุม 2) การมีปฏิสัมพันธแบบ 

เผชิญหนา ผูเรียนตองมีโอกาสอธิบายสิ่งที่กําลังเรียนรูใหกับเพื่อนคนอื่น 3) ความรับผิดชอบ 

รายบุคคล ผูเรียนแตละคนตองรับผิดชอบตองานที่ไดรับมอบหมาย 4) ทักษะทางสังคม ผูเรียน 

แตละคนตองสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ เคารพซึ่งกันและกัน 5) การดําเนินการเปนกลุมใช 

วิธีการประเมินเปนกลุมเพื่อพิจารณาวาผูเรียนทํางานรวมกันไดดีเพียงใดและพัฒนาไดอยางไร  

และยังสอดคลองกับ ประภาสินี ปงใจ (2555) ที่ไดศึกษาการใชโมเดลกราฟฟติที่มีผลตอความสามารถ 

ในการอานเพื่อความเขาใจและทักษะการรวมมือของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่  2 และ 

เปรียบเทียบความสามารถในการอานเพื่อความเขาใจและทักษะการรวมมือของนักเรียนที่ไดรับ 

กิจกรรมการเรียนรูโดยใชโมเดลกราฟฟติกับนักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบปกต ิ 

ผลการวิจัยพบวา กลุมทดลองที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชโมเดลกราฟฟติมีทักษะ 

การรวมมอืหลังการทดลองสูงกวากอนทดลองอยางมนัียสําคญัทางสถิติ สอดคลองกับ ณัฏฐกาญจน  

อนันทราวัน (2559) ที่ไดศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรูศิลปะเพื่อสงเสริม 

ทักษะการเรยีนรูแบบรวมมอืของนักเรียนในหองเรยีนรวมระดับช้ันประถมศกึษาตอนตน ผลการวิจัย 

พบวา ผลของการใชรูปแบบการจัดการเรียนรูศิลปะเพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูแบบรวมมือ 

ในหองเรียนรวม นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยดานความรูทางศิลปะกอนเรียนและหลังเรียนระยะที่ 3  

เพิ่มขึ้นจากระยะที่ 1 อยางมนีัยสําคัญทางสถติทิี่ระดับ .05 

 3. จากผลการวิจัยพบวา ความคิดเห็นของนักเรียนในภาพรวมที่มีตอการจัดการเรยีนรู 

วรรณคดีไทยโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิดอยูในระดับ มาก และ 

เมื่อพิจารณาเปนรายดานพบวา ดานบรรยากาศในการจัดการเรียนรูอยูในระดับ มากที่สุด เนื่องจาก 

นักเรียนรูสึกมีอิสระในการเรียนรู ไดทํางานรวมกับสมาชิกในหองที่มีความแตกตางหลากหลาย 

สงผลใหเกิดปฏิสัมพันธมากขึ้น ดังความคิดเห็นของนักเรียนที่กลาววา “ชอบเรียนวรรณคดีที ่

ไมตองนั่งฟงอยางเดียวและไดชวยทําใบงานดวย” และ “ชอบการเรียนวรรณคดีแบบนี้ เพราะได 

ผลัดกันเลาความคิดใหกันฟง” โดยครูมีบทบาทสําคัญที่จะใหนักเรยีนไดปฏิบัติกิจกรรมอยางมีอิสระ  
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และนําไปสูการสรางปฏิสัมพันธที่ดีในช้ันเรียนทั้งกับเพื่อนและครู สอดคลองกับ ศศธิร เวียงวะลัย  

(2556) ที่กลาววา การจัดการเรียนรูแบบจิ๊กซอว มีจุดมุงหมายเพื่อสงเสริมใหผูเรียนไดมีสวน 

ชวยเหลอืและพึ่งพากันในกลุมสมาชิกของแตละกลุมแยกไปศกึษาหัวขอที่ไดรับมอบหมายในกลุม 

ผูมีประสบการณ (Expert Group) จนเกิดความเขาใจแลวนําความรูไปอธิบายใหเพื่อนในกลุมบาน  

(Home Group) ฟงทําใหนักเรียนทุกคนเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู และปรับเปลี่ยนบทบาทของ 

ตนเอง ทัง้บทบาทในการรับฟงผูอื่นและการถายทอดความรูใหกับผูอื่นดวยเชนกัน 

 ผูวิจัยยังพบวา การจัดกิจกรรมการเรียนรูดังกลาวชวยสงเสริมใหนักเรียนไดฝก 

กระบวนการทํางานกลุมอยางมีประสิทธิภาพ ไดฝกกระบวนการคิดวิเคราะห และการแกปญหา 

รวมกันกับผูอื่น การยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น โดยในกระบวนการเรียนรูจะมีครูเปนผูให 

คําแนะนําและออกแบบสภาพแวดลอมการเรียนรู สนับสนุนใหนักเรียนไดใชความรูความคิด 

อยางเต็มศักยภาพของตนเอง ดังความคิดเห็นของนักเรียนที่กลาววา“เรียนครั้งนี้ทําใหไดขอคิด 

มากมาย เชน ไมควรดื่มสุรา ไมควรพูดปด” และ“การเรียนวรรณคดีทําใหไดความรูและรูวาชีวิต 

คนเราสามารถเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา” สอดคลองกับ กรมวิชาการ (2545) ที่ไดเสนอแนวทาง 

การจัดการเรยีนการสอนวรรณคดีไววา ผูสอนควรเลือกกิจกรรมตาง ๆ ใชประกอบการเรียนการสอน 

วรรณคด ีจะทําใหการเรยีนการสอนสนุกและนาสนใจยิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังชวยใหผูเรยีนเขาใจและ

จําเนื้อหาไดดยีิ่งขึ้นจากกจิกรรมในการสอนวรรณคดี 

 ประการสุดทาย คือ ดานกิจกรรมการเรียนรู การจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3  

รวมกับการใชคําถามพัฒนาการคิด สงเสริมใหนักเรียนไดมีโอกาสทํางานรวมกับผูอื่น ไดแลกเปลี่ยน 

เรียนรูตามบทบาทหนาที่ที่เหมาะสมกับความสามารถของตนเอง โดยมีคําถามพัฒนาการคดิเปน 

ตัวกระตุนใหนักเรียนเกิดการเรียนรู นักเรียนจะมีโอกาสเปนผูตั้งคําถามและผูตอบคําถามและ 

ทํางานรวมกับสมาชิกคนอื่น ๆ ทําใหเกิดการชวยเหลือเกื้อกูลกัน มีปฏิสัมพันธที่ดีตอกัน เกิด 

ความภาคภูมิใจในตนเองที่มีสวนรวมในการแกไขปญหาหรอืการแสวงหาคําตอบ ทําใหการเรยีนรู 

ประสบผลสําเร็จตามเปาหมายที่วางไว นักเรยีนจึงเกดิความสุขในการเรียนรู ดังความคดิเห็นของ 

นักเรยีนที่กลาววา “กิจกรรมสนุก ไดอยูกลุมกับเพื่อนหลายคน” สอดคลองกับ วัฒนาพร ระงับทุกข  

(2542) ที่กลาววา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียนไดเรียนรู 

รวมกันเปนกลุมเล็ก ๆ ที่แตละคนมีสวนรวมในการเรียนรูและในความสําเร็จของกลุม ทั้งโดย 

การแลกเปลี่ยนความคดิเห็น การแบงปนทรัพยากรการเรยีนรู รวมทัง้การเปนกําลังใจใหแกกันและกัน 
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ขอเสนอแนะการวจัิย 

 ขอเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช 

 1. ผูสอนควรสงเสริมกระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใช 

คําถามพัฒนาการคิด นําไปใชรวมกับเทคนิคการสอนอื่น ๆ ในการจัดการเรียนรูของนักเรียน 

ในรายวชิาภาษาไทยทักษะอื่น ๆ เชน การอาน การเขยีน เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรยีน 

 2. ผูสอนควรสงเสริมกระบวนการจัดการเรียนรูโดยใชเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับการใช 

คําถามพัฒนาการคิด ในการนําไปใชจัดการเรียนรูในรายวิชาภาษาไทยทักษะอื่น ๆ เชน การอาน  

การเขยีน เพื่อสงเสรมิทักษะการรวมมอืของนักเรยีนซึ่งเปนทักษะที่สําคัญในศตวรรษที่ 21 

 3. ผูสอนควรพัฒนากิจกรรมการเรียนรูใหมีความสนุกสนานเหมาะสมกับชวงวัยของ 

นักเรยีนใหมากยิ่งขึ้น 

 ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 

 1. ควรมกีารวิจัยเพื่อพัฒนาความสามารถดานการเขียนยอความ โดยใชเทคนคิจิ๊กซอว 3 

เพื่อพัฒนาความสามารถดานการเขยีนของนักเรยีน  

 2. ในการวิจัยครั้งตอไปอาจนําเทคนิคจิ๊กซอว 3 รวมกับเทคนิคอื่น ๆ เชน แผนภาพ

ความคดิ เกม เพลง เปนตน ไปใชพัฒนาทักษะการเรยีนภาษาไทยในดานการอานและการเขยีน 
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