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บทคัดย่อ 
การวิจัยก่ึงทดลองน้ีมีวตัถุประสงค์ เพื่อศึกษาผลของการใช้การ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา (ไทย - 

มลาย)ู ต่อความรู้ ทศันคติในการรับวคัซีนตามวยั และความพึงพอใจของการ์ตูนแอนิเมชนั กลุ่มตวัอยา่ง
คือ ผูดู้แลเด็กแรกเกิด – 5 ปี ท่ีอาศยัในพื้นท่ีจงัหวดันราธิวาสท่ีไม่พาเด็กมาฉีดวคัซีนตามนดั จ านวน 32 
ราย เคร่ืองมือท่ีใชท้ดลอง คือการ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลายู) ออกแบบตามกระบวนการคิดเชิง
ออกแบบ (Design Thinking) ประกอบด้วยกระบวนการ 1) การเขา้ใจอารมณ์ความรู้สึก (Empathize)  
2) การก าหนดปัญหา (Define Problem) 3) การสร้างความคิด (Ideate) 4) การสร้างตน้แบบ (Prototype) 
และ 5) การทดสอบ (Test) เคร่ืองมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล ประกอบดว้ย แบบทดสอบความรู้ 
แบบสอบถามทศันคติ และแบบสอบถามความพึงพอใจ วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใช้ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานและวิเคราะห์ขอ้มูลโดยสถิติการทดสอบ Pair t- test 

ผลการวิจยัพบว่า กลุ่มตวัอย่างมีค่าคะแนนเฉล่ียดา้นความรู้ และทศันคติต่อการรับวคัซีน หลงั
ใช้ส่ือการเรียนรู้ เพิ่มขึ้นกว่าก่อนใช้ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา (ไทย - มลายู) อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติ (t = 1.26, t = 1.87, p < 0.05 ตามล าดบั) และมีความพึงพอใจในการใช้ส่ือการเรียนรู้
การ์ตูนแอนิเมชัน อยู่ในระดับมาก (M = 4.54, S.D. = 1.02) ผลการวิจยัคร้ังน้ีแสดงให้เห็นว่าส่ือการ
เรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลายู) สามารถเป็นส่ือการเรียนรู้อีกรูปแบบหน่ึงท่ีผูดู้แลเด็ก  
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มีความเพลิดเพลินในการเรียนรู้ เน่ืองดว้ยรูปแบบการน าเสนอจะถ่ายทอดเป็นเร่ืองราวต่าง  ๆ ท่ีเกิดขึ้น
จริงและสามารถน าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัได้ อีกทั้งใชภ้าษาท่ีเหมาะสมกบัในกลุ่มประชาชน
สามจงัหวดัชายแดนใต ้
ค าส าคัญ: การ์ตูนแอนิเมชนั, 2 ภาษา (ไทย - มลาย)ู, วคัซีน, คิดเชิงออกแบบ 
 

Abstract 
The quasi-experimental research aimed to investigate the effects of using bilangual (Thai-

Malayu) cartoon animation on knowledge and attitudes towards age-appropriate vaccinations as well 
as cartoon animation satisfaction. Samples were 32 parents of children aged zero to five years old who 
postponed their children's immunization schedules and resided in the Narathiwas province. The design 
thinking method of: 1) empathizing; 2) defining the problem; 3) ideating; 4) prototyping; and 5) 
testing was used to develop the bilingual (Thai-Malayu) cartoon animation that served as the trial's 
instruments. The instruments used to collect the data included a knowledge measurement, an attitude 
questionnaire and satisfaction questionnaire.Data were analyzed by using average, standard deviation, 
Pair t-test. 

The results showed that samples' average scores of knowledges and attitude toward 
vaccination were statistically significantly higher after using the program (t = 1.26, t = 1.87, p<0.05, 
respectively), and they were highly satisfied with the use of the bilingual (Thai-Malayu) cartoon 
animation (M = 4.54, SD = 1.02). According to the study's findings, caregivers may find it 
particularly enjoyable to learn from bilingual (Thai-Malayu) cartoon animation since it tells a true 
story that they can employ in their everyday lives. Additionally, it uses a language that is acceptable 
for the people living in the three southern border provinces. 
Keywords: Cartoon animation, Bilnagual (Thai - Malayu), Vaccine, Design thinking 
 

บทน า 
เด็กแรกเกิดถึงอายุ 5 ปี เป็นช่วงวยัท่ีมีความส าคญัของชีวิต เป็นระยะท่ีมีการเจริญเติบโตและมี

พฒันาการอย่างรวดเร็ว ทั้งดา้นร่างกาย จิตใจ สังคม และอารมณ์ เป็นช่วงวยัท่ีมีความอยากรู้ อยากเห็น 
อยากลอง (Siriwanbut, 2018) โดยเม่ือเด็กอายมุากขึ้น เด็กเหล่าน้ีก็จะเร่ิมเขา้สู่สังคมมากขึ้น ส่งผลใหเ้ด็ก
มีโอกาสติดเช้ือดว้ยโรคติดต่อมากยิง่ขึ้นเช่นกนั ซ่ึงวคัซีนไดรั้บการพิสูจน์แลว้วา่ เป็นเคร่ืองมือส าคญัใน
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การควบคุมและก าจดัโรคติดเช้ือท่ีคุกคามชีวิต การได้รับวคัซีนยงัถือว่ามีบทบาทส าคญัในการช่วย
ป้องกันโรคติดเช้ือร้ายแรงในมนุษย์โดยเฉพาะวคัซีนพื้นฐานท่ีเด็กแรกเกิด - 5 ปี ควรได้รับตามท่ี
กระทรวงสาธารณสุขได้ก าหนดไว ้(Ministry of Public Health, 2023) ดังน้ี 1) วคัซีนป้องกันวณัโรค 
(BCG) 2) วคัซีนตบัอกัเสบบี (HB) 3) วคัซีนคอตีบ-บาดทะยกั-ไอกรน-ตบัอกัเสบบี-เยือ่หุ้มสมองอกัเสบ 
(DTP-HB-HIB) 4) วัคซีนโปลิโอชนิดฉีด (IPV) 5) วัคซีนโปลิโอชนิดหยอด (OPV) 6) วัคซีนหัด- 
คางทูม-หัดเยอรมัน (MMR) 7) วคัซีนไข้สมองอักเสบเจอี (LAJE) และ 8) วคัซีนป้องกันโรคติดเช้ือ
ไวรัสโรตา้ (Rotavirus vaccine) เป็นตน้ ซ่ึงการสร้างเสริมภูมิคุม้กันโรคด้วยวคัซีน  เป็นกลวิธีป้องกัน
โรคท่ีมีประสิทธิภาพสูงและมีความคุม้ค่ามากท่ีสุด ประเทศต่าง ๆ รวมทั้งประเทศไทยได้ใช้วคัซีน
เป็นเคร่ีองมือส าคญัในการป้องกนัและควบคุม  ตลอดถึงการก าจดัและกวาดลา้งโรคติดต่อท่ีเป็นปัญหา
ส าคญัอย่างไดผ้ลดี (Ministry of Public Health, 2023) และไดก้ าหนดเป้าหมายให้อตัราความครอบคลุม
ของการได้รับวคัซีนขั้นพื้นฐานในกลุ่มเด็กอายุแรกเกิด - 5 ปี แต่ละชนิดครบชุดไม่ต ่ากว่าร้อยละ 90 
ยกเวน้ MMR จะตอ้งไดไ้ม่ต ่ากวา่ร้อยละ 95 (National Vaccine Institute, 2023) 

ความครอบคลุมการไดรั้บวคัซีนในพื้นท่ีจงัหวดันราธิวาส ตามรายงานของ Unicef (2022) ท่ี
รายงานพบวา่ 1) ความครอบคลุมทารกแรกเกิด ไดรั้บวคัซีนป้องกนัวณัโรค พบร้อยละ 98.9 % (ค่าเฉล่ีย
ทั้งประเทศ 98.4 %) 2) ความครอบคลุมการไดรั้บวคัซีนป้องกนัโรคโปลิโอ พบร้อยละ 33.6 % (ค่าเฉล่ีย
ทั้งประเทศ 89.3 %) 3) ความครอบคลุมการไดรั้บวคัซีนป้องกนัโรคคอตีบ บาดทะยกั และไอกรน พบ
ร้อยละ 38.6 % (ค่าเฉล่ียทั้งประเทศ 88.7 %) 4) ความครอบคลุมการได้รับวคัซีนป้องกันโรคหัด พบ 
ร้อยละ 62.4 % (ค่าเฉล่ียทั้งประเทศ 92.8 %) 5) ความครอบคลุมการไดรั้บวคัซีนป้องกนัโรคตบัอกัเสบ
ชนิดบี พบร้อยละ 33.1 % (ค่าเฉล่ียทั้งประเทศ 85.7 %) ซ่ึงจะเห็นไดว้่าต ่ากวา่เกณฑใ์นเกือบทุกชนิดของ
วคัซีน จากการทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัจจยัต่าง  ๆ ท่ีผูดู้แลไม่น าเด็กมารับ
วคัซีนในพื้นท่ีสามจงัหวดัชายแดนใต ้ได้แก่ 1) ผลขา้งเคียงจากการไดรั้บวคัซีน เช่น อาการไข ้งอแง 
บวม แดง บริเวณท่ีฉีด ท าให้ผูดู้แลตอ้งหยุดงานเพื่อมาดูแลเด็ก  (Daya et al., 2018) 2) ขาดความรู้และ
ความเขา้ใจเก่ียวกบัวคัซีน เช่น ผูดู้แลยงัเกิดความสงสัยในส่วนประกอบของวคัซีนว่าฮาลาลหรือไม่ ไม่
รับรู้ถึงประโยชน์ท่ีจะได้จากการได้รับวคัซีน การได้รับข่าวสารท่ีบิดเบือนเก่ียวกบัวัคซีนจากกลุ่มท่ี
ต่อต้านวคัซีน เป็นต้น (Jinarong et al., 2023; Domang & Prateepko, 2019) และ 3) พฤติกรรมบริการ
ของเจ้าหน้าท่ีและระบบการติดตาม เช่น การให้ข้อมูลท่ีไม่ครบถ้วน การใช้ภาษาท่ี เข้าใจยาก 
สัมพนัธภาพระหว่างเจา้หนา้ท่ีกบัผูดู้แลท่ีไม่คุน้เคย ระยะเวลาในการใหบ้ริการท่ีชา้ เป็นตน้ (Langputeh 
et al., 2020) ซ่ึงสอดคล้องกับการเก็บข้อมูลเบ้ืองต้นของนักวิจัยจากการสัมภาษณ์ พบว่าสามารถ
แบ่งกลุ่มผูดู้แลออกเป็น 3 กลุ่ม คือ (กลุ่มท่ี 1) ผูดู้แลมารับวคัซีนแต่ไม่ต่อเน่ือง โดยมกัให้เหตุผลว่า “ฉีด
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วัคซีนไปบ้างแล้วภูมิคุ้มกันน่าจะมีแล้ว” “บุตรแข็งแรงมากไม่เคยเจ็บป่วย ไม่จ าเป็นต้องรับวัคซีน
ต่อเน่ือง” “ผิดนัดไปก่อนหน้านีแ้ล้ว ไม่ทราบว่าต้องท าอย่างไร” (กลุ่มท่ี 2) ผูดู้แลอยู่ต่างพื้นท่ีท าให้ไม่
สะดวกพาบุตร โดยใหเ้หตุผลวา่ “หลังฉีดวัคซีนหากเดก็มี ไข้ ปวด งอแง จะเกิดความยากล าบากกับคน
อ่ืนๆ ท่ีต้องดูแลบุตร” (กลุ่มท่ี 3) ผูดู้แลไม่ยินยอมให้ฉีดวคัซีน โดยให้เหตุผล ว่า “ผู้ สูงอายุในบ้านไม่
มั่นใจในวัคซีนว่าจะฮาลาล และสามารถป้องกันเชื้อโรคได้” สาเหตุส่วนใหญ่ท่ีพบในพื้นท่ี คือ ผูดู้แล
เด็กขาดความรู้ และมีทศันคติท่ีไม่ดีต่อการมารับวคัซีนนัน่เอง 

จากการทบทวนวรรณกรรมยงัไม่พบส่ือการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการส่งเสริมความรู้ ความเขา้ใจ
เร่ืองวคัซีนท่ีใชใ้นพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนใต ้ซ่ึงมีวฒันธรรมการใชภ้าษามลายูเป็นหลกั โดยมากมกัใช้
รูปแบบการอบรมให้ความรู้ในกลุ่มต่าง  ๆ เช่น อบรมคู่สมรสเก่ียวกับความรู้เร่ืองการเสริมสร้าง
ภูมิคุ ้มกันโรค โดยมีมัสยิดเป็นหลักในการขับเคล่ือน ซ่ึงจะใช้ภาษามลายูเป็นหลักในการอบรม 
(Langputeh et al., 2023) หรือในโรงพยาบาล โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพต าบล (รพ .สต) จะมีการ
เตรียมคู่มือ เอกสารต่าง ๆ ในการประกอบให้ความรู้ (Himma & Choeibuakaew, 2022) และพัฒนา
เทคนิคการส่ือสารต่าง ๆ ของเจา้หน้าท่ีในการอธิบายถึงความส าคญั การเฝ้าระวงัอาการขา้งเคียง และ
การเสริมทกัษะการจดัการกบัอาการไม่สุขสบายภายหลงัไดรั้บวคัซีน อีกทั้งยงัมีการใช้ส่ือออนไลน์ใน
การรวมกลุ่มผูป้กครองเพื่อส่ือสารเร่ืองวคัซีน การพัฒนาระบบการแจง้เตือนและติดตามเม่ือไม่มาตาม
นัด ซ่ึงรูปแบบในการส่งเสริมความรู้และความเข้าใจนั้น (Hajietae & Langputed, 2020; Daya et al., 
2019) ยงัเป็นรูปแบบการอบรมให้ความรู้ในกลุ่มท่ีหลากหลาย เช่น ผูป้กครอง อาสาสมคัรสาธารณสุข
ประจ าหมู่บา้น และพ่อแม่มือใหม่ เป็นตน้ โดยใช้เอกสารประกอบการให้ความรู้ ในส่วนของการใช้
เทคโนโลยีนั้น ก็จะเป็นการสร้างไลน์กลุ่มเพื่อติดตาม และให้ความรู้ต่าง ๆ เป็นตน้ จากปัญหาดงักล่าว
นักวิจยัตอ้งการพฒันาแหล่งให้ความรู้ท่ีผูดู้แลเด็กเขา้ถึงง่าย เขา้ใจดว้ยภาษาท่ีมีความเฉพาะของพื้นท่ี 
(ภาษามลายู) โดยสามารถเขา้ไปศึกษาในแอปพลิเคชนัยูทูบ (You tube) ซ่ึงเป็นท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนั อีก
ทั้งยงัน าเสนอในรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชนั เพื่อให้เด็กและผูดู้แลสามารถเรียนรู้ไปพร้อมกนั เพื่อไม่เกิด
ความน่าเบ่ือในการเรียนรู้ เด็กก็สามารถเรียนรู้ไปพร้อมกนัผูดู้แล ซ่ึงการให้ความรู้ในรูปแบบท่ีน่าสนใจ 
เข้าใจง่ายทั้ งด้านเน้ือหา และภาษาย่อมส่งผลให้ผูดู้แล มีความรู้และทัศนคติท่ีดีขึ้น (Hayeese et al., 
2012) อาจจะช่วยให้ผูดู้แลน าเด็กมารับวคัซีนตามนัดเพิ่มขึ้น ซ่ึงจะช่วยลดปัญหาการเกิดโรคติดเช้ือท่ี
สามารถป้องกนัไดด้ว้ยวคัซีนในเด็กได ้
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วัตถุประสงค์ 
1. เพื่อเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียความรู้ และทัศนคติระหว่างก่อนและหลังการใช้ส่ือการ

เรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลาย)ู เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยั 
2. เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการใช้ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา (ไทย - มลายู) 

เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยั 
กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย 
จากการทบทวนวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งปัจจยัต่างๆ ท่ีผูดู้แลไม่น าเด็กมารับวคัซีนในพื้นท่ีสาม

จงัหวดัชายแดนใตพ้บวา่ ผูดู้แลกงัวลเก่ียวกบัอาการขา้งเคียงจากการไดรั้บวคัซีน ขาดความรู้ ความเขา้ใจ
เก่ียวกับความส าคัญของวคัซีน และเกิดข้อสงสัยในส่วนประกอบของวคัซีน ตลอดจนพฤติกรรม 
การให้บริการของเจ้าหน้าท่ี ทั้ งเร่ืองการอธิบาย การใช้ภาษา และระยะเวลาในการรอคอย เป็นต้น  
(Daya et al., 2018; Jinarong et al., 2023; Domang & Prateepko, 2019; Langputeh et al, 2020)  โ ด ย
ครอบคลุมเน้ือหาการให้วคัซีนตามแผนงานสร้างเสริมภูมิคุม้กันโรคของกระทรวงสาธารณสุข 2567 
(Ministry of Public Health, 2023) เพื่อการพฒันาออกแบบส่ือการเรียนรู้ส าหรับผูดู้แลตามช่วงอายุของ  
เด็กในการมารับวคัซีน 

การออกแบบส่ือการเรียนรู้ตามแนวคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็นกระบวนการคิด
เพื่อประยุกต์ใช้ในการแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ท่ีบุคคลเผชิญในชีวิตประจ าวนัได้ (Wongwanich, 2023) 
ประกอบดว้ย 

1. การเขา้ใจอารมณ์ความรู้สึก (Empathize) คือการเขา้ถึง เขา้ใจปัญหาและสถานการณ์ของ
ผูดู้แลเจา้หนา้ท่ีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเขา้มารับวคัซีน 

2. การก าหนดปัญหา (Define Problem) คือการวิเคราะห์และสังเคราะห์ขอ้มูลในสภาพปัญหา
ท่ีเกิดขึ้นจริง ความตอ้งการของผูดู้แลเด็กและเจา้หนา้ท่ีท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อก าหนดรูปแบบในการพฒันาส่ือ
การเรียนรู้ ฯ 

3. การสร้างความคิด (Ideate) คือการออกแบบโดยการท างานร่วมกนั ทั้งผูดู้แลเด็ก เจา้หน้าท่ี 
และนกัวิจยั เพื่อระดมความคิดในการสร้างส่ือการเรียนรู้ฯท่ีเขา้ใจง่าย ง่ายต่อการเรียนรู้และช่องทางการ
เขา้ถึง 

4. การสร้างตน้แบบ (Prototype) คือการสร้างส่ือการเรียนรู้ ในรูปแบบต่าง ๆ ให้เหมาะสมกบั
ความตอ้งการของผูดู้แลเด็ก ท่ีสามารถประยกุตใ์ชไ้ดจ้ริง 

5. การทดสอบ (Test) คือการทดสอบการใชส่ื้อการเรียนรู้ ฯ ท่ีพฒันาขึ้น โดยมุ่งเนน้ให้ผูดู้แล
เกิดความรู้ และทศันคติท่ีดีในการฉีดวคัซีนตามวยั 
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วิธีการวิจัย 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นแบบก่ึงทดลอง (quasi-experimental research) แบบกลุ่มเดียววดัก่อนและ

หลงั ตวัแปรตน้คือ ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา (ไทย - มลายู) เก่ียวกับวคัซีนตามช่วงวยั  
ตวัแปรตามคือ ความรู้ ทศันคติ และ ความพึงพอใจในการใช้ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา 
(ไทย - มลาย)ู 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากร คือ ผูดู้แลเด็กแรกเกิด – 5 ปี ท่ีอาศยัในพื้นท่ีจงัหวดันราธิวาส 
กลุ่มตวัอย่าง คือผูดู้แลเด็กแรกเกิด – 5 ปี ท่ีอาศยัในพื้นท่ีจงัหวดันราธิวาส โดยคดัเลือกกลุ่ม

ตวัอย่างแบบเฉพาะเจาะจง โดยก าหนดคุณสมบติัดงัน้ี 1) เป็นผูดู้แลเด็กหลกั 2) มีโทรศพัทแ์ละสามารถ
ใชโ้ทรศพัท ์หรือเปิดแอปพลิเคชนั Youtube ได ้และ 3) ไม่น าเด็กมาฉีดวคัซีนเกิน 2 ช่วงอาย ุ

การก าหนดขนาดกลุ่มตวัอย่าง ค านวณโดยใช้โปรแกรม G*power ก าหนดค่า Effect size จาก
งานวิจยัเร่ือง การพฒันานวตักรรมส่ือให้ความรู้ในการดูแลทารกแรกเกิดดว้ยส่ือ 2 ภาษา (ไทย - มลายู) 
ผ่านแอปพลิเคชันไลน์ (Hayeese et al., 2023) ได้เท่ากับ 0.45 และก าหนดการทดสอบท่ี 0.80 ก าหนด
ระดับนัยส าคญัทางสถิติท่ี 0.05 ค านวณกลุ่มตัวอย่างได้ 32 คน ทั้งน้ีท าการสุ่มกลุ่มตัวอย่างจากการ
บนัทึกเด็กท่ีไม่มาตามนัด ของโรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพต าบล (รพ .สต) ในพื้นท่ีแต่ละอ าเภอของ
จงัหวดันราธิวาส ประกอบดว้ย 13 อ าเภอ โดยอ าเภอละ 1 รพ.สต และ รพ.สต ละ 2-3 คน รวมทั้ง 32 คน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัมี 2 ส่วน คือ เคร่ืองมือวิจยัส าหรับเก็บรวบรวมขอ้มูล และเคร่ืองมือ

วิจยัส าหรับทดลอง 
ส่วนท่ี 1 เคร่ืองมือส าหรับเก็บรวบรวมขอ้มูล 
1. แบบสอบถามขอ้มูลส่วนบุคคลของผูดู้แลเด็ก และเด็กแรกเกิด - 5 ปี 
1.1 แบบสอบถามขอ้มูลส่วนบุคคลของผูดู้แลเด็ก ประกอบดว้ย เพศ อายุ ความเก่ียวขอ้งกบั

เด็ก รายไดต้่อเดือน ระดบัการศึกษา 
1.2 แบบสอบถามขอ้มูลส่วนบุคคลของเด็กแรกเกิด – 5 ปี ประกอบด้วย เพศ อายุปัจจุบัน 

วคัซีนท่ีไดรั้บคร้ังสุดทา้ย 
2. แบบทดสอบความรู้เก่ียวกบัวคัซีนตามวยัของเด็กทารก – 5 ปี จ านวน 12 ขอ้ ซ่ึงผูว้ิจยัพฒันา

เองให้ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษาท่ีพฒันาขึ้น มีรูปแบบ
เลือกตอบถูก - ผิด หากตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบผิดได ้0 คะแนน คะแนนเตม็ 12 คะแนน 
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การแปลผลคะแนน หากคะแนนเฉล่ียอยู่ในช่วง 0.00 – 4.00 คะแนน หมายถึงมีความรู้เร่ือง
วคัซีนระดับน้อย คะแนน 4.01 – 8.00 คะแนน หมายถึงมีความรู้เร่ืองวคัซีนระดับปานกลาง และ 
คะแนน 8.01 – 12.00 คะแนน หมายถึงมีความรู้เร่ืองวคัซีนระดบัมาก 

3. แบบสอบถามทัศนคติเก่ียวกับวคัซีนตามวยั จ านวน 10 ข้อ ซ่ึงผูว้ิจัยพัฒนาเองโดยให ้
ขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบัความเช่ือ ความเขา้ใจเก่ียวกบัการรับวคัซีน โดยทบทวนจากงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัปัจจยัต่าง ๆ ท่ีผูดู้แลพาเด็กมารับวคัซีนในพื้นท่ี 3 จงัหวดัชายแดนใต ้(Daya et al., 2018; Langputeh 
et al., 2020; Himma & Choeibuakaew, 2022) มีรูปแบบเลือกตอบ 1 – 5 คะแนน คะแนนยิง่มากแสดงถึง
ทศันคติท่ีดี 

4. แบบสอบถามความพึงพอใจเก่ียวกบัส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลายู) 
เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยั จ านวน 10 ขอ้ ประยกุตจ์ากงานวิจยัเร่ืองการพฒันานวตักรรมส่ือใหค้วามรู้ใน
การดูแลทารกแรกเกิดด้วยส่ือ2 ภาษา (ไทย - มลายู) ผ่านแอปพลิเคชันไลน์ (Hayeese et al., 2023)  
มีรูปแบบเลือกตอบ 1 – 5 คะแนน คะแนนยิง่มากแสดงถึงความพึงพอใจในส่ือการเรียนรู้ ฯ มาก 

การแปลผลคะแนนเฉล่ียในแบบสอบถามทศันคติ ฯ และความพึงพอใจฯ แบ่งเป็น 3 ระดับ 
ค านวณจากค่าส่วนต่างของคะแนนท่ีมากท่ีสุดกับน้อยท่ีสุด และหารด้วยช่วงชั้นท่ีตอ้งการ ((5-1)/3) 
(Srisathitnarakun, 2007) โดยช่วงคะแนนเฉล่ียแต่ละระดับห่าง  กัน 1.33 คะแนน คือคะแนนเฉล่ียอยู่
ในช่วง 1.00 – 2.33 คะแนน หมายถึงมีทัศนคติท่ีดีต่อการมาฉีดวคัซีน หรือความพึงพอใจต่อส่ือการ
เรียนรู้ฯ ระดบันอ้ย คะแนน 2.34 – 3.66 คะแนน หมายถึง มีทศันคติท่ีดีต่อการมาฉีดวคัซีน หรือความพึง
พอใจต่อส่ือการเรียนรู้ ฯ ระดบัปานกลาง คะแนน 3.67 – 5.00 คะแนน หมายถึงมีทศันคติท่ีดีต่อการมา
ฉีดวคัซีน หรือความพึงพอใจต่อส่ือการเรียนรู้ฯ ระดบัมาก 

ส่วนท่ี 2 เคร่ืองมือส าหรับทดลอง 
การพฒันาเคร่ืองมือวิจยัส าหรับทดลอง ออกแบบตามกระบวนการคิดเชิงออกแบบ (Design 

Thinking) ดงัน้ี 
1. การเขา้ใจอารมณ์ความรู้สึก (Empathize) นักวิจยัสัมภาษณ์เจ้าหน้าท่ีท่ีปฏิบติัเก่ียวกับงาน

อนามยัแม่และเด็กเก่ียวกับการมารับวคัซีนของเด็ก และลงพื้นท่ีติดตามบา้นเด็กท่ีไม่มารับวคัซีน ถึง
ปัญหาและอุปสรรคในการมารับวคัซีน 

2. การก าหนดปัญหา (Define Problem) ผลจากการสัมภาษณ์ และลงเยี่ยมบา้น โดยสามารถจดั
กลุ่มและประเด็นปัญหา ของผูดู้แลท่ีไม่มารับวคัซีนตามนดั ดงัน้ี 

2.1  ผูดู้แลมารับวคัซีนไม่ต่อเน่ือง ประเด็นปัญหาคือ เม่ือผิดนัดแลว้ไม่ทราบว่าตอ้งด าเนินการ
อยา่งไร มีความรู้ความเขา้ใจวา่ วคัซีนท่ีฉีดมีช่ือเหมือนกนัน่าจะเป็นวคัซีนชนิดเดียวกนั เป็นตน้ 
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2.2  ผูดู้แลอยู่ต่างพื้นท่ี ประเด็นปัญหาคือ หากเด็กมีไข ้ปวด งอแง หลงัไดรั้บวคัซีนจะท าให้
ผูดู้แลล าบากในการดูแลและไม่ทราบการดูแล ไม่สะดวกในการเดินทางมารับวคัซีน 

2.3  ผูดู้แลไม่ยินยอมให้ฉีดวคัซีน ประเด็นปัญหาคือ ผูสู้งอายุในบ้านไม่สนับสนุนให้ฉีด
เน่ืองจากไม่มัน่ใจในวคัซีนวา่จะฮาลาล 

3. การสร้างความคิด (Ideate) นักวิจยัได้มีการวางแผนร่วมกับเจ้าหน้าท่ีปฏิบัติเก่ียวกับงาน
อนามัยแม่และเด็ก โดยน าเสนอเป็นรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา ไทย - มลายู โดยเน้ือหาจะ
ครอบคลุมดงัน้ี 1) วคัซีนแต่ละชนิดตามช่วงวยั ให้น าเสนอชนิด วิธีการให้ อาการขา้งเคียง การดูแล และ
การนัดหมายในการฉีดวคัซีนในคร้ังต่อไป 2) สถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีพบบ่อยท่ีเป็นปัจจัยให้ผูดู้แลไม่น า
บุตรมาฉีดวคัซีน เช่น การน าเด็กมาฉีดกรณีผิดนดั ขอ้มูลสนบัสนุนฮาลาลของวคัซีน เป็นตน้ 

4. การสร้างตน้แบบ (Prototype) โดยการพฒันาส่ือแอนิเมชนัในรูปแบบการ์ตูน จ านวน 9 ตอน 
ตอนละ 4 -5 นาที มีใหเ้ลือกทั้งภาษาไทย - ภาษามลาย ูโดยนกัวิจยัพฒันาขึ้นเอง ดงัภาพท่ี 1  

 (ตอนท่ี 1) วคัซีนแรกเกิดของหนู (HB1, BCG) 
 (ตอนท่ี 2) วคัซีนรวมป้องกนัโรคร้าย (วคัซีน 2 เดือน OPV1, DTP-HB Hib1, Rota1) 

 (ตอนท่ี 3) หลงัฉีดวคัซีนมีไข ้ภูมิคุ ้มกันยิ่งขึ้น (วคัซีน 4 เดือนOPV2, Rota2, IPV1, DTP-
HB-Hib2) 
 (ตอนท่ี 4) เล่ือนฉีดวัคซีนเม่ือร่างกายไม่พร้อม (วคัซีน 6 เดือน OPV3, DTP-HB-Hib3, 
Rota3) 

 (ตอนท่ี 5) ลืมนดั ก็ยอ้นหลงัฉีดวคัซีนได ้(วคัซีน 9 เดือน MMR) 
 (ตอนท่ี 6) วคัซีนฮาลาล ฉีดไดอ้ยา่กงัวล (วคัซีน 1ปี LAJE) 
 (ตอนท่ี 7) ท าไมหนูตอ้งฉีดวคัซีนซ ้า (วคัซีน 1 ปี 6 เดือน DTP4, OPV4, OPV) 
 (ตอนท่ี 8) สะดวกจงั มีฉีดวคัซีนเชิงรุกในชุมชน (วคัซีน 2 ปี 6 เดือน LAJE2) 
 (ตอนท่ี 9) วคัซีนของหนู ก่อนเขา้โรงเรียน (วคัซีน 4 ปี DTP5, OPV5) 
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ภาพท่ี 1 ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลาย)ู 
 

5. การทดสอบ (Test) คือการทดสอบการใช้ส่ือการเรียนรู้ฯ โดยทดลองใช้กบักลุ่มผูดู้แลและ
เด็กท่ีเขา้รับวคัซีนในโรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพต าบล (รพ .สต) แห่งหน่ึงในพื้นท่ีจงัหวดันราธิวาส 
จ านวน 10 คน เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของเน้ือหา ความสนุก ความน่าสนใจถึงรูปแบบการน าเสนอ 
โดยสามารถเขา้ถึงส่ือการเรียนรู้ ผา่นแอปพลิเคชนัยทููบ (You tube) 

การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวิจัย 
เคร่ืองมือวิจยัตรวจสอบความตรงของเคร่ืองมือวิจยั (Validity) โดยผ่านผูท้รงคุณวุฒิจ านวน 3 ท่าน 

และมีการปรับปรุง แก้ไขตามขอ้เสนอแนะ และเคร่ืองมือส าหรับการเก็บขอ้มูล ได้แก่ แบบทดสอบ
ความรู้ แบบสอบถามทศันคติ และแบบสอบถามความพึงพอใจ มีการตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา 
(CVI) เท่ากบั 0.82, 0.91 และ 0.86 ตามล าดบั และน าไปทดลองใช ้(Try out) ค  านวณค่าความเท่ียงของ
เคร่ืองมือวิจยั (Reliability) ดว้ยวิธีการคูเดอร์-ริชาดสัน (Kuder-Richardson) และสัมประสิทธ์ิอลัฟ่าครอนบาค 
(Cronbach's alpha) เท่ากบั 0.90, 0.89 และ 0.89 ตามล าดบั 

การพทัิกษ์สิทธิ์กลุ่มตัวอย่าง 
งานวิจยัคร้ังน้ีได้ผ่านการพิจารณาจากคณะกรรมการจริยธรรมวิจยัในมนุษยข์องส านักงาน

สาธารณสุขจงัหวดันราธิวาส รหัสโครงการวิจยั 16 / 2566 ลงวนัท่ี 3 ตุลาคม 2566 โดยก่อนเก็บขอ้มูล
ผูว้ิจยัจะท าการช้ีแจงวตัถุประสงค์ วิธีการและประโยชน์ท่ีจะไดรั้บ ซ่ึงกลุ่มตวัอย่างมีการตอบรับและ
สามารถปฏิเสธในการเขา้ร่วมวิจยัไดต้ลอดเวลา นักวิจยัจะเก็บขอ้มูลเป็นอย่างดี วิเคราะห์และน าเสนอ
ผลการวิจยัในภาพรวม ไม่ระบุช่ือ แต่ละใช้รหัสแทน หากกลุ่มตวัอย่างมีขอ้สงสัยสามารถสอบถาม
นกัวิจยัไดต้ลอดเวลา 
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วิธีการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
ผูว้ิจยัท าความรู้จกักลุ่มตวัอยา่ง และเก็บขอ้มูลดว้ยตนเองทั้งส้ิน โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 
1. ท าหนงัสือขออนุญาต ผูอ้  านวยการโรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพต าบล (รพ.สต) ศูนยส่์งเสริม

สุขภาพชุมชน (ศสม) เพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูลเด็กแรกเกิด – 5 ปี ท่ีไม่มารับวคัซีนตามนัด อย่างน้อย 2 
ช่วงอาย ุ

2. นดัหมาย อสม. ในพื้นท่ีนั้น ๆ เพื่อลงพื้นท่ีเก็บขอ้มูล ท่ีบา้นของเด็กท่ีไม่มาฉีดวคัซีนตามนดั 
3. ขออนุญาตกลุ่มตวัอยา่งเขา้ร่วมวิจยั หากกลุ่มตวัอยา่งยนิดี จะมีให้เซ็นใบยินยอมเขา้ร่วมวิจยั 

โดยใหก้ลุ่มตวัอยา่งตอบแบบทดสอบความรู้และทศันคติก่อนทดลอง หลงัจากนั้นให้กลุ่มตวัอยา่งเขา้ไป
ศึกษาส่ือการเรียนรู้ ฯ โดยคน้หาไดใ้นแอปพลิเคชนัยูทูบ (You tube) ใชเ้วลาในการเรียนรู้ 45 – 60 นาที 
และนกัวิจยัจะให้เวลากบักลุ่มตวัอย่างเพื่อสอบถามข้อสงสัยต่าง ๆ จนกว่ากลุ่มตวัอย่างเขา้ใจในเน้ือหา 
และสามารถปฏิบติัตามในการเขา้ถึงเน้ือหาในแอปพลิเคชนัยทููบ 

4. หลังจากนั้นท าแบบทดสอบความรู้ ทัศนคติ และแบบสอบถามความพึงพอใจหลังการ
ทดลอง ตรวจสอบความถูกตอ้ง และครบถว้นของแบบสอบถาม 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
ขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ โดยก าหนดค่าความมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
1. ขอ้มูลส่วนบุคคล หาค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
2. ขอ้มูลความรู้ ทศันคติ และ ความพึงพอใจ หาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
3. ขอ้มูลการเปรียบเทียบความรู้ และทศันคติ ก่อน - หลงัการใชส่ื้อการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 

2 ภาษา (ไทย - มลาย)ู เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยัใชส้ถิติ Paired T-Test โดยไดต้รวจสอบขอ้มูลวา่เป็นไป
ตามขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ในการใชส้ถิติ t-test 

  

ผลการวิจัย 
1. ขอ้มูลส่วนบุคคลของผูดู้แลเด็ก พบว่า ทุกคนเป็นเพศหญิง ร้อยละ 100 ส่วนใหญ่มีอายุอยู่

ในช่วง 40 – 50 ปี (ร้อยละ 53.12) รองลงมาอายุต ่ากว่า 30 ปี (ร้อยละ 31.25) ส่วนใหญ่เป็นย่า ยายเป็น
ผูดู้แลเด็กเป็นหลกั (ร้อยละ 62.5) รายได้ต่อเดือนของครอบครัวส่วนใหญ่ อยู่ในช่วง 5,000 – 10,000 
บาท (ร้อยละ 68.75) และผูดู้แลหลกั ส่วนใหญ่มีระดบัการศึกษาอยู่ระดบัประถมศึกษา (ร้อยละ 46.87) 
รองลงมามธัยธมศึกษาและปริญญาตรี (ร้อยละ18.75) 
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2. ขอ้มูลส่วนบุคคลของเด็ก พบว่า ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง  (ร้อยละ 62.5) เด็กอยู่ในช่วงอาย ุ 
1 – 3 ปี (ร้อยละ 56.25) รองลงมาอายุ 0 – 1 ปี (ร้อยละ 21.87) วคัซีนท่ีรับคร้ังสุดท้าย ส่วนใหญ่เป็น
วคัซีนแรกเกิด BCG และ HB (ร้อยละ 62.5) 

3. ค่าเฉล่ียเปรียบเทียบดา้นความรู้ ทศันคติเก่ียวกบัวคัซีนตามวยั ก่อนและหลงั การใชส่ื้อการ
เรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลายู) ฯ โดยใช้สถิติ Pair T - test ในกลุ่มดูแลเด็ก จ านวน 32 คน 
พบว่า ก่อนการใช้ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลายู) ฯ ผูดู้แลเด็กมีความรู้เก่ียวกับ
วคัซีนระดับน้อย (M = 3.99, S.D. = 0.03 และทัศนคติท่ีดีต่อการมารับวคัซีนระดับน้อย (M = 2.15,  
S.D. = 0.02) 

หลังกลุ่มตัวอย่างใช้ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา (ไทย - มลายู) ฯ พบว่า ผูดู้แลมี
ระดบัความรู้เก่ียวกบัวคัซีนระดบัปานกลาง (M = 7.09, S.D. = 3.99) และทศันคติท่ีดีต่อการมารับวคัซีน
ระดับปานกลาง (M = 3.65, S.D. = 1.99) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิ ติ  ( t = 1.26, t = 1.87, p < 0.05 
ตามล าดบั) (Table 1) 
 

Table 1. Comparison of knowledge and attitudes before and after using bilingual (Thai - Malayu) 
using paired T-test statistics in the caregivers of children group (n = 32) 
Dependent variable Before using learning media Level After using learning media Level t 

 Mean SD Mean S.D. 
Knowledge about 
vaccine  

3.99 0.03 little 7.09 3.99 moderate 1.26* 

Positive attitude 
towards vaccination 

2.15 0.02 little 3.65 1.99 moderate 1.87* 

*p<0.05 
 

4. ค่าเฉล่ียความพึงพอใจในการส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลายู) เก่ียวกบั
วคัซีนตามช่วงวยัของผูดู้แล จ านวน 32 คน พบวา่อยูใ่นระดบัมาก (M = 4.54, S.D. = 1.02) 
 

อภิปรายผล 
อภิปรายผลตามวตัถุประสงค ์ดงัน้ี 
1. เพื่อเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียความรู้เก่ียวกบัวคัซีนตามวยัของเด็กทารก – 5 ปี ระหว่าง

ก่อนและหลงัการใช้ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา (ไทย - มลายู) เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยั 
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พบว่าผูดู้แลหลงัการใช้ส่ือการเรียนรู้ ฯ มีความรู้เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ อาจเน่ืองดว้ยส่ือการ
เรียนรู้เป็นรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชนั ท่ีถ่ายทอดเร่ืองราวเป็นบทละคร เป็นตอน ๆ ละ 4 – 5 นาที โดย
สอดแทรกเน้ือหาความรู้ ทั้งชนิดวคัซีน วิธีการให้วคัซีน ประโยชน์ของวคัซีน ภาวะแทรกซ้อนและ
วิธีการดูแลเบ้ืองตน้ซ่ึงอาจมีเน้ือหาท่ีซับซ้อนมากและยากแต่รูปแบบการ์ตูนแอนิเมชนัจะท าให้ง่ายต่อ
การเรียนรู้ (Wongwilaiskul & Tiyaratnachai, 2018) นอกจากน้ีการ์ตูนแอนิเมชันมีทั้ งเสียงพากษ ์
เสียงดนตรีเป็นจังหวะ ภาพเคล่ือนไหว สีสดใส ท าให้เด็กเกิดความสนใจ สนุก ส่งผลต่อให้ผูดู้แล
สามารถเรียนรู้ไปพร้อมกันกับเด็กไดด้้วย สอดคลอ้งกบังานวิจยัหลายเร่ืองท่ีพบว่า การน าเสนอองค์
ความรู้ท่ียาก ซับซ้อน โดยใชก้าร์ตูนแอนิเมชนั ท่ีมีภาพเคล่ือนไหวและเน้ือหาท่ีไม่นานจนเกินไป จะท า
ให้เกิดความเพลิดเพลินในการเรียนรู้ เขา้ใจง่าย และจดจ าเน้ือหาได้ดีขึ้น (Prabmeechai & Rueagworaboon, 
2017; Boonkong, 2023) 

2. เพื่อเปรียบเทียบค่าคะแนนเฉล่ียทศันคติเก่ียวกบัวคัซีนตามวยั ระหว่างก่อนและหลงัการใช้
ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลายู) เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยั พบว่าผูดู้แลหลงัการใช้
ส่ือการเรียนรู้ ฯ มีทศันคติท่ีดีต่อวคัซีน เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติ อาจเน่ืองจากกลุ่มผูดู้แลส่วน
ใหญ่อยู่ในช่วงอายุ 30 – 50 ปี ซ่ึงเป็นช่วงวยัท่ีมีความสามารถในการเรียนรู้และมีความสนใจในดา้น
เทคโนโลยี สามารถคน้หาความรู้ในอินเทอร์เน็ตได้คล่องแคล่ว ขณะเดียวกันก็ยงัมีความเช่ือเดิมตาม
ผูสู้งอายุในบ้าน ท่ีส่วนใหญ่ไม่สนับสนุนการได้รับวคัซีน (Langputeh et al., 2020) ทั้ งน้ีนักวิจัยได้
พัฒนาส่ือการเรียนรู้น้ีขึ้ น ซ่ึงเป็นองค์ความรู้ท่ีน่าเช่ือถือให้ศึกษา ผ่านการตรวจสอบเน้ือหาจาก
ผูท้รงคุณวุฒิท่ีเช่ียวชาญดา้นเด็ก และเป็นเน้ือหาท่ีสอดคลอ้งกบักระทรวงสาธารณสุขท่ีไดก้ าหนดไว ้
(Ministry of Public Health, 2023) อีกทั้ งนักวิจัยเป็นผู ้เก็บข้อมูลวิจัยด้วยตนเองสามารถส่ือสารทั้ ง
ภาษาไทยและมลายู เม่ือผูดู้แลมีขอ้สงสัยก็จะสามารถสอบถามไดท้นัที อาจท าให้กลุ่มตวัอยา่งเกิดความ
เช่ือมั่นมากขึ้น ส่งผลท าให้มีทัศนคติท่ีดีต่อวคัซีนเพิ่มขึ้น อีกทั้งส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน มี 2 
ภาษา (ไทย - มลายู) ท าให้เด็ก ผูใ้หญ่ และผูสู้งอายุ ท่ีใช้ทั้งภาษาไทย มลายู ซ่ึงเป็นภาษาหลกัในพื้นท่ี
จงัหวดันราธิวาสไดเ้รียนรู้ไปพร้อมกนั (Hayeese et al., 2012) นอกจากน้ีบทละคร ท่ีน าเสนอในการ์ตูน
แอนิเมชนั จะสอดแทรกเร่ืองราวความเช่ือ ทศันคติต่อการมารับวคัซีน ตวัอย่างเช่น ตอนท่ี 3 หลงัฉีด
วคัซีนมีไข ้ภูมิคุม้กนัยิง่ขึ้น และ ตอนท่ี 6 วคัซีนฮาลาล ฉีดไดอ้ย่ากงัวล เป็นตน้ ยิง่ส่งผลให้กลุ่มผูดู้แลมี
ทศันคติท่ีดี และสามารถน าไปอธิบายหรือใหผู้สู้งอายใุนบา้นไดศึ้กษาไปพร้อมกนั 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการใช้ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชัน 2 ภาษา (ไทย - มลายู) 
เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยั พบว่าอยู่ในระดบัมาก อาจเน่ืองดว้ยส่ือการเรียนรู้ฯ มีความครอบคลุมเน้ือหา
ท่ีส าคญั และสามารถตอบขอ้สงสัยต่าง ๆ เก่ียวกบัวคัซีนได ้เช่น ความเขา้ใจของการเกิดอาการขา้งเคียง
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ท่ี เกิดขึ้ น  (Daya et al., 2018) และความมั่นใจในส่วนประกอบของวัคซีน (Jinarong et al., 2023; 
Domang & Prateepko, 2019) เป็นต้น ทั้ งน้ีกระบวนการซ่ึงได้มาของส่ือการเรียนรู้ ฯ น้ี เป็นไปตาม
กระบวนการพฒันาตามแนวคิดเชิงออกแบบ Design Thinking ท่ีจ าเป็นตอ้งศึกษาความตอ้งการ เขา้ถึง 
เข้าใจปัญหาและสถานการณ์ของผูดู้แล (Empathize) มาก่อน (Wongwanich, 2023) จึงท าให้ผูดู้แลมี
ความสนใจท่ีจะเรียนรู้ ตลอดจนส่ือการเรียนรู้ ฯ สามารถเข้าถึงง่าย ทันยุคสมัย และภาษาท่ีให้ก็
เหมาะสมเขา้ใจง่ายทั้งเด็ก และผูใ้หญ่ (Hayeese et al., 2023) 
 

สรุป 
ส่ือเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลายู) เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยัท่ีพฒันาขึ้น โดยใช้

กระบวนการพัฒนาตามแนวคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking ) ท่ี มีการศึกษาถึงความต้องการ 
ความสามารถในการเขา้ถึงแหล่งขอ้มูล การเขา้ใจปัญหาและสถานการณ์ของกลุ่มเป้าหมาย ท าใหส่ื้อการ
เรียนรู้ท่ีได้นั้น เป็นท่ีตอ้งการของผูดู้แล นอกจากน้ีผูดู้แลและเด็กสามารถเรียนรู้ไปพร้อมกัน โดยใช้
โทรศพัท ์คอมพิวเตอร์ แท็บเลต็ หรือมือถือ ผ่านแอปพลิเคชนัยูทูบ (You tube) ซ่ึงเป็นท่ีรู้จกัและนิยมใช ้
เม่ือเด็กเรียนรู้ไปพร้อมกบัผูดู้แลอย่างเพลิดเพลิน ไม่ร้องกวนหรือแสดงอาการเบ่ือหน่าย ส่งผลให้ผูดู้แล
สามารถเรียนรู้องคค์วามรู้ในส่ือการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ส่งผลให้ผูดู้แลมีระดบัความรู้ 
และทศันคติท่ีดีต่อวคัซีนเพิ่มขึ้นเช่นกนั 
 

ข้อเสนอแนะ 
ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
ส่ือการเรียนรู้การ์ตูนแอนิเมชนั 2 ภาษา (ไทย - มลาย)ู เก่ียวกบัวคัซีนตามช่วงวยั สามารถเรียนรู้

ทั้งแอปพลิเคชัน you tube หรือสามารถดาวน์โหลดเก็บไวใ้นคอมพิวเตอร์ มือถือ ได้ โดยไม่ต้องใช้
อินเทอร์เน็ต ดงันั้นยิ่งมีความง่ายต่อการเขา้ถึงขอ้มูลดงักล่าว และสามารถน าไปขยายผลการน าไปใช้
ประโยชน์ไดใ้นคลินิกสุขภาพเด็กดี โรงพยาบาล ศูนยเ์ด็กเลก็ได ้อย่างไรก็ตามการก าหนดวคัซีนตามวยั
ในแต่ละปี กระทรวงสาธารณสุขจะมีการปรับปรุงและประกาศใหม่ในทุกปี ดังนั้นอาจจะตอ้งมีการ
ปรับปรุงเน้ือหาในส่ือการเรียนรู้ฯ ตามขอ้ก าหนดของกระทรวงสาธารณสุข เพื่อให้มีความทนัสมยั ทนั
เหตุการณ์ อีกทั้งควรมีการติดตามระดบัความรู้ ทศันคติในการน าเด็กมารับวคัซีนตามนดัเป็นระยะ เช่น 
ทุก 1 สัปดาห์ หรือ 1 เดือน 
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ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
ควรมีการศึกษาผลในระยะยาว ถึงอตัราการมารับวคัซีนของเด็กท่ีเพิ่มขึ้น และพฒันางานวิจยั

เชิงคุณภาพ เพื่อให้ทราบถึงปัญหาและความตอ้งการของผูดู้แลเด็กเพื่อสนับสนุนให้น าเด็กมารับวคัซีน
ตามนดั 
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