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ก�รพัฒน�ระบบก�รสอนต�มแนวทฤษฎีพหุปัญญ�บนเครือข่�ยอินเทอร์เน็ต
A Development of Instruction System based on 

Multiple Intelligences Theory via Internet 

บทคัดย่อ
		 การจัดการเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในปัจจุบันส่วนใหญ่	 เน้ือหาของการเรียนจะมีเน้ือหาแบบเดียว	
ซ่ึงไม่ตอบสนองกับความต้องการของผู้เรียนท่ีมีหลากหลายความสามารถ	 (เก่ง,	 ปานกลาง	 และอ่อน)	 งานวิจัยน้ี	 จึงมีวัตถุประสงค์	
1)	 เพ่ือสังเคราะห์กรอบแนวคิดรูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนครือข่ายอินเทอร์เน็ต	 2)	 เพ่ือพัฒนาระบบการสอน
ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	 และ	 3)	 เพ่ือประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อระบบการสอนตาม
แนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีพัฒนาข้ึน	 วิธีดำาเนินการวิจัยมีข้ันตอนคือ	 สังเคราะห์กรอบแนวคิด	 วิเคราะห์และ
ออกแบบระบบ	พัฒนาระบบ	ทดสอบระบบ	และประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญด้านความเหมาะสมของระบบ
	 ผลพัฒนาระบบ	MII	ท่ีได้	2	ส่วน	คือ	1)	โปรแกรมหลัก	BackEnd	และ	2)	ส่วนของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตผู้
วิจัยได้นำาระบบท่ีพัฒนาข้ึนทดสอบแบบ	Black-Box	โดยใช้วิธีการทดสอบแบบ	Test	Case	พบว่า	ฟังก์ชันการทำางานของระบบใน
แต่ละส่วนย่อยๆแต่ละส่วนทำางานได้ถูกต้อง		ผลการประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อระบบ	 MII	 ผู้วิจัยได้นำาระบบท่ี
พัฒนาข้ึนให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบและประเมินความเหมาะสมด้านการทดสอบฟังก์ชันการทำางานของระบบอยู่ในระดับมากท่ีสุด
คำ�สำ�คัญ :	การพัฒนาระบบการสอน			ทฤษฎีพหุปัญญา				เครือข่ายอินเทอร์เน็ต

Abstract
	 Nowadays	most	of	the	provided	teaching	through	Internet	has	single	learning	content	which	does	
not	respond	to		the	requirements	of	students	with	diverse	abilities	such	as	good,	moderate,	and	weak.		
Therefore,	the	objectives	of	this	research	were	1)	to	synthesize	framework	of	instruction	model	based	on	
multiple	intelligence	theory	via	Internet,	2)	to	develop	the	instruction	system-based	on	multiple	intelligence	
theory	on	 Internet,	 and	3)	 to	evaluate	 the	opinion	 level	 of	 the	 specialists	 on	 the	developed	 instruction	
system	based	on	multiple	intelligence	theory	on	Internet.	The	methods	used	in	this	research	had	included	
synthesizing	framework,	analyzing	system	and	designing,	developing	the	system,	testing	the	system	us-
ing	test	case,	and	evaluating	opinion	level	of	experts	for	suitability	of	the	system.	
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	 The	results	of	developed	MII	system	were	comprised	of	2	parts	1)	main	application	was	Back	End	
and	2)	Web-based	instruction	was	on	Internet	networking.	The	researcher	proposed	the	developed	system	
through	specialists	 to	approve	the	validity	and	to	evaluate	the	suitability	of	 its	 functions.	The	result	of	
evaluation	on	MII	system	was	found	on	the	highest	level.
Keywords :		Development	of	Instruction	System,	Multiple	Intelligences	Theory,	Internet

บทนำ�
	 การจัดการศึกษาผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	 ในปัจจุบันส่วนใหญ่	 เน้ือหาของการเรียนจะมีเน้ือหาแบบเดียว	 ไม่คำานึง
ถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล	 ไม่ตอบสนองกับความต้องการของผู้เรียนท่ีมีหลากหลายความสามารถ	 ธรรมชาติของการเรียนรู้
น้ัน	คนเก่งควรจะเรียนรู้ได้มากกว่า	กว้างกว่า	 และลึกกว่า	 โดยไม่ต้องคอยผู้ท่ีเรียนช้ากว่า	 ผู้เรียนช้าควรสามารถขยายการเรียน
รู้ได้นานข้ึน	 ผู้ท่ีมีความสามารถด้อยกว่าสามารถใช้เวลาทบทวนฝึกหัดได้นานเท่าท่ีต้องการ	 การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายเป็น
นวัตกรรมอย่างหน่ึงท่ีสามารถจะนำามาใช้เป็นส่ือในการเรียนรู้ได้เป็นอย่างดี	เพราะสามารถนำามาใช้ประกอบการเรียนตามหลักสูตร
และใช้เสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยเน้นการเรียนรู้หรือทบทวนด้วยตนเองหรือเน้นผู้เรียนเป็นสำาคัญน่ันเอง
	 การพัฒนาคุณภาพการศึกษา	 จึงต้องพัฒนาผู้เรียนตามความสามารถที่แตกต่างกันแนวคิดที่กล่าวถึงกันมากใน
ปัจจุบันคือ	ทฤษฎีพหุปัญญา	 (Multiple	 Intelligence	 theory)	 ของโฮเวิร์ด	การ์ดเนอร์	 (Howard	Gardner)	 นักจิตวิทยา
ชาวอเมริกันที่เชื่อว่าคนเรามีความสามารถทั้งแปดด้านและความสามารถเหล่านี้สามารถพัฒนาได้	 ได้แก่	 ความสามารถด้าน
ภาษา	ด้านตรรกะ-คณิตศาสตร์	ด้านมิติสัมพันธ์	ด้านดนตรี	ด้านร่างกายและการเคล่ือนไหว	ด้านมนุษยสัมพันธ์	ด้านธรรมชาติ
วิทยา	และด้านการเข้าใจตนเอง	 (สุนทร	โคตรบรรเทา,	2548)	ทฤษฎีทางปัญญาพัฒนามาจากความรู้เรื่องการทำางานของสมอง	
ซึ่งสมองส่วนต่างๆมีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของมนุษย์ต่างกัน	 ทำาให้คนบางคนอาจมีความสามารถบางประการโดดเด่น	 ในขณะ
ที่ความสามารถด้านอ่ืนๆอาจต่ำากว่าคนปกติ	 	 ซึ่งการ์ดเนอร์ให้ความสำาคัญกับความสามารถที่หลากหลายของผู้เรียน	 ครูผู้สอน
ต้องเปิดใจกว้างมากขึ้น	 ยอมรับความแตกต่างของผู้เรียน	 	 ดังน้ันผู้เรียนที่อาจจะเรียนรู้ด้วยวิธีหน่ึงได้ไม่ดี	 แต่ก็อาจจะเรียนรู้
วิธีอ่ืนหรือทางอ่ืนๆได้ดีก็ได้	ในการนำาทฤษฎีพหุปัญญามาประยุกต์ใช้ในการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนบนเครือข่ายสำาหรับ
ผู้เรียนที่มีความสามารถทางปัญญาต่างกัน	โดยก่อนเรียนได้ใช้แบบสอบถามเป็นตัวกำาหนดในการจัดแบ่งกลุ่มผู้เรียนตามความ
สามารถด้านพหุปัญญา	 จากน้ันให้ผู้เรียนเข้าไปเรียนตามสิทธิของตนในหน้าเว็บที่จัดตามสภาพแวดล้อมแบบพหุปัญญาด้านที่	
ผู้เรียนน้ันๆถนัด	(Own	&	Li,	2004)	จากน้ันปรับเน้ือหาของบทเรียนให้เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน	(ได้จากประวัติ
ผลการเรียนของผู้เรียน)แบ่งเน้ือหาออกเป็น	3	แบบ	สำาหรับผู้เรียนระดับเก่ง	ปานกลาง	อ่อน
	 จากแนวคิดดังกล่าวข้างต้น	ผู้วิจัยจึงมีความประสงค์จะพัฒนาระบบการสอนตามแนวทฤษฎีแบบพหุปัญญาบนเครือ
ข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งเป็นส่วนหน่ึงของงานวิจัย	 “การพัฒนารูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต”	
เพื่อจัดการเรียนการสอนในสถาบันการอาชีวศึกษา	จังหวัดนครราชสีมาหลักสูตรอาชีวศึกษา	พ.ศ.	2546	ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง	 เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนตามความสามารถทางปัญญาในด้านที่ตนเองถนัด	 และมีระบบปรับเน้ือหาที่สามารถทำางาน
ได้โดยอาศัยการเรียนรู้หรือตัดสินใจด้วยตนเองช่วยในการจัดสรรบทเรียนให้กับผู้เรียน	 เป็นการสนับสนุนให้ผู้เรียนเรียนรู้
อย่างเต็มความสามารถ	เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ
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วัตถุประสงค์ของก�รวิจัย
	 1.	เพื่อสังเคราะห์กรอบแนวคิดรูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
	 2.	เพื่อพัฒนาระบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
	 3.	เพ่ือประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อระบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่
พัฒนาขึ้น

ระเบียบวิธีวิจัย
 1. ขั้นสังเคร�ะห์กรอบแนวคิด
	 ศึกษาบทความ	 เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง	 ได้แก่	 การจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	 ทฤษฎี
พหุปัญญา	 (Multiple	 Intelligence)	 ระบบปรับตัว	 (Adaptive	 System)	 และหลักสูตรอาชีวศึกษา	 พ.ศ.2546	 ระดับ	
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง	 สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ	 จากน้ันประมวลความรู้ที่ได้นำามาร่างกรอบแนวคิดรูปแบบการเรียน
รู้ตามแนวทฤษฎีแบบพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	
	 กรอบแนวคิดรูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	 (Instruction	 Model	 follow	
through	Multiple	Intelligences	theory	via	Internet	network	:	MII)	ดังภาพที่	1

ภ�พที่ 1	กรอบแนวคิดรูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	
(Instruction	Model	base	on	Multiple	Intelligences	theory	via	Internet:	MII)

	 จากภาพที่	1	กรอบแนวคิดรูปแบบการสอนแบบ	MII		สามารถอธิบายได้	ดังน้ี
	 1)	 วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน	 (นงลักษณ์	 วิรัชชัย,	 2538)เพื่อหาความสามารถทางพหุปัญญาทั้ง	 8	 ด้านของ
ผู้เรียนต้นแบบที่มีค่า	 Factor	 Loading	 สูงสุด	 3	 อันดับแรก	 ขั้นตอนน้ีผู้วิจัยได้ดำาเนินการวิจัยเชิงสำารวจลงพื้นที่	 เก็บข้อมูล	
วิเคราะห์และแปลผล	 ส่งบทความเรื่อง	 การวิเคราะห์องค์ประกอบเพื่อหาน้ำาหนักองค์ประกอบความสามารถทางพหุปัญญาของ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง	 สาขางานคอมพิวเตอร์สถาบันอาชีวศึกษาในจังหวัดนครราชสีมาเข้าร่วมประชุม
วิชาการที่มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์	วิทยาเขตกำาแพงแสน	ครั้งที่	6	(นฏกร		ประมายันต์	และคณะ,	2552)
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	 2)	ระบบปรับเน้ือหามีองค์ประกอบดังน้ี	
	 	 2.1)	จัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	3	แบบ	ได้แก่	แบบที่	1	สภาพแวดล้อมด้าน
ตรรกะ-คณิตศาสตร์	แบบที่	2	สภาพแวดล้อมด้านมิติสัมพันธ์	และแบบที่	3	สภาพแวดล้อมด้านดนตรี
	 	 2.2)	เน้ือหาวิชา	3	แบบ	เพื่อรองรับความสามารถของผู้เรียน	เก่ง	ปานกลาง	อ่อน
	 	 2.3)	แบบฝึกหัดการเขียนโปรแกรมให้บริการตัวแปลภาษาซีแบบกลุ่มเมฆ		(Cloud		Computing)	โดย
นักศึกษาไม่ต้อง	Download	ตัวแปลภาษามาลงที่	Platform	ที่ใช้งานสามารถเขียนชุดคำาส่ัง	และแปลคำาส่ังผ่านเว็บไซต์ได้เลย
	 	 2.4)	ส่ือสังคมออนไลน์	(Social		Media)	สำาหรับการส่ังงาน	การส่งงาน	การติดต่อส่ือสารระหว่างผู้สอน
กับผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง
	 3)	ประวัติผู้เรียน	นำา	GPA	ของผู้เรียนมาเป็นส่วนหน่ึงภายใต้เงื่อนไขของระบบปรับเน้ือหา
 2. ขั้นตอนก�รออกแบบ 
	 จากการสังเคราะห์กรอบแนวคิดรูปแบบการสอนแบบ	 MII	 ที่ผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาและตีพิมพ์
บทความในการประชุมวิชาการแล้วว่ามีความเหมาะสมสามารถนำาไปพัฒนาเป็นระบบจริงได้	 ในการพัฒนาระบบผู้วิจัยใช้วงจร
การพัฒนาระบบ	(System	Development	Life	Cycle:	SDLC	)	แบบ	Adaptive	Water	Fall		ตามแนวคิดของ	Dennis	
and	Wixom	(2000)	โดยมีขั้นตอน	ดังน้ี
	 	 2.1		ขั้นตอนการวางแผน	โดยการจัดทำาแผนและกำาหนดการต่างๆ	แบ่งออกเป็น	3	ขั้นตอน	ดังน้ี
	 	 	 2.1.1	 ขั้นตอนการวิเคราะห์	 ได้แก่	 รวบรวมข้อมูลความต้องการระบบ	 เทคโนโลยีที่ใช้ในการ
พัฒนาระบบและโครงสร้างพื้นฐานของระบบ

ภ�พที่ 2 	โครงสร้างพื้นฐานของระบบ		MII

	 	 	 จากภาพที่	 2	 โครงสร้างพื้นฐานของระบบ	MII	 จะใช้อินเทอร์เน็ตเป็นตัวกลางในการเชื่อมโยง
แต่ละส่วนเข้าด้วยกัน	โดยใช้โปรโตคอล	HTTP	และ	FTP	เป็นหลัก	ในส่วนของผู้สอนจะใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อกับ
อินเทอร์เน็ตและติดต้ังโปรแกรม	 BackEnd	 ในเคร่ืองสำาหรับจัดการเน้ือหาและข้อสอบ	 	 ในส่วนของผู้เรียนสามารถเข้าถึงข้อมูลใน
การเรียนผ่านอุปกรณ์ใดๆ	ท่ีมี	Web	Browser		Application	ยกตัวอย่าง	เช่น	เคร่ืองคอมพิวเตอร์		โทรศัทพ์มือถือ		หรือแทปเล็ต



62 63

โดยจะต้องเชื่อมต่อกับ	Internet	 เพื่อเข้าสู่เว็บไซต์ของบทเรียนผ่านทางเว็บ	http://www.ntkkmutnb.com/	สุดท้ายในส่วน
ของเครื่อง	Server	ที่ให้บริการในระบบ	MII	น้ีเป็นเครื่องที่เชื่อมต่อกับ	Internet	โดยใช้	Fixed	IP	จริงพร้อมต้ังค่า	Domain	
name	ไว้เพ่ือความสะดวกในการติดต่อเช่ือมโยงข้อมูลซ่ึงจำาค่าได้ง่ายกว่าแบบระบุหมายเลข	IP		บนเคร่ือง		Server
น้ีจะมีการติดตั้ง	WebServer	,	MySQL	Server,	Apache	WebServer,	FileZilla	FTP	Server,	PHP,	PHPMyAdmin,	
Compile	Killer,	TCC	(Tiny	C	Compiler)
	 	 	 2.1.2	 ข้ันตอนการออกแบบระบบ	 ได้แก่	 การออกแบบจอภาพในส่วนของการทำางานและจอภาพ	
ส่วนของการติดต่อกับผู้ใช้งาน	และออกแบบระบบฐานข้อมูล	
	 	 	 2.1.3	ขั้นตอนการพัฒนา	ได้แก่	การเขียนโปรแกรม	ทดสอบโปรแกรม	จัดทำาเอกสาร	และการ
ติดตั้งระบบ	
	 	 2.2		ขั้นตอนการวิเคราะห์	(Analysis)	มีกิจกรรมดังต่อไปน้ี
	 	 	 2.2.1	 รวบรวมข้อมูลด้านความต้องการระบบ	ทั้งในส่วนของทฤษฎีและงานวิจัย	 มาทำาการ
วิเคราะห์เพื่อจัดทำาข้อกำาหนดความต้องการระบบ	MII
	 	 	 2.2.2	จัดทำาข้อกำาหนดความต้องการระบบ
	 	 	 2.2.3	สร้างแบบจำาลองกระบวนการของระบบ	MII	โดยการนำาข้อกำาหนดของระบบโครงสร้าง
พ้ืนฐานของระบบและเทคโนโลยีท่ีใช้ในการพัฒนาระบบท่ีได้ทำาการพัฒนาและแก้ไขแล้วมาสร้างและนำาเสนอด้วยแผนภาพตามหลัก
การวิเคราะห์และออกแบบเชิงวัตถุด้วย	 UML	 (Unified	 Modeling	 Language)	 สำาหรับงานวิจัยน้ีจะมุ่งเน้นเฉพาะการวิเคราะห์
ด้วยแผนภาพ	Use	Case	Diagram,	Class	Diagram,	Sequence	Diagram	และ	Collaboration	Diagrams	เพื่อใช้อธิบาย
กระบวนการหลักสำาคัญๆของระบบโดยรวม
	 	 	 Use	 Case	 Diagram	 แผนภาพหลักที่แสดงให้เห็นถึงรายละเอียดองค์ประกอบสำาคัญๆของ
ระบบ	MII	ที่มีการเชื่อมโยงความสัมพันธ์อย่างมีจุดมุ่งหมาย	ดังภาพที่	3

 

ภ�พที่ 3	แผนภาพ	Use	Case	Diagramของระบบ		MII
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	 	 	 จากภาพที่	3	แสดงลำาดับขั้นตอนการทำางานของระบบ	MII	(Use	Case	Scenario)	ดังตาราง
ที่	 1	 จากภาพที่	 3	 เป็นแผนภาพระบบการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	 (MII)	 สามารถอธิบาย
คุณสมบัติของแผนภาพ	Use	Case	Diagram	ของระบบ		MII	ดังตารางที่	1

ต�ร�งที่ 1	คุณสมบัติของแผนภาพ	Use	Case	Diagram	ของระบบ		MII

สัญลักษณ์ ชื่อ คำ�อธิบ�ย
Actor Student นักศึกษา

Teacher อาจารย์
Use	Case Login การตรวจสอบตัวตนก่อนเข้าใช้งานระบบ	MII

Profile	Setting แก้ไขข้อมูลส่วนตัวของนักศึกษา
View	Contents แสดงสภาพแวดล้อมของหน้าจอให้เหมาะสมกับประเภทพหุปัญญาของ

นักศึกษาแต่ละคน	และปรับระดับเน้ือหาให้เหมาะสมกับระดับความสามารถ
ของนักศึกษาแต่ละคน	(เก่ง	ปานกลาง	อ่อน)

Do	Test การทำาแบบทดสอบ	ซึ่งระบบจะแสดงแบบทดสอบแต่ละประเภท	ดังน้ี	
แบบทดสอบวัดพหุปัญญา,	แบบทดสอบก่อนเรียน,	แบบทดสอบหลังเรียน,	
แบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน

Social	Activity การติดต่อส่ือสารระหว่างอาจารย์กับนักศึกษา	ระหว่างนักศึกษากับนักศึกษา
Send	Works<<extend>>
Social	Activity

การจัดการส่งงานของนักศึกษาตามที่ได้รับมอบหมาย

View	External	Links แสดงแหล่งข้อมูลเพิ่มเติมภายนอก
Edit	Content สร้าง	แก้ไข	ลบ	เน้ือหาการเรียนรู้
Edit	Masterfile สร้าง	แก้ไข	ลบ	รายชื่อกลุ่มนักศึกษา	และ	แหล่งความรู้เพิ่มเติม
Edit	Test สร้าง	แก้ไข	ลบ	แบบทดสอบวัดพหุปัญญา,	แบบทดสอบก่อนเรียน,

แบบทดสอบหลังเรียน,	แบบฝึกหัดระหว่างบทเรียน
Manage	Student	Lists สร้าง	แก้ไข	ลบ	รายชื่อนักศึกษาที่ใช้ระบบ	MII

 3. ขั้นตอนก�รพัฒน� 
	 เขียนโปรแกรมระบบ	 MII	 นำาความต้องการด้านฟังก์ชัน	 การวางแผนจัดสรรทรัพยากรการเรียนการสอน	 ฟังก์ชัน
จัดการพหุปัญญา	 ฟังก์ชันจัดการเน้ือหา	 ฟังก์ชันจัดการข้อมูลผู้ใช้	 ฟังก์ชันการติดต่อส่ือสาร	 ฟังก์ชันการจัดการข้อมูลส่วนหลัง	
ฟังก์ชันจัดการแบบทดสอบ	 ฟังก์ชันตรวจสอบสิทธิการใช้งาน	 มาผ่านกระบวนการเขียนโค้ด	 (Write	 Code)คอมไพล์โค้ด	
(Compile	Code)และเอ็กซ์ซีคิวโค้ด	(Executing	Code)	ตามลำาดับ
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ภ�พที่ 4	แสดงกระบวนการเขียนโปรแกรม

	 จากภาพที่	4	แสดงกระบวนการเขียนโปรแกรม	โดยใช้ภาษา	PHP	,	C#.Net	ในการพัฒนา	Application	และภาษา	
XML	ในการแลกเปล่ียนข้อมูลระหว่าง	Windows	Application	กับ	Web	Application	โดยอาศัยเทคโนโลยีไคลเอ็นเซิร์ฟเวอร์	
(Client	Server)	การติดต่อฐานข้อมูลอาศัยการเช่ือมต่อผ่าน	MySQL	Native	Driver		(php_mysql.dll,	libmysql.dll)	ซึ่งเป็น	
Extension	ที่มีมาให้พร้อมกับ	PHP	และเชื่อมโยงเว็บ	WII	ผ่านทาง	HTTP	Protocol	 	ก่อนที่จะทำาการแปลชุดคำาสั่งของ	
Windows	Application	(BackEnd)	หรือ	นำา	Web	Application	(WII)	ขึ้นสู่เครื่องแม่ข่าย		จำาเป็นต้องทำาการทดสอบและ
แก้ไขข้อผิดพลาดของโปรแกรมให้เสร็จสมบูรณ์ก่อนจากน้ันจึงจะทำาการคอมไพล์		BackEnd		แล้วนำา		MII	ขึ้นสู่เครื่องแม่ข่าย
ทดสอบผลการทำางานและการเช่ือมโยงของระบบต่างๆท้ังหมดอีกคร้ัง	เพ่ือความม่ันใจว่าระบบสามารถทำางานได้อย่างมีประสิทธิภาพ
 4. ก�รทดสอบระบบ MII
	 โดยมุ่งเน้นวิธีการแบบกล่องดำา	 (Blackbox	 Testing)	 ซึ่งจะเป็นการทดสอบเคส	 (Test	 Case)	 ตามฟังก์ชันตาม
ความต้องการที่ได้กำาหนดไว้เพื่อตรวจสอบความถูกต้องของกระบวนการในแต่ละฟังก์ชั่น	การทดสอบโดยผู้เชี่ยวชาญจำานวน	5	
คน	โดยใช้แบบสอบถามเพื่อประเมินหาประสิทธิภาพของระบบ

ผลก�รพัฒน�
	 จากการพัฒนาระบบการสอนแบบตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	 (MII)	 ได้โปรแกรม	 BackEnd	
สำาหรับจัดการเน้ือหา,	แบบทดสอบ,	แบบฝึกหัดเขียนโปรแกรม	กำาหนดสิทธ์ิการใช้งาน,	จัดกลุ่มผู้ใช้งาน	สร้างแหล่งความรู้เพ่ิมเติม	
ดังภาพท่ี	5
 1. โปรแกรม  BackEnd	 เป็นส่วนที่ผู้สอนกำาหนดสิทธิ์การใช้งานให้ผู้เรียน	แบ่งกลุ่มผู้เรียน	การจัดการเน้ือหาวิชา	
แบ่งเป็น	 3	 Level	 เพ่ือนำาไปปรับเป็นเน้ือหาวิชา	 การจัดการแบบทดสอบ	 การจัดการแบบฝึกหัด	 การจัดการแหล่งความรู้เพ่ิมเติม	
แสดงองค์ประกอบต่างๆ	แบ่งออกเป็น	3	ส่วน	ดังภาพที่	5
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ภ�พที่ 5	จอภาพหลักโปรแกรม	BackEnd	ระบบ	MII

	 	 1.1	ชื่อ-สกุล	และรหัสผู้ใช้ระบบ	 	แสดงชื่อผู้สอนที่ทำาการ	Login	เข้าใช้โปรแกรม	BackEnd
	 	 1.2	หน้าต่างแสดงรายละเอียด	 	จากเมนูหลักที่เลือกจากฝั่งซ้ายมือ
	 	 1.3	เมนูหลัก	(Main	Menu)	 	แสดงชุดคำาส่ังโปรแกรมหลัก	แบ่งองค์ประกอบออกเป็น	8	เมนู	ได้แก่	
กลุ่มผู้ใช้	จัดการข้อมูลผู้ใช้	จัดการหน่วยการเรียน	เลือกบทที่	จัดการเน้ือหา	จัดการแบบทดสอบแหล่งความรู้เพิ่มเติม	และปิด
โปรแกรม	
 2. ก�รทำ�ง�นของระบบโดยรวม (System Overview)
	 	 2.1	ฟังก์ชันเข้าสู่ระบบ	(Login)	ส่วนที่ติดต่อฐานข้อมูลบนระบบ	MII	เพื่อเข้าสู่โปรแกรม	BackEnd	
ตามสิทธิ์การใช้งาน	 ได้แก่	 โหมดอาจารย์	 (Teacher)	 และโหมดนักศึกษา	 (Student)	 โดยการระบุชื่อผู้ใช้	 (Username)	
และรหัสผ่าน	(Password)	และบทบาทหน้าที่ที่กำาหนดไว้	
	 	 2.2	ฟังก์ชันจัดการกลุ่มผู้ใช้			ส่วนของโปรแกรมที่ช่วยสร้างกลุ่มผู้ใช้งานในกรณีที่มีกลุ่มผู้ใช้หลายกลุ่ม
หรือหลายห้องเรียนจะมีผลกับระบบการส่งงานและการติดต่อส่ือสาร
	 	 2.3	ฟังก์ชันจัดการข้อมูลผู้ใช้	ส่วนของโปรแกรมท่ีช่วยสร้างหรือเพ่ิม	ลบ	แก้ไขข้อมูลผู้ใช้งาน		โดยสามารถ
กรอกข้อมูลเบ้ืองต้นของผู้ใช้	เช่น	รหัส	คำานำาหน้า	ช่ือ-สกุล	ช่ือ	Loginรหัสผ่าน	เลือกประเภท	เลือกกลุ่ม	กำาหนดสิทธ์ิการใช้งาน	และ
เกรดเฉล่ีย	ดังภาพที่	6
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ภ�พที่ 6	ฟังก์ชันจัดการข้อมูลผู้ใช้

	 	 2.4	ฟังก์ชันจัดการข้อมูลหน่วยการเรียน	 ส่วนของโปรแกรมที่ช่วยสร้างหรือเพิ่มลบ	แก้ไข	จำานวนหน่วย
การเรียนรู้ของเน้ือหาวิชา	
	 	 2.5	 ฟังก์ชันจัดการข้อมูลหัวข้อย่อย	 ส่วนของโปรแกรมที่ช่วยสร้างหรือเพิ่มลบ	 แก้ไข	 จำานวนหัวข้อย่อย
ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้	ยกตัวอย่าง	เช่น	หน่วยการเรียนรู้ท่ี	1	เร่ือง	โครงสร้างภาษาซีเบ้ืองต้น	มีหัวข้อย่อยท้ังหมด	11	หัวข้อย่อย
โดยการเพิ่มหัวข้อย่อยก่อนหรือหลังไม่มีผลต่อการแสดงผลบนหน้าเว็บไซต์เพราะสามารถตั้งค่าลำาดับในเมนูหลักของหน้า
เว็บไซต์ได้	
	 	 2.6	 ฟังก์ชันจัดการเน้ือหา	 	 ส่วนของโปรแกรมที่ช่วยสร้างหรือเพิ่มลบ	 แก้ไข	 เน้ือหาตามหัวข้อย่อยของ
แต่ละหน่วยการเรียนรู้	โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น	3	ระดับ	คือ	เน้ือหา	Level	1	สำาหรับผู้เรียนเก่ง	Level	2	สำาหรับผู้เรียนปาน
กลาง	และ	Level	3	สำาหรับผู้เรียนอ่อน	ดังภาพที่	7

ภ�พที่ 7	ฟังก์ชันจัดการเน้ือหา

	 	 2.7	ฟังก์ชันจัดการแบบทดสอบ	ส่วนของโปรแกรมที่ช่วยสร้างหรือเพิ่มลบ	แก้ไข	แบบทดสอบตามหัวข้อ
ย่อยของแต่ละหน่วยการเรียนรู้	 แบบทอสอบก่อนเรียน/หลังเรียน	 แบบทดสอบวัดความสามารถทางปัญญา	 และแบบฝึกหัด
การเขียนโปรแกรมภาษาซีที่มีตัวแปลภาษาทำางานอยู่ฝั่ง	Server	ทำางานร่วมกับเทคนิค	AJAX	(Natakorn	Charan	and	
Sorradech,	2012)	ดังภาพที่	8
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ภ�พที่ 8 ฟังก์ชันจัดการแบบทดสอบ

	 	 2.8	 ฟังก์ชันจัดการแหล่งการเรียนรู้เพิ่มเติม	 เป็นส่วนของโปรแกรมที่ช่วยสร้างหรือเพิ่มลบ	 แก้ไข	 แหล่ง
ความรู้เพิ่มเติมของรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาซี

 3. ผลก�รประเมินก�รพัฒน�ระบบ
	 หลังจากได้พัฒนาระบบ	MII	ที่ผ่านการทดสอบแบบกล่องดำา	(Black-box	Testing)	ในที่น้ีใช้การทดสอบแบบ	Test	
Case	 เพื่อเป็นการทดสอบฟังก์ชันของระบบในแต่ละส่วนเพื่อให้แน่ใจว่าแต่ละส่วนทำางานได้ถูกต้อง	 เม่ือทำาการทดสอบแต่ละ
ส่วนของโปรแกรม	BackEnd	เรียบร้อยแล้ว	ผู้วิจัยได้นำาระบบ	MII	ที่พัฒนาขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความคิดเห็น	โดยมีผล
การประเมินต่างๆ	ดังตารางที่	2

ต�ร�งที่ 2	ความคิดเห็นด้านการทดสอบฟังก์ชันโปรแกรมหลัก	(BackEnd	Manager)	ของระบบ	MII
ร�ยก�ร S.D. ระดับคว�มคิดเห็น

1.	ด้านการตรวจสอบตัวตนของผู้ใช้	(Authentication)
2.	ข้อมูลกลุ่มผู้ใช้
3.	การจัดข้อมูลกลุ่มผู้ใช้
4.	การจัดการหน่วยการเรียน
5.	เลือกบทที่
6.	การจัดการเน้ือหา
7.	การจัดการแบบทดสอบ
8.	สามารถตรวจสอบสถานะความพร้อมฐานข้อมูล
9.	สามารถดำาเนินการสร้างรูปแบบแสดงผลบนหน้าจอ

4.60
4.80
4.80
4.40
4.60
4.60
4.40
4.60
4.60

0.55
0.45
0.45
0.55
0.55
0.55
0.55
0.55
0.55

มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด
มาก

มากที่สุด
มากที่สุด
มาก

มากที่สุด
มากที่สุด

เฉล่ีย 4.64 0.13 ม�กที่สุด
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	 จากตารางที่	 2	 เม่ือนำาคะแนนเฉล่ียในแต่ละหัวข้อมาผ่านระเบียบวิธีการทางสถิติเพื่อหาค่าเฉล่ีย	 พบว่าค่าเฉล่ียรวม
ที่ได้อยู่ที่	 4.64	 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานอยู่ที่	 0.13	 แสดงว่าความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีความคิดเห็นต่อการทดสอบฟังก์ชัน	
ด้านการจัดการโปรแกรมหลัก	 (BackEnd	Manager)	 และด้านการใช้งานบทเรียนการสอน	 (www.ntkkmutnb.com)	 ของ
ระบบ*MII	อยู่ในระดับมากที่สุด
	 เม่ือได้โปรแกรม	 BackEnd	 ที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญแล้วผู้วิจัยได้นำางานวิจัยส่วนน้ีไปจัดทำาบทเรียนการ
สอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่าย	วิชา	การเขียนโปรแกรมภาษาซี	โดยได้หน้าตา	ดังภาพที่	9-10

ภ�พที่ 9	บทเรียนการสอนที่ได้จากระบบ	MII

ภ�พที่ 10	บทเรียนการสอนที่ได้จากระบบ	MII

	 จากภาพที่	 9-10	หมายเลข	 	 คือ	สภาพแวดล้อมการเรียนแบบตรรกะ-คณิตศาสตร์	หมายเลข	 		 คือ	สภาพ
แวดล้อมการเรียนแบบดนตรีหมายเลข	 	คือ	สภาพแวดล้อมการเรียนแบบมิติสัมพันธ์	หมายเลข	 	คือ	ตัวแปลภาษาซี	(C	
Compiler)	ที่สามารถเขียนโปรแกรมแล้วส่ัง	Compile	ผ่านหน้าเว็บไซต์ได้	หมายเลข	 	คือ	ผลลัพธ์ที่ได้จาการ	Compile	
โปรแกรม	(Natakorn	Charan	and	Sorradech,	2012)	อีกส่วนที่สำาคัญคือระบบการจัดการส่งงาน	ซึ่งอยู่ใน	Social	Media	
โดยผู้สอนสามารถส่ังงานเป็นรายกลุ่มและรายบุคคล	 ผู้เรียนสามารถเช็คสถานะงานของตนเองว่าส่งเรียบร้อยแล้วหรือยังไม่ส่ง
ส่วนการติดต่อส่ือสารระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนหรือระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนด้วยกันเองสามารถติดต่อส่ือสารกันได้ทั้งแบบเปิด
และแบบปิด	(การโพสต์ข้อความทั้งแบบกลุ่มหรือส่งข้อความแบบส่วนตัว	(PM	:Private	Message))
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อภิปร�ยผล
	 การวิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยันความสามารถทางปัญญาของผู้เรียนสาขางานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ของ
สถาบันการอาชีวศึกษาในจังหวัดนครราชสีมา	 เพื่อหาค่าน้ำาหนักของความสามารถทางพหุปัญญาที่ผู้เรียนสาขางานที่เก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์มีความถนัดพบว่า	 ความสามารถทางปัญญาที่มีค่าน้ำาหนักสูงสุด	 3	 ลำาดับแรก	 คือ	 ความสามารถทางปัญญาด้าน
ตรรกะ-คณิตศาสตร์	 ความสามารถทางปัญญาด้านมิติสัมพันธ์และความสามารถทางปัญญาด้านดนตรี	 (นฏกร	 	 ประมายันต์	
และคณะ,	 2552)	 แล้วนำามาการสังเคราะห์รูปแบบการสอน	 MII	 โดยเป็นองค์ประกอบหน่ึงของกรอบแนวคิดรูปแบบการสอน
ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งประกอบด้วย	7	โมดูล	ดังน้ี
	 1)	 โมดูลพหุปัญญาประกอบไปด้วยพหุปัญญา	 3	 ด้าน	 2)	 โมดูลจัดการข้อมูลผู้ใช้ประกอบไปด้วยประวัติผู้ใช้ชื่อ-
สกุลผลการเรียนเฉล่ียการกำาหนดสิทธิการใช้งาน	 3)	 โมดูลแบบทดสอบประกอบไปด้วย	 แบบทดสอบวัดความสามารถทางพหุ
ปัญญาแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน	แบบทดสอบย่อยท้ายหน่วยการเรียน	แบบฝึกหัดการเขียนโปรแกรม	4)	โมดูลเน้ือหา
ประกอบไปด้วยเน้ือหา	3	ระดับได้แก่	ระดับที่	1	สำาหรับผู้เรียนเก่ง	เน้ือหาระดับ	2	สำาหรับผู้เรียนปานกลาง	เน้ือหาระดับที่	3	
สำาหรับผู้เรียนอ่อน	5)	โมดูลแบบฝึกหัดการเขียนโปรแกรม	(Natakorn	Charun	and	Soradech,	2012)	6)	โมดูลการติดต่อ
ส่ือสารประกอบไปด้วยช่องทางการติดต่อส่ือสาร	การจัดการการส่งงาน	ตรวจสอบการส่งงาน	7)	โมดูลระบบปรับเน้ือหาให้ตรง
กับความสามารถของผู้เรียนและปรับสภาพแวดล้อมบนเครือข่ายแบบพหุปัญญาให้สอดคล้องกับความสามารถทางปัญญาของ
ผู้เรียนสรุปได้ว่ารูปแบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความเหมาะสมสามารถนำาไปพัฒนาเป็น
ซอฟแวร์ได้
	 การพัฒนาระบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	 ผลการพัฒนาระบบ	 MII	 ได้พัฒนาระบบ	
MII	ซ่ึงเป็นส่วนจัดการข้อมูลระบบในส่วนต่างๆ	ดังน้ี	1)	ตรวจสอบตัวตนผู้ใช้	(Authentication)	2)	การจัดการเน้ือหา	(Content	
Manager)	3)	การจัดการข้อมูลผู้ใช้	(Profile	Setting)	4)	การจัดการแบบทดสอบ	(Test	Page	Manager)	5)	การจัดการติดต่อ
ส่ือสาร	(Social	Media)	6)	การจัดการเหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ	(Link	Viewer)	7)	ระบบการจัดการโปรแกรมหลัก	(BackEnd	Manager)	
มีฟังก์ชันการใช้งานท้ัง	7	ฟังก์ชันหลักจากการทดสอบแบบกล่องดำาBlack-Box	ด้วยวิธีการทดสอบแบบ	Test	Case	
	 ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อระบบการสอนตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่
พัฒนาขึ้น	ความคิดเห็นโดยรวมของผู้เชี่ยวชาญจำานวน	5	ท่าน	พบว่า	ระบบ	MII	ที่พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก
ที่สุดสามารถนำาไปสร้างเป็นบทเรียนการสอนแบบ	MII	ได้

สรุป
	 ผลพัฒนาระบบMII	ที่ได้	2	ส่วนคือ	1)	โปรแกรมหลักBackEnd	และ	2)	ส่วนของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ผู้วิจัยได้นำาระบบที่พัฒนาขึ้นทดสอบแบบ	 Black-Box	 โดยใช้วิธีการทดสอบแบบ	 Test	 Case	 พบว่า	 ฟังก์ชันการทำางานของ
ระบบในแต่ละส่วนย่อยๆแต่ละส่วนทำางานได้ถูกต้อง
	 ผลการประเมินระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญต่อระบบ	 MII	 ผู้วิจัยได้นำาระบบที่พัฒนาขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจ
สอบและประเมินความเหมาะสมด้านการทดสอบฟังก์ชันการทำางานของระบบอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ
	 ระบบ	MII	สามารถนำาไปวิจัยและพัฒนาเป็นระบบการจัดการเน้ือหาของเว็บไซต์ได้	(Content	Management	System:	
CMS)	โดยเขียนฟังก์ชันอ่ืนเพิ่มเติมในโปรแกรม
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