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บทคัดยอ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเ์พ่ือประเมินศักยภาพทางภูมิสถาปัตยกรรมของพ้ืนที่ และพัฒนาแนวทางออกแบบภูมิทัศน์

ที่ส่งเสริมเมืองในฐานะแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ ระเบียบวิธีวิจัยประกอบด้วยการสำรวจภาคสนามด้วยเทคนิค 

การทำแผนที ่  การสังเกตแบบมีส่วนร่วม และการบันทึกกิจกรรมการใช้พื ้นที ่ร ่วมกับการเก็บพิก ัดตำแหน่งทรัพยากร 

ด้วยระบบกำหนดตำแหน่งบนโลก (GPS) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื ้นที่ การทบทวนเอกสารด้านต้นทุนวัฒนธรรม และการใช้

ข้อมูลภาพถ่ายดาวเทียมร่วมกับเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ  เพื่อสังเคราะห์ศักยภาพของพื้นที่ด้วยการซ้อนทับข้อมูลของพื้นที ่

ทั้งด้านกายภาพและมุมมอง จัดทำข้อเสนอเชิงออกแบบ โดยมุ่งเน้นพื้นที่นำร่องในตำบลคุ้งสำเภาสำหรับพัฒนาเส้นทางและ

โครงสร้างภูมิทัศน์ท่องเที่ยว  ผลการศึกษาพบว่าพื้นที่มโนรมย์มีศักยภาพสูงสำหรับการพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยว สะท้อนผ่านความ

หนาแน่นของทรัพยากรวัฒนธรรม ความต่อเนื่องของภูมิทัศน์ริมน้ำและพื้นที่เกษตรกรรม ตลอดจนความสามารถในการเชื่อมโยง

พื้นที่สำคัญเข้าด้วยกันผ่านเส้นทางการท่องเที่ยว โดยสามารถจำแนกเส้นทางเชิงสร้างสรรค์ได้ 3 ประเภท ได้แก่ (1) เส้นทาง

ประวัติศาสตร์ (2) เส้นทางวิถีเกษตรกรรมท้องถิ่น และ (3) เส้นทางประเพณี ความเชื่อ การออกแบบภูมิทัศน์ในพื้นที่นำร่อง 

แสดงถึงความเป็นไปได้ในการพัฒนาพื้นที่สาธารณะให้รองรับการพักผ่อน การเรียนรู้ และการท่องเที่ยว ชี้ให้เห็นความสำคัญ 

ของการบูรณาการองค์ความรู้ด้านภูมิสถาปัตยกรรมกับข้อมูลเชิงพื้นที่และวัฒนธรรม เพื่อยกระดับอัตลักษณ์เมืองและพัฒนา

มโนรมย์สู่เมืองท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ ผลการวิจัยมีคุณค่าในการนำเสนอกรอบการบูรณาการการวิเคราะห์เชิงพื้นที่ 

ข้อมูลเชิงคุณภาพ และการออกแบบภูมิทัศน์เพื่อการพัฒนาเมืองท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ในระดับชุมชน และ ข้อเสนอ

เชิงออกแบบที่ได ้สามารถนำไปใช้เป็นแนวทางเชิงปฏิบัติสำหรับหน่วยงานอ่ืนในการพัฒนาพ้ืนที่ท่องเที่ยวท่ีสอดคล้องกับอัตลักษณ์ 

วัฒนธรรม และความยั่งยืนของชุมชน 
 

คําสําคัญ: ภูมิทัศน์เมืองท่องเที่ยว  ภูมิสถาปัตยกรรม  การปรับปรุงภูมิทัศน ์ การท่องเท่ียววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค ์
 

Abstract 
This study aims to assess the landscape architectural potential of the study area and to develop 

landscape design guidelines that promote the city as a creative cultural tourism destination. The research 

employs a mixed-methods approach, integrating field surveys using mapping techniques, participant 

observation, and activity mapping, together with the collection of spatial coordinates of cultural and landscape 
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resources through Global Positioning System (GPS) tools. Spatial data analysis is combined with a review of 

cultural capital–related literature and the interpretation of satellite imagery using Geographic Information 

Systems (GIS) to synthesize area potential through the overlay of physical characteristics and perceptual 

dimensions. Design proposals are formulated with a focus on pilot areas in Khung Samphao Subdistrict, where 

tourism routes and landscape structures are developed as demonstrative interventions. The findings indicate 

that Manorom district holds significant potential for tourism route development, as reflected in the density of 

cultural resources, the continuity of riverfront and agricultural landscapes, and the capacity to spatially connect 

key sites through an integrated tourism network. Three types of creative cultural tourism routes are identified: 

(1 )  historical routes, (2 )  local agricultural livelihood routes, and (3 )  routes related to traditions and beliefs. 

Landscape design proposals in the pilot areas demonstrate the feasibility of enhancing public spaces to support 

recreation, learning, and tourism activities. The results underscore the importance of integrating landscape 

architectural knowledge with spatial and cultural data to strengthen urban identity and guide Manorom toward 

becoming a creative cultural tourism city. This study contributes an integrative framework that links spatial 

analysis, qualitative insights, and landscape design for community-based creative cultural tourism development, 

while the proposed design guidelines offer practical direction for agencies seeking to develop tourism areas 

aligned with local identity, cultural values, and long-term sustainability. 
 

Keywords: Tourism-oriented urban landscape, Landscape architecture, Landscape improvement, Creative 

cultural tourism 
 

1. บทนํา 
อำเภอมโนรมย์ จังหวัดชัยนาท เป็นพื้นที่ตั ้งถิ่นฐานโบราณที่มีพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ยาวนานราวสี่ศตวรรษ 

ตั้งแต่สมัยสมเด็จพระนารายณ์มหาราชแห่งกรุงศรีอยุธยา ความต่อเนื่องทางประวัติศาสตร์ดังกล่าวไดส้ร้างให้พื้นที่มีเอกลักษณ์ด้าน

ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี และวิถีชีวิตของชุมชนที่โดดเด่นและมีคุณค่าเชิงการเรียนรู้ อีกทั้งอำเภอมโนรมย์ยังมีทำเลที่เอื้อต่อการ

พัฒนาในหลายด้าน การมีพื้นที่ตั้งอยู่ริมแม่น้ำเจ้าพระยาบริเวณจุดบรรจบกับแม่น้ำสะแกกรัง และอยู่ใกล้กรุงเทพฯ บนเส้นทาง

คมนาคมสายหลักคือ ถนนพหลโยธิน ภายในพื้นที่มีแหล่งท่องเที่ยวที่หลากหลายทั้งด้านประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ธรรมชาติ และ

วิถีชีวิต เช่น วัดจวนซึ่งเกี่ยวข้องกับกระบวนการก่อรูปเมืองตั้งแต่สมัยอยุธยา รวมถึงเมืองโบราณอู่ตะเภาที่มีรากฐานมาตั้งแต่สมัย

ทวารวดี (พุทธศตวรรษที่ 11–16) พร้อมร่องรอยคูเมืองและกำแพงดิน ซึ่งเป็นหลักฐานทางโบราณคดีที่สนับสนุนถึงความสำคัญทาง

ประวัติศาสตร์ของมโนรมย์ นอกจากนี้ ยังมีผลิตผลเกษตรที่มีชื่อเสียง เช่น ส้มโอขาวแตงกวา และการทอเสื่อกก ชุมชนมีความ

หลากหลายทางศาสนาซึ่งมีลักษณะทางกายภาพผ่านทางวัดไทย ศาลเจ้าจีน และโบสถ์คริสต์ อีกทั้งแหล่งท่องเที่ยวริมลำน้ำหลาย

แห่ง เป็นโอกาสสำคัญในการพัฒนาเส้นทางท่องเที่ยวทางน้ำ อย่างไรก็ตาม แม้จะมีศักยภาพเชิงทรัพยากรที่หลากหลาย เมือง

มโนรมย์ยังคงเป็นพื้นที่ที่นักท่องเที่ยวยังไม่รู้จักในวงกว้าง แหล่งท่องเที่ยวหลายแห่งขาดการเชื่อมโยงกัน และยังไม่มีการสำรวจ 

ศึกษา หรือวางระบบการบริหารจัดการอย่างจริงจังจากหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ส่งผลให้พื้นที่ยังไม่ได้รับการพัฒนาให้เป็นแหล่ง

ท่องเที่ยวท่ีมีประสิทธิภาพสูงเท่าที่ควร 

การจัดการการท่องเที่ยววัฒนธรรมต้องนำเสนอองค์ความรู้ชุมชน ด้วยการสร้างมูลค่าจากวัตถุดิบที่จับต้องไม่ได้ เช่น 

ฐานทรัพยากรทางวัฒนธรรม ประเพณี และวิถีชีวิต ส่งผลก่อให้เกิดการท่องเที่ยวแนวใหม่ที่เรียกว่า การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ 

(Creative tourism) ที ่เปิดโอกาสให้นักท่องเที ่ยวพัฒนาศักยภาพของตนผ่านกระบวนการการเรียนรู้ การมีส่วนร่วม และได้

ประสบการณ์ตรงจากการท่องเที่ยว (Richards, 2011; Tourism Authority of Thailand [TAT], 2017; UNESCO, 2006) ทำให้

การพัฒนาการท่องเที่ยวในอนาคตต้องมีการบูรณาการร่วมกันระหว่างฐานทรัพยากรวัฒนธรรมในพื้นที่ นั่นคือ การท่องเที่ยวเชิง
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วัฒนธรรม ร่วมกับการท่องเที ่ยวเชิงสร้างสรรค์เกิดเป็นรูปแบบการท่องเที ่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ (Creative cultural 

tourism) เพื่อสืบทอดวัฒนธรรมให้คงอยู่ต่อไป ซึ ่งนักท่องเที่ยวมีโอกาสได้รับประสบการณ์ตรงจากการเรียนรู้ผ่านทางการ

ท่องเที่ยว (Designated Areas for Sustainable Tourism Administration [DASTA], n.d.) 

แนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวของพื้นที่ในระยะต่อไป ควรต้องให้ความสำคัญกับการนำทุนวัฒนธรรมในท้องถิ่นมา

ผสานกับแนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เพ่ือให้เกิดรูปแบบการท่องเที่ยวท่ีช่วยเปิดพื้นที่ให้นักท่องเท่ียวได้เข้าใจถึง “ความเป็น

เมือง” ผ่านประสบการณ์ตรงมากขึ้น หรือรูปแบบของการท่องเที ่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ (Creative cultural tourism) 

(Richards, 2011; UNESCO, 2013a) การจัดการท่องเท่ียวในลักษณะนี้มิใช่เพียงเรื่องของการดึงดูดนักท่องเที่ยวเท่านั้น แต่ยังต้อง

อาศัยความร่วมมือจากหลายภาคส่วนในพื้นที่ เพื่อให้การพัฒนาดำเนินไปอย่างมีทิศทางและเคารพต่อบริบทของชุมชน (Ray, 

1998) ซึ่งถ้ามีการศึกษา สำรวจ และจัดเก็บข้อมูลของพ้ืนที่อย่างเป็นระบบ ก็จะช่วยให้การบริหารจัดการเมืองมโนรมย์ก้าวไปสู่การ

เป็นเมืองท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ได้อย่างดีบนฐานข้อมูลจริง ไม่ว่าจะเป็นด้านประวัติศาสตร์ท้องถิ่น คุณค่าของวิถีชีวิต 

หรือการรักษามรดกวัฒนธรรมที่ในชุมชน (Smith, 2006) การสร้างสรรค์ประสบการณ์ท่องเที่ยวในลักษณะนี้สามารถทำได้ผ่าน

เรื่องเล่าของเมือง งานหัตถกรรมพื้นบ้าน ดนตรีและศิลปะท้องถิ่น ภูมิปัญญาช่างฝีมือ และวิถีชีวิตที่ผู้คนภายในพื้นท่ีสั่งสมร่วมกัน

มายาวนาน (UNESCO, 2013b) เมื ่อองค์ประกอบทางกายภาพ และวัฒนธรรมเหล่านี ้ถูกนำมาจัดการอย่างเหมาะสม ก็จะ

กลายเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีชีวิต ซึ่งนักท่องเที่ยวไม่เพียงได้ชม แต่ยังได้มีส่วนร่วมและเข้าใจเมืองในระดับที่ลึกซึ้งมากขึ้น 

(Richards & Wilson, 2006) พื้นที่ศึกษาถูกคัดเลือกในสองระดับ ได้แก่ ระดับอำเภอ และระดับตำบล โดยอำเภอมโนรมย์ถูกเลือก

เป็นกรอบพ้ืนที่หลัก เนื่องจากมีความหลากหลายของทรัพยากรวัฒนธรรม ภูมิทัศน์ริมน้ำ และโครงสร้างชุมชนที่สะท้อนพัฒนาการ

ทางประวัติศาสตร์และวิถีชีวิตดั้งเดิมของเมืองขนาดเล็กรมิแม่น้ำ ขณะเดียวกัน ตำบลคุ้งสำเภาถูกเลือกเป็นพ้ืนที่ศึกษาระดับลึกและ

พื้นที่นำร่องด้านการออกแบบ เนื่องจากเป็นพื้นที่ที ่มีความหนาแน่นของแหล่งท่องเที่ยวทางวัฒนธรรม การสัญจรริมน้ำ และ

กิจกรรมชุมชน ซึ่งเอื้อต่อการทดสอบแนวคิดการออกแบบภูมิสถาปัตยกรรมและการปรับปรุงภูมิทัศน์เพื่อการท่องเที่ยววัฒนธรรม

เชิงสร้างสรรค์ในระดับชุมชนอย่างเป็นรูปธรรม 

งานวิจัยนี้จึงมีแนวคิดในการนำทรัพยากรท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมที่มีอยู่ในเมืองมโนรมย์ มาพัฒนาร่วมกับแนวคิดการ

ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ ก่อให้เกิดเป็นรูปแบบการท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสรา้งสรรค์ นอกจากนี้ยังได้นำแนวคิดและหลักการการ

วางผังเมือง (Urban planning) ภูมิสถาปัตยกรรม (Landscape architecture) และเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ ประกอบด้วย 

ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร์ (Geographic information system: GIS) การรับรู้จากระยะไกล (Remote sensing: RS) และ

ระบบกำหนดตำแหน่งบนโลก (Global positioning system: GPS) มาใช้ในการวางแผนพัฒนาเมืองมโนรมย์ให้เป็นเม ือง

สร้างสรรค์ โดยยังคงเอกลักษณ์และไม่กระทบต่อวิถีชีวิตดั้งเดิมของชาวเมืองมโนรมย ์

แนวความคิดหลักคือการพัฒนาพ้ืนที่ โดยการออกแบบปรับปรุงพ้ืนท่ีเดิมให้มีประสิทธิภาพในการใช้งานในด้านต่าง ๆ ให้

มากที่สุด มีการส่งเสริมการมีส่วนร่วมในการพัฒนาชุมชน อีกทั้งยังขยายศักยภาพให้เป็นพ้ืนที่เพ่ือการพักผ่อน ท่องเที่ยว กีฬา สร้าง

สิ่งแวดล้อมและภูมิทัศน์ที่สวยงาม สร้างคุณภาพชีวิตที่ดี รวมถึงการบริหารจัดการทรัพยากร การวางแผนป้องกัน และบรรเทาภัย

จากธรรมชาติ เช่น ปัญหาน้ำท่วม ภัยแล้ง ให้มากที่สุด โดยมีการใช้ฐานข้อมูลด้าน GIS ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิเคราะห์และ

แสดงผลข้อมูลเชิงพื้นที่ สร้างชุดข้อมูลที่มีเก็บไว้เป็นสถิติซึ่งครอบคลุมในหลายปัจจัยเพื่อนำมาใช้วิเคราะห์เชิงพื้นที ่รวมถึงข้อมูล

ความต้องการในการใช้ประโยชนพ้ื์นที่ และรูปแบบในการออกแบบพัฒนานั้น ๆ สอดคล้องเหมาะสมกับฐานข้อมูลด้าน GIS อย่างไร 

เทคโนโลยีการรับรู้ระยะไกล (RS) จากภาพถ่ายดาวเทียมแสดงสภาพปัจจุบันว่าเป็นอย่างไร การวางแผนการใช้พื้นที่ที่เหมาะสม  

มีการจำลองและคาดการณ์ผลกระทบที่อาจเกิดขึ ้น ทำให้สามารถวางแผนในการแก้ไขปัญหาทั้งทางด้านสิ่งแวดล้อมและภัย

ธรรมชาติได้อย่างมีประสิทธภิาพมากยิ่งข้ึน  

วัตถุประสงค์ของการวิจัย คือ การวิเคราะห์ ประเมินศักยภาพของพื้นที่ในการออกแบบและพัฒนาเมืองให้เป็นแหล่ง

ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ และสร้างข้อเสนอแนะเชิงนโยบายและการออกแบบปรับปรุงภูมิทัศน์พื้นทีน่ำร่องในเมืองมโนรมย์ให้เป็น

เมืองท่องเที่ยววฒันธรรมเชิงสร้างสรรค ์ซึ่งคาดวา่จะได้รับประโยชน์จากการวิจัยดังนี้ (1) ด้านวิชาการ: มีการบูรณาการความรู้ด้าน
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การท่องเที่ยว ร่วมกับแนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ เมืองสร้างสรรค์ การวางผังเมือง ภูมิสถาปัตยกรรม และภูมิสารสนเทศ

ศาสตร์ เกิดเป็นรูปแบบและแนวทางการพัฒนาเมืองมโนรมย์ให้เป็นเมืองท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ (2) ด้านนโยบาย: 

หน่วยงานที่เก่ียวข้อง เช่น การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย องค์การบริหารส่วนจังหวัด อำเภอ และตำบล รวมท้ังชุมชน สามารถนำ

ผลที่ได้จากการวิจัย ไปใช้ในการวางแผนการจัดการและดำเนินการพัฒนาเมืองมโนรมย์ให้เป็นเมืองท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิง

สร้างสรรค์ได้ (3) ด้านเศรษฐกิจ: สร้างรายได้จากการท่องเที่ยวสู่คนในชุมชนโดยตรง เนื่องจากผู้จัดการหรือผู้ดำเนินการเกี่ยวกับ

การท่องเที่ยวเป็นคนในชุมชนซึ่งเป็นเจ้าของวัฒนธรรมหรือกิจกรรมในแหล่งท่องเที่ยว (4) ด้านสังคมและชุมชน: เกิดความร่วมมือ

และช่วยเหลือกันระหว่างคนในชุมชน รวมถึงหน่วยงานที่เกี ่ยวข้องตั ้งแต่ระดับท้องถิ่นจนถึงระดับประเทศเพื ่อพัฒนาแหล่ง

ท่องเที่ยว และสิ่งอำนวยความสะดวกต่าง ๆ เพื่อรองรับนักท่องเที่ยวอย่างไรก็ตาม จากการทบทวนงานวิจัยที่ผ่านมา พบว่างาน

ด้านการพัฒนาเมืองและชุมชนเพื่อการท่องเที่ยววัฒนธรรมส่วนใหญ่ยังมุ่งเน้นการจัดการการท่องเที่ยวหรือการอนุรักษ์ทรัพยากร

วัฒนธรรมเป็นหลัก ขณะที่การบูรณาการมิติการออกแบบภูมิสถาปัตยกรรม การวิเคราะห์เชิงพื้นที่ และแนวคิดการท่องเที่ยวเชิง

สร้างสรรค์ในระดับเมืองขนาดเล็กยังมีอยู ่อย่างจำกัด ช่องว่างดังกล่าวสะท้อนถึงความจำเป็นในการพัฒนากรอบแนวคิดเชิง

ออกแบบที่เชื่อมโยง “พื้นที่ทางกายภาพ” กับ “คุณค่าทางวัฒนธรรมและประสบการณ์ของชุมชน” งานวิจัยนี้จึงยึดกรอบแนวคิด

ภูมิทัศน์วฒันธรรม แนวคิดสถานที่และอัตลักษณ์ (Sense of place) และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ เป็นฐานในการวิเคราะห์และ

ออกแบบ เพ่ือสร้างแนวทางการพัฒนาเมืองท่องเที่ยววฒันธรรมเชิงสร้างสรรค์ท่ีเหมาะสมกับบริบทท้องถิ่นอย่างเป็นระบบ 

ขอบเขตเชิงเนื้อหาของการวิจัยครอบคลุมการศึกษา ลักษณะทางกายภาพ และทรัพยากรเชิงวัฒนธรรมของ ตำบลคุ้ง

สำเภา อำเภอมโนรมย์ ซึ่งประกอบด้วยแหล่งโบราณสถาน ศาสนสถานไทย–จีน–คริสต์ วิถีชีวิต ประเพณี ศิลปหัตถกรรม และ

รูปแบบการประกอบอาชีพของชุมชน ซึ่งเป็นข้อมูลพื้นฐานสำคัญต่อการพัฒนาเชิงวัฒนธรรมตามแนวทางที่ควรได้รับการจัดเก็บ

อย่างเป็นระบบ (UNESCO, 2013c) การรวบรวมข้อมูลจากเอกสาร หนังสือ และเว็บไซต์ที่เกี่ยวข้องกับพื้นที่ รวมถึงการสำรวจ

ภาคสนาม เพื่อดำเนินการจัดทำแผนที่ด้วยระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) ตามหลักของการประยุกต์ใช้ GIS ในงานวางแผนเชิง

พื้นที่ (Longley et al., 2015) จากนั้นจึงประเมินศักยภาพของพื้นที่ และทรัพยากร เพื่อพัฒนาเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 

โดยใช้เกณฑ์คุณค่าและเอกลักษณ์พื้นที่ในแนวทางเดียวกับการประเมินแหล่งท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Richards, 2011) รวมถึง

ความพร้อมในด้านต่าง ๆ เช่น สิ่งอำนวยความสะดวกและการยอมรับของชุมชน ซึ่งเป็นองค์ประกอบสำคัญของการท่องเที่ยวอย่าง

ยั่งยนื (Timothy & Boyd, 2015) นอกจากนี้ยังมกีารจำแนกการใช้ประโยชน์ที่ดินจากภาพถ่ายดาวเทียมของ Google Earth ผ่าน

วิธีการแปลตีความด้วยสายตา ซึ่งเป็นเทคนิคที่ใช้กันอย่างแพร่หลายในงานวิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงการใช้ที่ดิน (Campbell & 

Wynne, 2011) ก่อนนำข้อมูลทั้งหมดมาบูรณาการร่วมกับผังเมืองรวมของอำเภอมโนรมย์เพ่ือจัดทำแผนการใช้ประโยชน์ที่ดิน การ

ออกแบบผังพัฒนาพื้นที่เมืองอาศัยแนวคิดด้านการวางผังเมือง ภูมิสถาปัตยกรรม และแนวคิดเมืองสร้างสรรค์ซึ่งเน้นการใช้ทุนทาง

วัฒนธรรมในการออกแบบพื้นท่ีเมือง (Landry, 2011) เพ่ือกำหนดทิศทางการพัฒนาเมืองให้ต่อเนื่องสอดคล้องกับศักยภาพและอัต

ลักษณ์เชงิวฒันธรรมของพ้ืนที่อย่างยั่งยนื 

ขอบเขตเชิงพื้นท่ี พื้นที่ศึกษา ได้แก่ ตำบลคุ้งสำเภา อำเภอมโนรมย์ จังหวัดชัยนาท ตั้งอยู่ทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ

ของจังหวัด โดยมีอาณาเขตติดต่อกับเขตการปกครอง ข้างเคียงดังนี้ (Figure 1) ทิศเหนือ ติดต่อกับอำเภอพยุหะคีรี (จังหวัด

นครสวรรค์) ทิศตะวันออก ติดต่อกับอำเภอตาคลี (จังหวัดนครสวรรค์) ทิศใต้ ติดต่อกับอำเภอเมืองชัยนาท และอำเภอวัดสิงห์ 

ทิศตะวันตก ติดต่อกับอำเภอเมืองอุทัยธานี (จังหวัดอุทัยธานี) 
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Figure 1 Location (a) and Administrative Boundaries of Manorom District, Chai Nat Province (b) 
 

2. วิธีการทดลอง 
งานวิจัยนี้ใช้ระเบียบวิธีแบบผสมผสาน (Mixed methods) ทั้งการวิจัยเชิงพื้นที่ และการวิจัยเชิงคุณภาพเพื่อให้ได้

ข้อมูลทั้งเชิงพื้นที่และเชิงคุณภาพที่สะท้อนศักยภาพด้านภูมิสถาปัตยกรรมและวัฒนธรรมของอำเภอมโนรมย์อย่างรอบด้าน แนว

ทางการวิจัยยึดตามกรอบการประเมินภูมิทัศน์และเมืองวัฒนธรรม รวมถึงแนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ซึ่งเน้นการสร้าง

คุณค่าจากต้นทุนทางวัฒนธรรมของพื้นที่ (Richards, 2011) การทำความเข้าใจรากฐานของภูมิสถาปัตยกรรมและบทบาทของ

เมืองในฐานะแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ จำเป็นต้องมองผ่านทั้ง “สถานที่” และ “เรื่องราวของชุมชนที่ผู้คนผูกพัน” 

ไปพร้อมกัน (Hayden, 1995; Tuan, 1977)  ไม่ใช่เพียงข้อมูลเชิงกายภาพเท่านั้น ดังนั้น โครงสร้างการศึกษาเชิงคุณภาพจึงถูกใช้

ประกอบ เนื่องจากเปิดโอกาสให้ผู้วิจัยได้เข้าไปทำความเข้าใจกับชุมชนอย่างต่อเนื่อง พร้อมทั้งมองหานัยสำคัญที่ซ่อนอยู ่ใน

ประสบการณ์ของผู้คน (Creswell & Creswell, 2018) ในการวิเคราะห์ข้อมูล งานวิจัยใช้การวิเคราะห์เชิงพรรณนา (Descriptive 

analysis) เพื่ออธิบายลักษณะทางกายภาพ การใช้ประโยชน์ที่ดิน และทรัพยากรวัฒนธรรมของพื้นที่ ร่วมกับการวิเคราะห์เชิง

ค ุณภาพ (Qualitative analysis) จากการถอดความและจัดหมวดหมู ่ข ้อม ูลการสัมภาษณ์และการสังเกตภาคสนาม เพื ่อ

สังเคราะห์อัตลักษณ์และศักยภาพของชุมชน ข้อมูลเชิงพ้ืนที่ถูกวิเคราะห์ด้วยเทคนิคสารสนเทศภูมิศาสตร์เพื่อเปรียบเทียบและระบุ

โซนศักยภาพ ซึ่งผลการวิเคราะห์ท้ังหมดถูกนำมาบูรณาการเพื่อสนับสนุนการออกแบบและข้อเสนอเชิงภูมิสถาปัตยกรรม 

2.1 การศึกษาเอกสารและรวบรวมขอมูลเบื้องตน 

การทบทวนวรรณกรรมที่เก่ียวข้องกับภูมิสถาปัตยกรรม การพัฒนาเมืองสรา้งสรรค์ การท่องเที่ยววฒันธรรม และ 

การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค ์เพื่อกำหนดกรอบแนวคิดการพัฒนาเมืองมโนรมย์ตามหลักวิชาการ (Ray, 1998; Smith, 2006) และ

ศึกษาข้อมูลทุติยภูมิด้านประวัติศาสตร์ การใช้ประโยชน์ที่ดิน ผังเมือง รวมถึงทุนทางวัฒนธรรมของพื้นท่ี เพ่ือทำความเข้าใจบริบท

พ้ืนที่อย่างเป็นระบบ 

 

 

(a) (b) 
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2.2 การสํารวจภาคสนามและเก็บขอมูลเชิงคุณภาพ 

การสำรวจภาคสนามโดยการทำแผนที่เดินดิน (Transect walk) ใช้การสังเกตแบบมีส่วนร่วม โดยผู้วิจัยเข้าไป 

มีส่วนร่วมในกิจกรรมของชุมชนอย่างต่อเนื่องในช่วงเวลาต่าง ๆ เพื่อบันทึกพฤติกรรมการใช้พื้นที่และบรรยากาศของสถานที่  

และการบันทึกกิจกรรมของพ้ืนที่ (Activity mapping) ซึ่งเป็นเทคนิคท่ีใช้กันอย่างแพร่หลายในการวิจัยชุมชนและภูมิทัศน์ (Gehl & 

Svarre, 2013) ร่วมกับการสัมภาษณ์เชิงลึก โดยใช้แนวคำถามกึ ่งโครงสร้าง เพื ่อเปิดโอกาสให้ผู ้ให้ข้อมูลถ่ายทอดมุมมอง 

ประสบการณ์ และการรับรู้คุณค่าทางวัฒนธรรมของพ้ืนที ่ต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เช่น ผู้นำชุมชน ผู้ประกอบการท่องเที่ยว และกลุ่ม

ช่างฝีมือ เพื่อให้เข้าใจอัตลักษณ์พื้นที ่ชุมชน และการรับรู้คุณค่าทางวัฒนธรรมของชุมชน (Smith, 2006) โดยทำการคัดเลือกกลุ่ม

ตัวอย่าง 40 คน แบ่งเป็นนักท่องเที่ยวชายและหญิงจำนวน 30 คน และผู้รู้ ปราชญ์ชาวบ้าน และคนในชุมชนจำนวน 10 คน โดยใช้

หลักการคัดเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) ยึดความอุดมของข้อมูลและความเหมาะสมของบทบาทผู้ให้ข้อมูล ซึ่งเป็น

แนวปฏิบัติมาตรฐานของการวิจัยเชิงคุณภาพ (Creswell & Poth, 2018; Patton, 2015) สัดส่วนนักท่องเท่ียว 30 คนถูกใช้เพ่ือให้

ได้ความหลากหลายของประสบการณ์และการรับรู้ต่อพื้นที่ ขณะที่กลุ่มคนในชุมชน/ผู้รู ้ 10 คนถูกกำหนดเป็นผู้ให้ข้อมูลสำคัญ 

เพื่อให้ข้อมูลเชิงลึกด้านอัตลักษณ์และบริบทชุมชน โดยจำนวนรวมระดับนี้ยังสอดคล้องกับหลักการความเพียงพอของข้อมูลที่มัก

เกิดขึ้นในงานสัมภาษณเ์ชิงคณุภาพเม่ือข้อมูลเร่ิมซ้ำและไม่เกิดประเด็นใหม่อยา่งมีนัยสำคัญ (Bernard, 2017; Guest et al., 2006) 

2.3 การวิเคราะหเชิงพื้นท่ีโดยใชเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ 

ข้อมูลจากการสำรวจถูกนำมาวิเคราะห์ร่วมกับข้อมูลภาพถ่ายดาวเทียมและแผนที่ภูมิประเทศผ่านระบบ

สารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) เพื่อประเมินศักยภาพของพื้นที่ด้านกายภาพและวัฒนธรรมของเมือง เช่น ความเชื่อมโยงของเส้นทาง

ท่องเที่ยว โซนศักยภาพสูง และเงื่อนไขทางสิ่งแวดล้อม ทั้งนี้ GIS เป็นวิธีวิเคราะห์เชิงพื้นที่ที่ใช้กันอย่างแพร่หลายในงานออกแบบ

เมืองและภูมิทัศน์ (Longley et al., 2015) 

2.4 การออกแบบภูมิสถาปตยกรรมและพัฒนาแนวทางการเปนเมืองทองเท่ียววัฒนธรรมเชิงสรางสรรค 

ผลการวิเคราะห์เชิงพื ้นที ่และข้อมูลเชิงคุณภาพ ถูกสังเคราะห์เพื ่อนำเสนอแนวทางการออกแบบภูมิ

สถาปัตยกรรม และการปรับปรุงภูมิทัศน์ โดยยึดหลักการออกแบบพื้นที ่สาธารณะร่วมสมัยผสานกับอัตลักษณ์ท้องถิ ่น  

(Lynch, 1962; Norberg-Schulz, 1980) และส่งเสริมบทบาทของเมืองในฐานะแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์อย่าง

แท้จริง แนวคิดที่ได้จึงไม่ได้เป็นแผนผังเชิงกายภาพเพียงอย่างเดียว แต่เป็นกรอบคิดที่ตั ้งอยู่บนประสบการณ์ ชีวิตผู้คน และ

ศักยภาพของเมืองในภาพรวม การออกแบบประกอบด้วย (1) การจัดทำเส ้นทางท่องเที ่ยววัฒนธรรมเช ิงสร ้างสรรค ์  

(2) การออกแบบภูมิทัศน์ย่อยในพื้นที่นำร่อง เช่น พ้ืนที่ริมแม่น้ำ แหล่งเรียนรู้ภูมิปัญญาชุมชน และบริเวณโบราณสถาน  

พ้ืนที่ศึกษาในอำเภอมโนรมย์มีศักยภาพสูงในการพัฒนาเป็นเมืองท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ เนื่องจากมีทุนทาง

วัฒนธรรม (Figure 2) ภูมิทัศน์ริมน้ำ และวิถีชีวิตชุมชนที่สามารถนำมาสร้างประสบการณ์การท่องเที่ยวได ้(Figure 3) โดยใช้การ

ออกแบบภูมิสถาปัตยกรรมที่มีผลกระทบต่ำ อย่างไรก็ตาม พื ้นที่ยังมีข้อจำกัดด้านความละเอียดของข้อมูลเชิงพื ้นที ่ ความ

หลากหลายของการรับรู้จากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย และข้อจำกัดเชิงการจัดการในการนำข้อเสนอไปสู่การปฏิบัติจริง ดังน้ัน การพัฒนา

พื้นที่จึงจำเป็นต้องอาศัยกระบวนการออกแบบที่บูรณาการข้อมูลเชิงพื้นที่ ข้อมูลเชิงคุณภาพ การเปลี่ยนแปลงในพื้นที่ (Figure 4) 

และการมีส่วนร่วมของชุมชนอย่างต่อเนื่อง  เพื่อให้การท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์สามารถดำเนินไปได้อย่างเหมาะสมและ

ยั่งยนื 
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Figure 2 Cultural tourism sites of historical (a) and religious (b) significance 
 

Figure 3 Cultural tourism routes highlighting historical heritage (a)  

and agricultural lifestyles (b) 
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Figure 4 Land-use change in Manorom District between 2002 and 2017 

 
 

3. ผลการทดลองและวิจารณ 
จากการทบทวนเอกสารและข้อมูลทุติยภูมิ ช่วยให้เห็นภาพรวมของพัฒนาการทางประวัติศาสตร์ โครงสร้างการใช้

ประโยชน์ที่ดิน และทุนทางวัฒนธรรมของพื้นที่ ขณะที่การสำรวจภาคสนามและการเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพสะท้อนรูปแบบการใช้

พื้นที่จริง อัตลักษณ์ชุมชน และศักยภาพเชิงกิจกรรมของพื้นที่ ข้อมูลทั้งหมดถูกนำมาสังเคราะห์ร่วมกับการวิเคราะห์เชิงพื้นที่เพื่อ

กำหนดแนวทางการออกแบบและปรับปรุงภูมิทัศน์ที่สอดคล้องกับการท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยผลลัพธ์ไม่เพียง

นำไปสู่ข้อเสนอเชิงการออกแบบทางกายภาพ แต่ยังต่อยอดเป็นข้อเสนอเชิงนโยบายเพื่อสนับสนุนการพัฒนาเมืองในระยะยาวอย่าง

เหมาะสมกับบริบทท้องถิ่น ผลการศึกษาพบว่า พื้นที่ตำบลคุ้งสำเภามีศักยภาพทางกายภาพและวัฒนธรรมที่เอื้อต่อการพัฒนาภูมิ

ทัศน์ให้สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของชุมชนได้อย่างดี การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ ข้อมูลการใช้ประโยชน์ที่ดิน ข้อมูลทรัพยากรเชิง

วัฒนธรรม และผลการสำรวจภาคสนามมีการสังเคราะห์ร่วมกันเพื่อสร้างกรอบแนวคิดการออกแบบภูมิสถาปัตยกรรมที่เหมาะสม

กับบริบทพื้นที่ ซึ่งจะเห็นได้ว่า พื้นที่มีองค์ประกอบที่สำคัญต่อการพัฒนา เช่น ความต่อเนื่องของเส้นทางสัญจรริมแม่น้ำ พื้นที่

สาธารณะขนาดเล็กที่กระจายตัวตามหมู่บ้าน แหล่งเรียนรู้วัฒนธรรมดั้งเดิม และทัศนียภาพทางน้ำซึ่งเป็นต้นทุนด้านความงามทาง

ภูมิทัศน์ที่สำคัญ การออกแบบจึงมุ่งเสริมสร้างความดึงดูดทางทัศนียภาพ ควบคู่กับการปรับปรุงพื้นที่ใช้สอยเพื่อรองรับกิจกรรม

ชุมชนและการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม   

จากการนำเสนอเส้นทางการท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ทั้ง 3 รูปแบบ ได้แก่ เส้นทางการท่องเที่ยววัฒนธรรม

ด้านประวัติศาสตร์เชิงสร้างสรรค์ ด้านวิถีชีวิตเกษตรกรรมเชิงสร้างสรรค์ และด้านประเพณีเชิงสร้างสรรค์ ขั้นตอนต่อมาคือการ

ออกแบบ พัฒนา และปรับปรุงภูมิทัศนน์ำร่องในพื้นที่ให้สอดคล้องกับเส้นทางการท่องเที่ยว โดยจำแนกออกเป็นแต่ละพื้นท่ีดังน้ี 

การตั้งถิ่นฐานที่อยู่อาศัยของประชาชนในตำบลนี้กระจายตัวและอยู่ริมฝั่งแม่น้ำเจ้าพระยา ทำให้บริเวณนี้มีความ

หนาแน่นของบ้านเรือนสูงกว่าบริเวณอื่น ตำบลคุ้งสำเภาเป็นพื ้นที ่ที ่มีความสำคัญและเป็นที่ตั ้งของสถานที่สำคัญหลายแห่ง  

ทั้งศาสนาสถาน การรวมกลุ่มของเกษตรกรเป็นกลุ่มวิสาหกิจชุมชนและศูนย์การเรียนรู้ การเลือกพื้นที่เพื่อปรับปรุงภูมิทัศน์  
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ใช้พื้นฐานของการสังเคราะห์ข้อมูลเชิงพื้นที่ ข้อมูลการใช้ประโยชน์ที่ดิน ทรัพยากรวัฒนธรรม และผลการสำรวจภาคสนามร่วมกัน 

โดยพิจารณาความสอดคล้องกับเส้นทางการท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ ความโดดเด่นเชิงอัตลักษณ์ของพ้ืนที่ และศักยภาพ

ในการพัฒนาเป็นพื้นที่สาธารณะที่รองรับทั้งกิจกรรมชุมชนและการท่องเที่ยว พื้นที่ทั้งสาม ได้แก่ บริเวณเรือสำเภาทองมโนรมย์ 

ศูนย์การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย และบริเวณทุ่งนาวิวเขา ซึ่งล้วนเป็นจุดที่มีบทบาทเชิงสัญลักษณ์ เชื่อมโยง

โครงข่ายการเดินทาง และสามารถแสดงแนวคิดการออกแบบภูมิสถาปัตยกรรมที่เคารพบริบทวัฒนธรรมและภูมิทัศน์ท้องถิ่น 

ได้อย่างชัดเจน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figure 5 Areas identified for landscape development and improvement  

in Khung Samphao Subdistrict 
 

3.1 เรือสําเภาทองมโนรมย  

เรือสำเภาทองมโนรมย์ ถือเป็นสัญลักษณ์สำคัญของเมืองมโนรมย์ สามารถใช้เป็นจุดดึงดูดนักท่องเที่ยว และยังมี

ลานกว้างสำหรับใช้ในการทำกิจกรรมต่าง ๆ (Figure 6) ได้ ถัดจากเรือสำเภาทองมโนรมย์เป็นที่ตั้งของชุมชนเก่าแก่ที่มีอายุยาวนาน

กว่า200 ปี ซึ่งทำให้บริเวณนี้มีความน่าสนใจมากขึ้น นักท่องเที่ยวสามารถเดินทางมาชมเรือสำเภาทองมโนรมย์ จากนั้นก็เที่ยวชม

บ้านเรือนและวิถีชีวิตของชุมชนในพื้นที่อย่างต่อเนื่องได้ สำหรับแนวคิดในการพัฒนาและปรับปรุงภูมิทัศน์ ได้แก่ การปลูกต้น

มโนรมย์เพิ่มขึ้น เนื่องจากต้นไม้ชนิดนี้มีชื่อเดียวกับอำเภอและมีดอกสีแดงสวยงาม และทำการปรับปรุงฐานที่ตั้งเรือสำเภาทอง

มโนรมยใ์ห้มีความแข็งแรงมากขึ้นเพ่ือป้องกันอันตรายเมื่อมีนักท่องเที่ยวมาเยือน ในบริเวณริมฝั่งแม่น้ำได้ออกแบบตลิ่งให้มีระดับที่

ต่างกันลงไปในลำน้ำ เพ่ือใช้พื้นทีร่ิมตลิ่งในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ได้ในช่วงเวลาที่น้ำลด (Figure 7) 

การปรับปรุงภมูิทัศน์บริเวณท่าเรือที่ในบริเวณเรือสำเภาทองมโนรมย์โดยปลูกไม้ยนืต้นและไม้ดอก เช่น ต้นมโนรมย์เพ่ือ

เพิ่มความสวยงามให้กับพื้นที่ ปรับแต่งทางเดินเท้าและทางเดินขึ้นลงท่าเรือให้สวยงามและปลอดภัยโดยเลือกใช้วัสดุที่มาจาก

ธรรมชาติ บริเวณนี้สามารถใช้ประโยชน์เป็นที่เดินเล่นพักผ่อนหย่อนใจ และเป็นจุดชุมวิวแม่น้ำทั้งสองฝั่ง (Figure 8) 
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Figure 6 The Manorom Golden Junk and its surrounding area prior to landscape 

development and improvement 
 

 
Figure 7 Overall view after landscape enhancement of the Manorom Golden Junk  

and its surrounding area

 

Figure 8 Overview before (a) and after (b) the landscape improvement of the Manorom 

Golden Junk and its surrounding area 
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บริเวณริมฝั่งแม่น้ำทำการออกแบบตลิ่งโดยคำนึงถึงการใช้ประโยชน์และการทำกิจกรรมที่สัมพันธ์กับระดับน้ำใน

ช่วงเวลาต่าง ๆ โดยแบ่งรูปแบบของตลิ่งออกเป็น 3 รูปแบบ ได้แก่ ตลิ่งแบบผสมเมื่อระดับน้ำต่ำสุด ตลิ่งแบบผสมเมื่อระดับน้ำปาน

กลาง และตลิ่งแบบผสมเมื่อระดับน้ำสูงสุด (Figure 9) 

 

 
Figure 9 Proposed landscape improvement model for the riverbank area adjacent to  

the Manorom Golden Junk at low (a), moderate (b), and high (c) water level 
 

3.2 ศูนยการศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย  

แนวทางการพัฒนาและปรับปรุงภูมิทัศน์บริเวณศูนย์การศึกษานอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัย ได้แก่ เพ่ิม

วงเวียนตรงทางแยก และปลูกต้นไม้เพื่อความสวยงาม นอกจากนี้ยังมีการปรับแต่งเกาะกลางถนนใหม่ จากนั้นทำการปลูกต้น

มโนรมย์ตลอดแนวเกาะกลางถนน เป็นการเพ่ิมพื้นที่สีเขียว ทำให้เกิดความร่มรื่นและความสวยงามให้แก่ถนน (Figure 10) 

3.3 บริเวณทุงนาวิวเขา สี่แยกปอมตํารวจคุงสําเภา 

บริเวณนี้สามารถพัฒนาให้เป็นจุดชมวิวได้ เน่ืองจากทั้งสองข้างทางเป็นทุ่งนา ซึ่งจะมีความสวยงามแตกต่างกันไป

ในแต่ฤดูกาล เช่น สีเขียวในช่วงฤดูเพาะปลูก สีทองช่วงข้าวออกรวง และสีเหลืองในช่วงเก็บเก่ียวเสร็จแล้ว ประกอบกับในบริเวณนี้

สามารถมองเห็นภูเขาได้อีกด้วย แนวทางการพัฒนาพื้นที่บริเวณนี้ ได้แก่ การปลูกต้นอินทนิลทั้งสองข้างถนน เพื่อเพิ่มความ

สวยงามและร่มรื่น เนื่องจากช่วงท่ีออกดอกจะมีสีชมพูตลอดเส้นทาง นอกจากนี้จะทำการสร้างศาลาสำหรับนั่งพักผ่อน และเป็นจุด

ชมวิวและถ่ายรูปทุ่งนา ภูเขา และต้นอินทนิล รวมถึงสร้างจุดจอดรถเพื่อให้อำนวยความสะดวกและสร้างความปลอดภัยให้กับ

นักท่องเท่ียวด้วย (Figure 11) 

 

(a) Low Water Level 

 

(b) Moderate Water Level  

(c) High Water Level 
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Figure 10 Landscape improvements before (a) and after (b) at the intersection adjacent to 

the non-formal and Informal Education Center 
   

 
Figure 11 The rice-field and mountain-view area at the Khung Samphao Police Booth 

Intersection before (a) and after (b) landscape improvement 
 

พื ้นที ่ท ั ้งสามแห่งเป็นส่วนสำคัญของกระบวนการประเมินศักยภาพพื้นที ่ และเสนอแนวทางการออกแบบภูมิ

สถาปัตยกรรมเพ่ือพัฒนาเมืองมโนรมย์ให้เป็นแหล่งท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยที่สามารถสะท้อนอัตลักษณ์ท้องถิ่นและ

รองรับกิจกรรมการท่องเที่ยวคาร์บอนต่ำได้อย่างเป็นรูปธรรม ทั้งในมิติของการใช้งานพื้นที่ การเช่ือมโยงเส้นทางท่องเที่ยว และการ

ส่งเสริมการใช้พื้นที่ร่วมกันของชุมชนและนักท่องเที่ยว ผลการศึกษานี้มีความสอดคล้องกับงานวิจัยที่ชี้ให้เห็นว่าการออกแบบภูมิ

สถาปัตยกรรมโดยอาศัยอัตลักษณ์พื้นที่และการมีส่วนร่วมของชุมชน สามารถยกระดับการท่องเที่ยววัฒนธรรมในระดับท้องถิ่นได้

อย่างมีประสิทธิภาพ (Dankittikul, 2015; Richards, 2011; Smith, 2006) อย่างไรก็ตาม งานวิจัยครั้งนี้ได้ขยายขอบเขตองค์

ความรู้โดยแสดงบทบาทของการวิเคราะห์เชิงพื้นที่ร่วมกับการออกแบบเชิงกายภาพ ในการแปลงศักยภาพเชิงวัฒนธรรมให้เป็น

ข้อเสนอเชิงพ้ืนท่ีที่เหมาะสมกับบริบทเมืองขนาดเล็กและชุมชนริมน้ำ (Boonyobhas, 2019) 

 

Before 

After 

(a) 

(b) 

 (a) Before 

 

(b) After 



RMUTTO Research Journal Vol.19 No.1 (January - June 2026) ISSN 3027-8325 (Online) 

   DOI: 10.63271/rmuttorj.v19i1.270486 

13 

4. สรุป 
 ผลการศึกษาการเปลี่ยนแปลงการใช้ประโยชน์ที่ดินของพื้นที่คุ้งสำเภา เมืองมโนรมย์ในช่วง พ.ศ. 2545–2560 แสดงให้

เห็นถึงภาพรวมของเมืองท่ีมีรากฐานของการใช้ท่ีดินด้านเกษตรกรรมเป็นหลัก โดยเฉพาะนาข้าว พืชไร่ พืชสวน และไม้ผล ในขณะ

ที่พื้นที่อยู่อาศัยและสิ่งปลูกสร้างมีการขยายตัวเพิ่มขึ้นในปริมาณที่ไม่สูงมากนัก การเปลี่ยนแปลงที่ขัดเจนที่สุดคือการเปลี่ยนของ

พื้นที่นาข้าวไปเป็นพื้นที่พืชไร่ รองลงมาเป็นคือเปลี่ยนจากสวนไม้ผลไปเป็นนาข้าว และการเปลี่ยนจากนาข้าวเป็นสวนไม้ผล ซึ่ง

สะท้อนถึงพลวัตของเศรษฐกิจเกษตรและการปรับตัวของเกษตรกรในพื้นที่มากกว่าการขยายตัวของเมืองในเชิงกายภาพ (Food 

and Agriculture Organization of the United Nations [FAO], 2017; Lambin et al., 2003) โดยพื้นที่อาคารบ้านเรือนและ

สิ่งปลูกสร้างเพ่ิมขึ้น ร้อยละ 1.22 ของพ้ืนที่ทั้งหมด ซึ่งเป็นไปในทิศทางเดียวกับลักษณะของเมืองขนาดเล็กที่ยังไม่เผชิญแรงกดดัน

จากการขยายตัวของเมืองอย่างรุนแรง (UN-Habitat, 2016) อย่างไรก็ตาม ผลการวิเคราะห์การใช้ประโยชน์ที่ดินในปี พ.ศ. 2560 

พบการใช้ประโยชน์ที่ดินทีข่าดความสอดคล้องกับผังเมืองรวม โดยเฉพาะการตั้งกิจกรรมอุตสาหกรรม เหมืองแร่ และบ่อขุดในเขต

ชนบทและเกษตรกรรม ซึ่งอาจนำไปสู่ปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม คุณภาพชีวิต และความขัดแย้งด้านการใช้ที่ดินในอนาคต หากขาด

การกำกับดูแลอย่างเป็นระบบ (Hall & Tewdwr-Jones, 2011; Lambin et al., 2003)  

 ในด้านการพัฒนาเชิงกายภาพ การศึกษาวิจัยได้คัดเลือกพื้นที่ที ่มีศักยภาพในการพัฒนาและปรับปรุงภูมิทัศน์โดย

พิจารณาจากความสอดคล้องกับเส้นทางท่องเที ่ยว แหล่งท่องเที่ยวสำคัญ ลักษณะภูมิประเทศ และความสามารถในการใช้

ประโยชน์ร่วมกันของนักท่องเท่ียวและประชาชนในพื้นที่ แนวคิดการออกแบบมุ่งเน้นเมืองสร้างสรรค์ที่เคารพต่อระบบนิเวศและวิถี

ชีวติชุมชน ไม่ทำลายทรัพยากรธรรมชาติ รวมถึงส่งเสริมการใช้พ้ืนที่สาธารณะอย่างมีคุณภาพ โดยกำหนดตำบลคุ้งสำเภาเป็นพื้นที่

นำร่อง เนื่องจากเป็นที่ตั ้งของแหล่งท่องเที่ยวหลักและมีบทบาทสำคัญต่อภาพลักษณ์การท่องเที่ยวของเมืองมโนรมย์ (Antrop, 

2005; Landry, 2011; Whyte, 1980) 

อำเภอมโนรมย์มีศักยภาพในการพัฒนาเป็นเมืองท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยการประเมินศักยภาพพื้นท่ีช่วย

ให้สามารถระบุทรัพยากรวัฒนธรรม ภูมิทัศน์ และพื้นที่สำคัญที่เหมาะสมต่อการออกแบบและปรับปรุงทางกายภาพได้อย่างชัดเจน 

ขณะเดียวกัน ข้อเสนอเชิงการออกแบบภูมิสถาปัตยกรรมและการปรับปรุงภูมิทัศน์ที่นำเสนอ สามารถทำหน้าที่เป็นแนวทางเชิง

นโยบายและเชิงปฏิบัติในการพัฒนาเมืองให้รองรับการท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยเน้นการใช้พ้ืนที่อย่างเหมาะสม การ

คงไว้ซึ่งอัตลักษณ์ท้องถิ่น และการส่งเสริมการใช้พื้นท่ีร่วมกันของชุมชนและนักท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน ในเชิงคณุค่าและการเพิ่มองค์

ความรู้ งานวิจัยนี้มีความสำคัญในด้านความรู้ด้านภูมิสถาปัตยกรรมเพื่อการท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ โดยบูรณาการการ

วิเคราะห์การใช้ประโยชน์ท่ีดินด้วยเทคโนโลยีภูมิสารสนเทศเข้ากับการประเมินทรัพยากรวัฒนธรรมและการออกแบบภูมิทัศน์เมือง 

งานวิจัยแสดงให้เห็นว่า การใช้ข้อมูลเชิงพื้นที่ร่วมกับแนวคิดเมืองสร้างสรรค์สามารถนำไปสู่การกำหนดรูปแบบทางกายภาพ และ

แนวทางพัฒนาพื้นที่ที ่ตอบโจทย์ทั ้งการอนุรักษ์อัตลักษณ์ของท้องถิ่น การใช้ประโยชน์พื้นที่อย่างเหมาะสม และการส่งเสริม

เศรษฐกิจการท่องเที่ยวเชิงคุณค่า และช่วยเพิ่มคุณค่าเชิงอัตลักษณ์ของเมืองได้อย่างสอดคล้องกับบริบทท้องถิ่นและแนวคิดเมือง

สร้างสรรค์อย่างยั่งยนื (Landry, 2011; Richards, 2011) การนำเสนอกรอบแนวคิดและกระบวนการวจิัยเชิงออกแบบที่บูรณาการ

การวิเคราะห์เชิงพื้นที่ ข้อมูลเชิงคณุภาพ และแนวคิดการท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์เข้ากับงานภูมิสถาปัตยกรรมอย่างเป็น

ระบบ ซึ่งสามารถประยุกต์ใช้กับพ้ืนที่เมืองขนาดเล็กและชุมชนอ่ืนที่มบีริบทใกล้เคียงกันได้ ในเชิงสังคม ผลการศึกษาเป็นฐานข้อมูล

และแนวทางการพัฒนาที่ช่วยเสริมสร้างคุณค่าทางวัฒนธรรม ส่งเสริมการใช้พื้นที่สาธารณะร่วมกัน และสนับสนุนการพัฒนาการ

ท่องเที่ยวที่เอื้อต่อเศรษฐกิจชุมชนโดยไม่กระทบต่อวิถีชีวิตและสิ่งแวดล้อม นอกจากนี้เพื่อให้ครอบคลุมการพัฒนาเชิงพื้นที่ใน

งานวิจัยต่อ ๆ ไปควรศึกษาถึงการประเมินผลกระทบของการพัฒนาภูมิทัศน์ต่อเศรษฐกิจชุมชน คุณภาพชีวิต และความพึงพอใจ

ของนักท่องเที่ยวในระยะยาว รวมถึงการศึกษากลไกการมีส่วนร่วมของชุมชนและภาคส่วนที่เกี่ยวข้องในการบริหารจัดการเมือง

ท่องเที่ยววัฒนธรรมเชิงสร้างสรรค์ นอกจากนี้ ควรมีการประยุกต์ใช้ข้อมูลเชิงเวลาเพิ่มเติม เช่น ภาพถ่ายดาวเทียมหลายช่วงเวลา 

หรือข้อมูล Big Data ด้านการท่องเที่ยว เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจเชิงนโยบายและการวางแผนพัฒนาเมืองอย่างยั่งยืนในอนาคต 
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