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บทคดัย่อ 

 

การร่อนทองบางสะพาน ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ เป็นการสะท้อน  
วิถีชีวิตของคนในพืน้ที่ ซึ่งมีวิธีการและขัน้ตอนการร่อนท่ีน่าสนใจและควรถกูอนรุกัษ์ไวไ้ม่ใหส้ญูหาย เพื่อเผยแพร่
เป็นความรูท้างวัฒนธรรมใหผู้้ที่สนใจหรือคนรุ่นหลังไดเ้รียนรู ้ท าให้ต าบลร่อนทองถูกจัดเป็นแหล่งท่องเที่ยว 
เชิงวฒันธรรมเพื่อใหน้กัท่องเที่ยวไดม้าเยี่ยมชมแหล่งรอ่นทองและลองรอ่นทองกนั โดยการวิจยันีม้ีวตัถปุระสงค ์
1) เพื่อพัฒนาส่ือแอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง 2) เพื่อประเมินคุณภาพของ 
ส่ือแอนิเมชนัเพื่อส่งเสรมิการท่องเที่ยวเชงิวฒันธรรมการรอ่นทอง 3) เพื่อประเมินความพึงพอใจของสื่อแอนิเมชนั
เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม เครื่องมือที่ใชป้ระกอบดว้ย 1) ส่ือแอนิเมชนัเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว 
เชิงวฒันธรรมการรอ่นทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์2) แบบประเมินคุณภาพ
ของส่ือแอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 3) แบบประเมินความพึงพอใจของส่ือแอนิเมชัน 
เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม สถิติที่ใช้ในการวิเคราะหข์อ้มูล ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย และค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานผลการวิจัยพบว่า 1) ส่ือแอนิเมชันประกอบด้วย ส่วนน า ส่วนเนือ้หา ส่วนสรุป 2) ผลการประเมิน
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คณุภาพของส่ือแอนิเมชนั จากผูเ้ชี่ยวชาญจ านวน 3 คน โดยรวมอยู่ในระดบัมากที่สดุ (  = 4.56, S.D. = 0.44) 

และ 3) ผลการศึกษาประเมินความพึงพอใจของส่ือแอนิเมชัน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก (  = 4.46, S.D. = 0.57) 
ดังนั้ น  ส่ื อแอนิ เมชัน ดั งก ล่ าวสาม ารถแสดงเรื่ อ งราวป ระวัติ ศ าสตร์และกระบวนการร่อนทอง  
ผ่านภาพเคล่ือนไหว ช่วยสรา้งความตระหนักรู ้เข้าใจในคุณค่าและอนุรักษ์วัฒนธรรมให้คงอยู่ต่อไป และ  
ยงัสามารถกระตุน้ใหน้กัท่องเที่ยวตอ้งการมาสมัผสักบัวฒันธรรมไดอ้ีกดว้ย 
 

ค าส าคัญ: แอนิเมชนั การท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรม การรอ่นทองบางสะพาน การส่งเสรมิการท่องเที่ยว 
 

Abstract 
 

The Gold Panning Tradition in Ron Thong Subdistrict, Bang Saphan District, Prachuap Khiri 
Khan Province, Reflects the Local Way of Life, Characterized by Intriguing Methods and Processes 
That Merit Preservation. This Tradition Should be Conserved and Disseminated as Cultural 
Knowledge for Interested Individuals and Future Generations. Consequently, Ron Thong Subdistrict 
has been Designated a Cultural Tourism Destination, Allowing Visitors to Observe and Participate in 
Gold Panning Activities. This Research Aimed to 1) Develop an Animation to Promote Cultural 
Tourism Focused on Gold Panning, 2) Evaluate the Quality of The Developed Animation, and 3) 
Evaluate User Satisfaction with The Animation. The Research Tools included: 1) An Animation 
Designed to Promote Cultural Tourism Featuring the Gold Panning Tradition in Ron Thong Subdistrict, 
2) A Quality Evaluation Form for The Animation, and 3) A Satisfaction Evaluation Form for The 
Animation. Data Were Analyzed using Descriptive Statistics, Including Mean and Standard Deviation. 

The Research Findings Revealed The Following: 1) The Animation was Structured into  
Three Main Components: Introduction, Content, and Summary, 2) The Quality of The Animation, as 
evaluated by Three Experts, was Rated at The Highest Level Overall (  = 4.56, S.D. = 0.44), and  
3) The User Satisfaction with The Animation was Rated at A High Level Overall (  = 4.46, S.D. = 0.57). The 
Results demonstrate that Developed Animation Effectively Portrays the History and Processes of Gold 
Panning Through Visual Storytelling. It Raises Awareness of Cultural Values, Fosters Understanding, 
and Promotes the Conservation of This Cultural Heritage. Additionally, it has the Potential to Stimulate 
Tourists' Interest in Experiencing the Gold Panning Tradition Firsthand, Thereby Enhancing Cultural Tourism. 
 

Keywords: Animation, Cultural Tourism, Gold Panning in Bang Saphan, Tourism Promotion 
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บทน า 
วัฒนธรรมการร่อนทองบางสะพาน หรือ

ทองนพคณุเป็นแรท่องค าที่ถกูพบในต าบลร่อนทอง 
อ า เภอบางสะพาน  จังหวัดประจวบคี รีขัน ธ ์ 
เป็นแหล่งแร่ทองค าที่อุดมสมบูรณ์มาแต่อดีต 
หลักฐานจากพระราชพงศาวดารกรุงศรีอยุธยา
บนัทึกไวว้่าการร่อนทองที่บางสะพานเกิดขึน้ตัง้แต่
ปีพุทธศักราช 22901 การร่อนทองบางสะพาน 
เป็นการสะทอ้นวิถีชีวิตของคนในพืน้ที่ ซึ่งมีวิธีการ
และขัน้ตอนการร่อนที่น่าสนใจและควรถูกอนุรกัษ์ไว้
ไม่ใหส้ญูหายเพื่อเผยแพรเ่ป็นความรูท้างวฒันธรรม
ให้ผู้ที่สนใจหรือคนรุ่นหลังได้เรียนรู ้ท าให้ต าบล
ร่อนทองถูกจัดเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
ในอ าเภอบางสะพานเพื่อให้นักท่องเที่ยวได้มา 
เยี่ยมชมแหล่งร่อนทองและลองร่อนทองกัน2 ซึ่งมี
คนจ านวนมากไปร่อนทองเพื่อน าไปขายในปัจจุบนั
ยังมีการพบทองค าอยู่บ้างแต่จ านวนลดน้อยลง 
เนื่องดว้ยจ านวนทองที่ลดลงในปัจจุบันจึงมีคนไป
รอ่นทองไม่มากนกั การพบทองที่อ  าเภอบางสะพาน
มีจ านวนมากและเป็นทองเนื ้อสูงสุด คือ สุกปลั่ง
เหลืองอร่าม เรียกว่า นพคุณเกา้น า้ หรือ ทองเนือ้เกา้3 
เป็นทองเนือ้ดีที่สดุของประเทศไทย 

การส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม 
เป็นเรื่องที่น่าสนใจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในท้องถิ่น 
ที่ มี ป ระวัติ ศ าสตร์และวัฒ นธรรมที่ น่ าสนใจ 
เพื่อประโยชนใ์นดา้นต่าง ๆ เช่น ดา้นการท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรม4 เพื่อส่งเสริมให้นักท่องเที่ยวเขา้ใจ
เก่ียวกับประวตัิศาสตรแ์ละวฒันธรรมของทองนพคุณ 
การน าเสนอเรื่องราวเก่ียวกับการร่อนทองค าแท ้
และความหมายทางศาสตร์ของแร่นี ้อาจช่วย
เสริมสรา้งความสนใจในการเยี่ยมชมสถานที่ที่มี

ทองนพคุณอยู่ ดา้นการศึกษาและการวิจยั1 ซึ่งการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมส่งผลให้มี
การศึกษาและวิจัยเพิ่มเติมเก่ียวกับทองนพคุณ 
การศึกษาความส าคัญของแร่นี ้ในประวัติศาสตร์
และวัฒนธรรมของท้องถิ่น อาจมีประโยชนใ์นการ
ส่งเสริมการท่องเที่ยวในระยะยาว และด้านการ
สร้างรายได้ให้กับชุมชน 5 ซึ่ งการส่งเสริมการ
ท่องเที่ ยวเชิงวัฒนธรรมอาจส่งผลให้มี รายได้
เพิ่มขึน้ส าหรบัชมุชนในพืน้ท่ีที่มีทองนพคณุ การจดั
กิจกรรมท่องเที่ยว การขายของที่ท  าจากทองนพคณุ 
หรือการให้บริการท่องเที่ยวที่ เก่ียวข้องอาจช่วย
ส่งเสรมิเศรษฐกิจในพืน้ท่ี6 

จากความส าคัญที่ ได้ก ล่าวมาข้างต้น 
รวมถึงความส าคัญของชุมชนที่ควรค่าแก่การ
ส่งเสรมิการท่องเที่ยว ผูว้ิจยัจึงเห็นความส าคญัและ
มีแนวคิดในการพัฒนาส่ือแอนิเมชันเพื่อดึงดูดผู้ที่
สนใจหรือนักท่องเที่ยวผ่านการน าเสนอเรื่องราว
และเพิ่ มการประชาสัมพันธ์แห ล่งท่องเที่ ยว 
เชิงวัฒนธรรมบา้นป่าร่อน ต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ผ่านช่องทาง
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์สมัยใหม่ให้รูจ้ักและเกิดความ
สนใจอยากมาเที่ ยวสถานที่ แห่งนี ้ ทั้งนี ้หากมี
นกัท่องเที่ยวเพิ่มมากขึน้ก็ย่อมก่อใหเ้กิดการกระตุน้
เศรษฐกิจโดยรวมของชุมชนจากนักท่องเที่ย ว  
เกิดการพัฒนาสินค้าหรือบริการต่าง ๆ เพิ่มขึ ้น  
รวมไปถึงการพฒันาชุมชน ของชุมชน จงัหวดัและ
ประเทศต่อไป 
 

วัตถุประสงคก์ารวิจัย 
1. เพื่ อพัฒนาส่ือแอนิ เมชันเพื่อส่งเสริม 

การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบล
รอ่นทอง อ าเภอบางสะพาน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์
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2. เพื่อประเมินคุณภาพของส่ือแอนิเมชัน
เพื่ อ ส่งเสริมการท่องเที่ ยวเชิ งวัฒนธรรมการ
รอ่นทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน จงัหวดั
ประจวบคีรีขนัธ ์

3. เพื่ อประเมิ นความพึ งพอใจของส่ือ
แอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
การร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์

 
เอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 
1. วิถีการร่อนทองอ าเภอบางสะพาน 

หลกัฐานจากพระราชพงศาวดารกรุงศรีอยธุยา
บนัทึกไวว้่าการขุดและร่อนทองในอ าเภอบางสะพาน
เกิดขึน้ในสมยัพระเจา้อยู่หวับรมโกศ เมื่อประมาณ 
ปีพทุธศกัราช 2289 ผูร้ ัง้เมืองกยุไดส่้งทองร่อนหนกั 
3 ต าลึ ง  ซึ่ งขุด ได้จากบางสะพาน ทูล เกล้าฯ  
ถวายสมเด็จอยู่หัวบรมโกศ ต่อมาไดโ้ปรดให้ไพร่
พลจ านวน 2,000 คนไปร่อนทองที่บางสะพาน 
จนถึงปีพุทธศักราช 2291 ไดท้องหนัก 90 ชั่ง เป็น
น า้หนัก 54 กิโลกรมั หรือ 3,600 บาท และโปรดให้
น าทองทั้ งหมด ไปแผ่ เป็ นทองแ ผ่น ใหญ่ หุ้ม 
ยอดมณฑป พระพทุธบาทสระบรุี 

คุณสมบัติของทองบางสะพานหรือทอง 
บางตะพานเป็นทองเนื ้อดีที่สุดของเมืองไทย หรือ
เรียกว่า ทองนพคุณ หรือนพคุณเนือ้เกา้ เป็นทองที่
พบในธรรมชาติ ทองรอ้ยเปอรเ์ซ็นต ์โดยไม่ตอ้งถลงุ
มีลักษณะสกุปลั่งเหลืองอร่าม ตามหนังสือประชุม
ประกาศสมัยรัชกาลที่  4 บันทึกไว้ว่า ทองค าที่ 
ซือ้ขายกันนั้น เรียกตามเนื ้อและตามราคา เช่น  
ทองหนักบาทหนึ่งเป็นเงิน 4 บาท เรียกว่า เนื ้อส่ี 
ทองหนกับาทหนึ่งเป็นเงิน 5 บาท เรียกว่า ทองเนือ้หา้ 

ทองหนักบาทหนึ่งเป็นเงิน 8 บาท 2 สลึง เรียกว่า 
ทองเนื ้อแปดสองขา ทองหนักบาทหนึ่งเป็นเงิน  
9 บาท เรียกว่านพคุณเก้าน ้า ดังนั้นทองนพคุณ 
เนือ้เกา้ จึงหมายถึง ทองที่มีราคาเกา้บาทต่อน า้หนัก  
1 บาท ซึ่งเป็นราคาที่สงูกว่าทุกแหล่งในประเทศไทย 
และเชื่อว่าเป็น แหล่งทองค าเนือ้ดีที่สดุของไทย 

แหล่งแร่ทองค าของต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน โดยเฉพาะบ้านป่าร่อนหมู่ที่  6 อยู่ห่าง
จากถนนเพชรเกษมประมาณ 4 กิโลเมตร เป็นแหล่ง 
แร่ทองค าที่อุดมสมบูรณม์าแต่อดีต มีการขุดทองกัน
มากที่สุดบริเวณหว้ยจังหันซึ่งอยู่ห่างจากหมู่บา้น
ประมาณ 500 - 1,000 เมตร บรเิวณที่มีการขดุทอง
นั้นมักจะมีชื่อว่า เนิน น าหน้า เพื่อเป็นที่สังเกต 
ของผู้ขุดทอง เช่น เนินม้า เป็นเนินที่นักเดินทาง 
ไปขุดทองมักจะพักผูกม้าไว้บริเวณนี้ เนินไก่เขี่ย 
เนินนีจ้ะมีแรท่องอยู่ตืน้บริเวณใตผิ้วดินขนาดไก่เขี่ย
ก็พบก้อนทอง เนินยายบี ้ มีแร่ทองปนอยู่ในดินที่
เหนียวมาก จนตอ้งน าดินที่ขดุไดไ้ปแช่น า้ใหอ้่อนตวั 
แลว้อาศัยผูเ้ฒ่าที่อยู่เฝ้าบา้นบีด้ินใหแ้หลกเพื่อหา
เนื ้อทอง เป็ นต้น  แสดงดั ง  Figure 1. ส าห รับ
อุปกรณ์ที่ใชใ้นการร่อนทอง ไดแ้ก่ เลียง จอบหรือ
พลั่ว ถงั แสดงดงั Figure 2. 

 

 
Figure 1. Gold Veins in Bang Sa Pan Subdistrict 
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Figure 2. Equipment Used for Gold Panning 
 
วิธีการรอ่นทอง ในปัจจบุนัท่ีนิยมมี 2 วิธี ดงันี ้ 

1. วิธีแบบเดิมที่มีมาแต่โบราณ โดยน าเลียง
มาใส่ดินแล้วน าไปขย าบี ้กับน ้าให้เป็นโคลนแล้ว
เอียงเลียงให้น ้าในคลองพัดโคลนให้หมุนวนออก
จากเลียงไป คงเหลือแต่แร่ทองลงอยู่ ก้นเลียง  
ดงัแสดงใน Figure 3.  

2. วิธีแบบสมัยใหม่ที่ เริ่มใช้กันในปัจจุบัน 
โดยการฉีดทอง ซึ่งเป็นการใชเ้ครื่องสบูน า้ดนัน า้ผ่าน
สายยางน ามาฉีดที่กองดินเพื่อหาแร่ทอง โดยผู้ที่ 
ไปร่อนทองส่วนมากจะแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ไดแ้ก่ 
กลุ่มแรก จะเป็นชาวบา้นในพืน้ที่ที่ประกอบอาชีพ 
ท าสวนยางพารา สวนปาลม์ และชาวบา้นที่อาศัย
อยู่ใกลเ้คียงในแหล่งรอ่นทอง กลุ่มที่สอง จะเป็นคน
ที่ร่อนทองเป็นอาชีพ โดยการหาเงินจากการมา
ร่อนทองและน าทองไปขายที่ ร ้านทองหรือขาย 
ให้กับนักท่องเที่ยว และในช่วงเวลาที่มักมีคนไป
ร่อนทองกันเป็นจ านวนมาก คือช่วงฝนตกน ้า 
ใกลท้่วม เพราะจะมีน า้ไหลผ่านทางน า้เป็นจ านวน
มาก ท าให้ดินที่ทับถมแร่ทองไว้ถูกพัดออกและ 
แรท่ี่อยู่ใตด้ินก็จะพดัขึน้มา เมื่อน า้ลดมกัจะมีคนไป
รอ่นทองกนั 

 
Figure 3. Demonstration of Panning for Gold 
Using a Lieng 
 

2. แอนิเมชัน 
แอนิเมชัน (Animation) หมายถึง การท า

ภาพเคล่ือนไหว โดยการแสดงภาพนิ่งที่มีความ
ต่อเนื่องกันหลาย ๆ ภาพ ดว้ยความเรว็ที่ท  าใหเ้กิด
ภาพลวงตาเสมือนว่าภาพเคล่ือนไว้ได้ ขั้นตอน 
การสรา้งแอนิเมชัน แบ่งออกได้เป็น 3 ขั้นตอน7 
ดงันี ้

1. ขั้ น ต อ น เต รี ย ม ก า ร ก่ อ น ก า ร ท า  
(Pre-Production) โดยสามารถแบ่งเป็นขัน้ตอนย่อย ๆ 
ดงันี ้

เขียนเรื่องหรือบท (Story) เป็นส่ิงแรกที่
ส  าคญัที่สดุในการผลิตชิน้งานแอนิเมชนั 

ออกแบบภาพ (Visual Design) ในการวาด
ลกัษณะของตวัละคร ลกัษณะของฉากและสี  

ท าบทภาพ (Storyboard) เป็นการน าบทที่เขียน
ขึน้น ามารา่งภาพลายเสน้ พรอ้มค าบรรยายอย่างครา่ว 

ร่างช่วงภาพ (Animatic) การน าบทภาพ
ทัง้หมดมาตดัต่อเพื่อใหท้ราบเวลาและการเคล่ือนไหว
ในแต่ละช็อตภาพ (Shot) อย่างแม่นย า พรอ้มทัง้ใส่
เสียงพากยข์องตวัละคร 

2. ขั้นตอนการท า (Production) เป็นขั้นตอนที่
ท  าใหภ้าพตวัละครต่าง ๆ มีความสวยงาม สมบรูณ์
แบบมากยิ่งขึน้ ขั้นตอนนี ้เป็นขั้นตอนส าคัญที่จะ
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ก าหนดว่า ภาพยนตรแ์อนิเมชนัเรื่องนัน้ จะสวยงาม
มากหรือนอ้ยเพียงใด ประกอบดว้ย 

วางผัง (Layout) เป็นการก าหนดมุมภาพ 
ฉาก และต าแหน่งของตัวละครอย่างละเอียด  
การวางแผนของการเคล่ือนไหวตัวละครในแต่
ละช็อตภาพ การแสดงสีหนา้อารมณต์วัละคร 

ท าให้เคล่ือนไหว (Animate) เป็นการเลือก
เสียงดนตรีประกอบใหเ้ขา้กับเนือ้เรื่อง เสียงประกอบ 
และฉากต่าง ๆ ใหก้บัตวัละคร 

3. ขัน้ตอนหลงัการท า (Post-Production) 
การประกอบภาพ รวม  (Compositing)  

เป็นขั้นตอนในการน าตัวละครและฉากหลังรวม 
เป็นภาพเดียวกนั 

ดนตรีและ เสีย งประกอบ  (Music And 
Sound Effects) เป็นการเลือกเสียงดนตรีประกอบ
ให้เข้ากับการด าเนินเรื่อง และฉากต่าง ๆ รวมทั้ง
เสียงประกอบสงัเคราะหด์ว้ย 
 
3. งานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง 

วิโรจน์ ศรีหิรัญ8 การใช้ส่ือประชาสัมพันธ์
ดิ จิ ทั ล ในยุ ค การหลอม รวม ส่ื อ เพื่ อ ส่ ง เส ริม 
การท่ อ ง เที่ ย วจังหวัดสมุท รสงคราม  พบว่ า 
นักท่องเที่ยวรุ่นใหม่ชอบการส่ือกสารที่ทันสมัย  
มีความหลากหลาย ลักษณะในการใช้ส่ือควรมี
ลักษณะ Pr5+1 เน้นการใช้ส่ือรูปธรรมจับต้องได ้ 
5 ประเภท ไดแ้ก่ แอปพลิเคชันบนมือถือ แผ่นพับ
แนะน าเส้นทางการท่องเที่ ยวพร้อม Qr Code  
ส่ือวีดีโอแนะน าแหล่งท่องเที่ยว ส่ือดิจิทัลประเภท
วีล็อก และส่ืออินโฟกราฟิก โดยอยู่บนพืน้ฐานของ
การใชค้วามคิดสรา้งสรรคเ์ชิงประชาสมัพันธ ์ 

อณพสิษฐ ไชยเชษฐ์ รัชดา ภักดียิ่ง และ 
จ ริ ย า  ปั น ท วั ง กู ร 9 ไ ด้ ท า ก า รพั ฒ น า ส่ื อ 
 
ประชาสมัพนัธอ์ิเล็กทริกนิกสเ์พื่อการท่องเที่ยวเชิง
พุทธในจังหวัดขอนแก่น  โดยรวบรวมข้อมูล 
จากผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการผลิตส่ือและนักท่องเที่ยว
เพื่อใช้เป็นแนวทางการออกแบบเนื ้อหาผลิตส่ือ
ประชาสมัพนัธอ์ิเล็กทรอนิกสแ์หล่งท่องเที่ยว 8 แห่ง 
เพื่ อ ส่งเสริมการท่องเที่ ยวเชิ งพุทธ ส่ือสารให้
นักท่องเที่ยวทราบถึงความเป็ฯเอกลักษณ์ของวิถี
ชุมชน ไดเ้ขา้ถึงภูมิปัญญาและวัฒนธรรมท้องถิ่น 
แลว้ท าการประเมินประสิทธิภาพจากผูเ้ชี่ยวชาญ
และนกัท่องเที่ยว พบว่า ความพึงพอใจในภาพรวม
อยู่ในระดบัมากค่าเฉล่ีย 4.22 

สุทธิพงษ์ คล่องดี และ นลินี ชนะมูล10 ได้
ท าการพัฒนาส่ือโมชันกราฟิก แนะน าสถานที่
ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ชุมชนขนมแปลกริมคลอง
หนองบัว จงัหวดัจันทบุรี โดยรวบรวมขอ้มูลชุมชน
บ้านหนองบัว ได้แก่ ขนมหวาน ขนมแปลก และ
อาหารพื ้นเมืองโปบรณษ น ามาสร้างส่ือโมชัน
กราฟิก ทั้งหมด 6 หัวข้อ 1) สถานที่ตั้งของชุมชน
ขนมแปลกริมคลองหนองบัว 2) ประวัติความ
เป็นมา 3) อัตลักษณ์ของชุมชน 4) แหล่งชุมชน
โบราณที่ มี คุณค่าทางประวัติศาสตร์ 5) ขนม
พืน้บา้นของแปลก 6) จุดหา้มพลาด และ7) อาหาร
และของฝาก เผยแพร่ผ่านช่องทางออนไลน์บน 
Youtube พบว่านักท่องเที่ยวมีความพึงพอใจโดย
รวมอยู่ ในระดับมากที่ สุด  ค่ า เฉ ล่ีย  4.33 และ
ประชาชนในชุมชนหนองบัวยอมรบัส่ือโดยรวม อยู่
ในระดบัมาก 4.22 โดยมีขอ้เสนอแนะว่า ควรมีภาพ



PBRU SCIENCE JOURNAL 

ปีที่ 19 ฉบับที ่1 มกราคม – มิถุนายน 2565 

PBRU SCIENCE JOURNAL 

ปีที่ 21 ฉบับที ่2 กรกฎาคม – ธันวาคม 2567 
92 

 

PBRU Science Journal 

Volume 21 Number 2 July - December 2024 

ขนมจริง เรื่องราวหรือวิธีการท าขนม ประกอบกับ
ภาพกราฟิก และควรมีเสียงบรรยายเพื่อเพิ่มความ
เขา้ใจ 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
เครื่องมือการวิจยั 

1. ส่ือแอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน  จังหวัดประจวบคี รีขันธ์ โดย ใช ้ 
1) โปรแกรม Medibang Paint Pro ในการวาดภาพ
ออกแบบตัวละครและฉาก 2) โปรแกรม Blender 
ท าภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 3) โปรแกรม Audacity  
ในการบันทึกและตัดต่อเสียง 4) โปรแกรม Vsdc 
Free Video Editor ในการตดัต่อวิดีโอ 

2. แบบประเมินคุณภาพประเมินคุณภาพ
ของส่ือแอนิ เมชัน เพื่ อ ส่ ง เสริมการท่ องเที่ ย ว 
เชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์

3. แบบสอบถามความพึงพอใจของส่ือ
แอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
การร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์

กลุ่มเป้าหมาย 
1. ผู้ เชี่ ยวชาญจ านวน 3 คน  ที่ มี ความ

เชี่ยวชาญดา้นเนือ้หา เทคนิควิธีการ เพื่อประเมิน
คณุภาพของสื่อแอนิเมชนัเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์

2. ผูใ้ชง้านทั่วไป จ านวน 30 คน เลือกกลุ่ม
ตวัอย่างโดยวิธีการสุ่มอย่างงา่ย เพื่อศกึษาความพงึ
พอใจที่มีต่อส่ือแอนิเมชนัเพื่อส่งเสรมิการท่องเที่ยว
เชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย  

ทีมวิจัยน ากระบวนการแบบ Agile Model 
มาใชใ้นการท างาน เนื่องจากการสรา้งผลงานอนิเม
ชันต้องมีความยืดหยุ่นปรับเปล่ียนได้ตามความ
ตอ้งการของผูช้ม ผูว้ิจยัจึงสรา้งผลงานแลว้ส่งมอบ
ผลงานเป็นระยะ ๆ ท าใหไ้ดร้บัขอ้คิดเห็นยอ้นกลับ
และปรบัปรุงงานผลงานไดอ้ย่างต่อเนื่อง ช่วยใหไ้ด้
ผลงานที่มีคณุภาพตรงตามความตอ้งการของผูช้ม 
และสามารถส่งมอบผลงานได้อย่างรวดเร็ว มี
รายละเอียดการด าเนินงาน ดงัแสดงใน Figure 4. 
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Figure 4. Agile Model Diagram of this Research  

 
กระบวนการท างานรูปแบบ Agile Model  

ที่น ามาประยกุตใ์ชม้ีรายละเอียด ดงันี ้
1. Analyze & Plan ศึกษาค้นคว้าเอกสาร 

งานวิจัยที่ เก่ียวข้อง เทคนิคโปรแกรมที่ ใช้เก็บ
รวบรวมข้อมูลที่ เ ก่ี ยวข้อง ในการพัฒ นา ส่ือ
แอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
การร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จาก
การศึกษา ตัง้เป้าหมายในการพฒันาส่ือแอนิเมชัน
ในแต่ละรอบเพื่ อน าไปส่งเสริมการท่องเที่ ยว 
เชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์ 

2. Design อ อ ก แ บ บ อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ 
เพื่ อ ส่งเสริมการท่องเที่ ยวเชิ งวัฒนธรรมการ
รอ่นทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน จงัหวดั
ป ระจวบคี รีขั น ธ์  ต าม หลั ก ก ารผ ลิ ต ส่ื อ  3P  
ในขัน้ตอนก่อนการผลิต (Pre-Production) เป็นการ
วางแผนและเตรียมการส าหรบัการสรา้งแอนิเมชัน 

ไดแ้ก่ การเขียนบท ออกแบบรา่งตวัละคร ออกแบบ
ฉาก ออกแบบ บทภาพ (Story Board) ตัวละคร 
ฉาก  การเลือก เสียงดนตรี  เสี ยงประกอบ  สี 
องค์ประกอบของภาพ ค าบรรยาย ส่ือแอนิเมชัน 
มีทั้งหมด 4 ฉาก โดยเนื ้อหาจะน าเสนอเรื่องราว
ป ระวัติ ท อ งบ างสะพ านตั้ งแต่ สมั ย โบ ราณ  
การขุดพบ การร่อนทอง และการเชิญชวนเพื่อการ
ท่องเที่ยว  

3. Build การสรา้งส่ือแอนิเมชันตามแผนที่
ก าหนดไว้ในแต่ละรอบ ตามหลักการผลิตส่ือ 3P  
ในขั้นตอนการผลิต (Production) เป็นการผลิตส่ือ
แอนิเมชันตามแผนที่วางไว ้ไดแ้ก่ 1) การวาดภาพ
ออกแบบตั วล ะค รและฉากด้ ว ย โป รแก รม 
Medibang Paint Pro โดยมีตัวละครที่ออกแบบ  
2 ตัวละคร คือ เพลินและป้าวาด ที่ได้สนทนากัน
ตามสถานการณ์ต่าง ๆ 2) การบันทึกและตัดต่อ
เสี ย งบ รรย ายด้ วย โป รแก รม  Audacity และ  
3) การท าภาพเค ล่ือนไหว 2 มิ ติด้วย  Blender  
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ซึ่งตัวอย่างการออกแบบตัวละครและบทภาพ  
ดังแสดงใน Figure 5. และ Figure 6. และขั้นตอน
หลงัการผลิต (Post-Production) เป็นการปรบัแต่ง
และจัดการองค์ประกอบต่าง ๆ ของแอนิเมชัน
หลั งจากที่ ผ ลิ ต เส ร็จ แล้ว  ได้แก่  ก ารล าดั บ
ภาพเคล่ือนไหว เสียง ใส่ค าบรรยาย และตัดต่อ
วีดีโอดว้ย Vsdc Free Video Editor   
 

 
Figure 5. Character Design Named Ploen and 
Auntie Wad 

  

 
Figure 6. Example of Storyboard 
 

การน าหลกัการผลิตสื่อ 3P มาประยกุตใ์ชร้ว่มกบั Agile Model มีรายละเอียด ดงัแสดงใน Figure 7.  
 

 
Figure 7. The Process of Creating Animation 
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4. Test การทดสอบส่ือแอนิเมชัน ในด้าน
ความสมบรูณข์องชิน้ ความลื่นไหลของผลงาน และ
ความครบถ้วนของเนื ้อหาในแต่ละรอบตาม
เป้าหมายที่ก าหนดไว ้

5. Review ส่งมอบผลงานที่ เสร็จสมบูรณ์ 
ในแต่ละรอบให้กับผู้ชมเพื่อรับฟังข้อเสนอแนะ 
แลว้น ามาปรบัปรุง 

6. Launch ส่งมอบผลงานที่เสร็จสมบูรณ์
ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพส่ือ แลว้ปรับปรุง
แกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ แลว้น าไปใหผู้ใ้ชง้านทั่วไป
จ านวน 30 คน ประเมินความพึงพอใจของส่ือ 
ด้วยวิธีการแบบสุ่มอย่างง่าย โดยเก็บรวบรวม
ข้อมูลจากการประเมิน แล้วน าไปวิเคราะห์และ
สรุปผล 
 

สถิติทีใ่ช้ในการวิจัย 
ค่าเฉล่ีย ค่ารอ้ยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

โดยน าผลที่ไดเ้ทียบกบัเกณฑก์ารประเมิน11 ดงันี ้
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.50 – 5.00 หมายความว่า 

ระดบัมากที่สดุ  
ค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.50 – 4.49 หมายความว่า 

ระดบัมาก  

ค่าเฉล่ียเท่ากบั 2.50 – 3.49 หมายความว่า 
ระดบัปานกลาง  

ค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.50 – 2.49 หมายความว่า 
ระดบันอ้ย 

ค่าเฉล่ียเท่ากบั 1.00 – 1.49 หมายความว่า 
ระดบันอ้ยที่สดุ 

 

ผลการวิจัย 
1. ผลการพัฒนาสื่อแอนิเมชันเพื่อส่งเสริม 
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบล
ร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน จังหวัดประจวบคีรีขันธ ์

ผู้วิจัยได้ด  าเนินการพัฒนาส่ือแอนิเมชัน 
เพื่ อ ส่งเสริมการท่องเที่ ยวเชิ งวัฒนธรรมการ
รอ่นทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน จงัหวดั
ประจวบคี รีขันธ์  ตามขั้น การการพัฒ นา ส่ือ
แอนิเมชัน ที่มีความยาว 3.49 นาที โดยมีเนื ้อหา
เก่ียวกับการน าเสนอการร่อนทองเพื่อส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรม ของต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ไดแ้ก่ ประวัติ
ของทองบางสะพาน อุปกรณ์และวิธีการร่อนทอง
ของชางบางสะพาน วิถีชีวิตของคนพืน้ที่ผูร้่อนทอง 
การเดินทางมายังแหล่งท่องเที่ยวร่อนทองบาง
สะพาน และการเชิญชวนนักท่องเที่ยว ตัวอย่าง
แสดงดงั Figure 8. 
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Figure 8. The Results of Developing Animation 
2. ผลการประเมินคุณภาพสื่อแอนิเมชันเพื่อ
ส่งเสริมการท่องเที่ ยวเชิ งวัฒนธรรมการ
ร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จังหวัดประจวบคีรีขันธ ์

ผู้วิ จัยด า เนินการประเมิ นคุณ ภาพ ส่ือ
แอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรม

การร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์ท่ีพฒันาขึน้โดยผูเ้ชี่ยวชาญ
ดา้นการผลิตส่ือ จ านวน 3 คน จากนั้นน าผลการ
ประเมินวิเคราะห์ด้วยค่าสถิติพื ้นฐานเทียบกับ
เกณฑแ์ละสรุปผล แสดงดงั Table 1. 

 

Table 1. The Results of Quality Evaluation by Experts 
Items  S.D. Acceptance Level 
1. Quality of Content and Information  4.53 0.46 Highest Level 
2. Quality of Picture and Animations 4.57 0.49 Highest Level 
3. Quality of Sound and Audio Description 4.73 0.35 Highest Level 
4. Quality of Method and Interactive 4.40 0.46 High Level 
Total 4.56 0.44 Highest Level 
 

จาก Table 1. ผลการประเมินคุณภาพ 
โดยผูเ้ชี่ยวชาญ พบว่า ผูเ้ชี่ยวชาญมีความคิดเห็น
ต่ อ คุณ ภ าพขอ ง ส่ื อ แอนิ เม ชั น เพื่ อ ส่ ง เส ริม 
การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบล
รอ่นทอง อ าเภอบางสะพาน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์

ที่ พัฒ นาขึ ้น  โดย รวมอยู่ ใน ระดับม ากที่ สุ ด  
( = 4.56, S.D. = 0.44) เมื่อพิจารณาเป็นรายดา้น 
พบว่าดา้นท่ีมีค่าเฉล่ียมากที่สดุคือ ดา้นเนือ้หาและ
การน าเสนอข้อมูล ดา้นภาพและภาพเคล่ือนไหว 
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ด้านเสียงและการใช้ภาษา ส่วนด้านที่มีความ
เหมาะสมอยู่ในระดบัมาก คือ ดา้นปฏิสมัพนัธ ์
 
3. ผลการประเมินความพึงพอใจสื่อแอนิเมชัน
เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมการ
ร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จังหวัดประจวบคีรีขันธ ์

หลังจากด าเนินการทดลองน าเสนอส่ือ
แอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
การร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ ที่พัฒนาขึน้แลว้ ผูว้ิจัยได้
ท าการประเมินความพึงพอใจจากผู้ใช้งานทั่วไป
จ านวน 30 คน ด้วยแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ผลการประเมินความพึงพอใจ ดงัแสดงใน Table 2. 

 

Table 2. The results of acceptance evaluation by user 
Items  S.D. Acceptance Level 
1. Suitability of Content 4.50 0.51 Highest Level 
2. The Sequence of The Story is Easy to Understand 4.53 0.57 Highest Level 
3. Suitability of Scene Placement 4.67 0.48 Highest Level 
4. The Beauty of 2d Animated Characters 4.47 0.57 High Level 
5. Suitability of Colors in 2D Animation 4.40 0.56 High Level 
6. Clarity of The Narration 4.50 0.51 Highest Level 
7. Suitability of The Caption 4.63 0.49 Highest Level 
8. Suitability of 2D Animation Soundtracks 4.10 0.71 High Level 
9. Suitability of Presentation Time 4.43 0.50 High Level 
10. Knowledge Gained and can be used for Further 
Development 

4.37 0.76 High Level 

Total 4.46 0.57 High Level 
 

จาก Table 2. ผลการประเมินความพึงพอใจ
โดยผู้ ใช้งานทั่ ว ไป  พบว่ า  มี พึ งพอใจต่ อ ส่ื อ
แอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
การร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์ที่พัฒนาขึน้ โดยรวมอยู่ใน

ระดับมาก ( = 4.46, S.D. = 0.57) เมื่อพิจารณา 
เป็นรายด้าน พบว่าด้านที่มีค่าเฉล่ียมากที่สุดคือ 
ดา้นเนือ้หามีความเหมาะสม ล าดับในการด าเนิน

เรื่องเขา้ใจง่าย ความเหมาะสมในการจัดวางฉาก 
ความชัดเจนของเสียงบรรยาย ส่วนดา้นที่มีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมาก คือ ความสวยงามของ
ตวัละครแอนิเมชนัสองมิติ ความเสมาะสมของสีสนั
แอนิ เมชันสองมิติ  ความเหมาะสมของเพลง
ประกอบแอนิเมชันสองมิติ ความเหมาะสมของ
ระยะเวลาในการน าเสนอ และได้รับความรูแ้ละ
น าไปต่อยอดได ้
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อภปิรายผลการวิจัย 
1. การพัฒนาส่ือแอนิเมชันเพื่ อส่งเสริม 

การท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบล
รอ่นทอง อ าเภอบางสะพาน จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ ์
ประกอบด้วยองค์ประกอบ  ส่ วนน า :ประวัติ 
ความเป็นมาของทองบางสะพาน ส่วนเนื ้อหา:
ขั้นตอนการร่อนทองผ่านตัวละครชื่อเพลินและ 
ป้าวาด ส่วนสรุป: กล่าวขอบคุณและเชิญชวนใหม้า
ท่องเที่ ยวในชุมชน  โดยในการพัฒ นาส่ือจะ
เก่ียวขอ้งกบัตวัละคร ขอ้ความ ภาพพืน้หลงั ฉาก สี
และองค์ประกอบของภาพ เสียงประกอบ และ 
การเลือกเสียงดนตรี ส่งผลให้ส่ือมีคุณภาพและ 
ผูไ้ดร้บัชมไดเ้ข้าใจเนือ้หาไดท้ี่เหมาะสม โดยผูช้ม
ส่ือแอนิเมชันได้แก่บุคคลทั่ วไปที่สนใจเก่ียวกับ
วฒันธรรมการร่อนทองใหไ้ดร้บัความรูค้วามเขา้ใจ
ในเนื ้อเรื่องและได้รับความสนุกสนานจากส่ือ
แอนิ เมชันที่ พัฒนาขึ ้น  นอกจากนี ้จะเป็นการ
ส่งเสริมและเผยแพร่ความรูเ้ก่ียวกับวฒันธรรมการ
ร่อนทองที่ เป็นวิ ถีชีวิตชุมชน เพื่ อส่งเสริมการ
ท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมแก่บุคคลที่สนใจ ซึ่งส่ือ
แอนิเมชันสามารถเล่าเรื่องราวประวัติศาสตรแ์ละ
กระบวนการรอ่นทองผ่านภาพเคล่ือนไหว ช่วยสรา้ง
ความตระหนัก รู ้ เข้าใจในคุณค่าและอนุรักษ์
วัฒนธรรมให้คงอยู่ต่อไป  สามารถกระตุ้นให้
นักท่องเที่ยวตอ้งการมาสัมผัสกับวัฒนธรรมดว้ย
ตนเอง ซึ่งอาจส่งผลให้ชุมชนมีรายไดเ้พิ่มมากขึน้ 
สอดคลอ้งกับ สทุธิพงษ์ คล่องดี และ นลินี ชนะมลู10 
ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาส่ือโมชันกราฟิก 
แนะน าสถานที่ท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ ชุมชนขนม
แปลกริมคลองหนองบัว จังหวัดจันทบุรี พบว่า
สามารถน า เสนอเนื ้อหา สถานที่ ตั้ ง  ประวัติ 

ความ เป็นมาของชุมชนท าให้ผู้รับชมได้รับ รู ้
เก่ียวกับอตัลกัษณข์องชุมชน และสามารถเผยแพร่
ในช่องทางโซเชียลมีเดียได ้

2. ผลการประเมินคุณภาพการพัฒนาส่ือ
แอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม
การร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอบางสะพาน 
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ พบว่า ได้ใช้กระบวนการ
ออกแบบและพัฒนาส่ือแอนิเมชันสองมิติ ที่ท  าให้
ส่ือแอนิเมชันมีคุณภาพ โดยมีผู้เชี่ยวชาญ 3 คน  
ใหก้ารประเมินคุณภาพส่ือโดยรวมอยู่ในระดบัมาก
ที่สดุ ในประเด็นดา้นเนือ้หาและการน าเสนอขอ้มูล 
ที่มีการใชบ้ท (Script) และ Storyboard ที่มีล าดับ 
ที่ชัดเจน ท าให้ง่ายต่อการติดตามและสรา้งความ
สนใจ ด้านภาพและภาพเคล่ือนไหว ที่มีการใช้สี
และลวดลายที่แสดงเอกลกัษณข์องพืน้ท่ี ดา้นเสียง
และการใช้ภาษา ที่เขา้ใจง่าย ชัดเจน โดยผลการ
ประเมินนีส้อดคลอ้งกับงานวิจยัของ ชญานิน อุประ, 
ประภาพร ต๊ะดง, และ ศิริกรณ์ กันขัติ์12 ที่พัฒนา 
ส่ือการสอนแอนิเมชันสองมิติ เรื่อง แม่ฮ่องสอน
เมืองสามหมอก ที่ไดร้บัการประเมินประสิทธิภาพ
ของส่ืออยู่ในระดับมากที่สุด ในดา้นเนือ้หาของส่ือ 
ดา้นภาษาที่ใช ้ดา้นวตัถปุระสงค ์และดา้นลกัษณะ
ของสื่อ 

3. ผลการประเมินความพึงพอใจที่มีต่อการ
พัฒนาส่ือแอนิเมชันเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว 
เชิงวัฒนธรรมการร่อนทอง ต าบลร่อนทอง อ าเภอ
บางสะพาน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ จากผูใ้ช้งาน
ทั่ วไป จ านวน 30 คน พบว่ามีผลการประเมิน 
โดยรวมอยู่ในระดับมาก เนื่องจากเนือ้หามีความ
เหมาะสม การด าเนินเรื่องที่เขา้ใจง่าย มีการจดัวาง
องค์ประกอบของฉากที่ ดี  เสียงและข้อความ
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บรรยายที่ชดัเจน อาจเนื่องจากการใชส่ื้อแอนิเมชนั
ที่มีความสวยงาม มีสีสันเหมาะสมในการดึงดูด
ความสนใจของผู้ชม เสียงบรรยายมีคุณภาพฟัง
เข้าใจง่าย สอดคล้องกับงานวิจัยของ จักรพันธ ์ 
เรืองนภุาพขจร13 ไดพ้ฒันาส่ือแอนิเมชนัสองมิติเพื่อ
ส่งเสริมการออกก าลังกาย ที่ ได้รับการประเมิน
ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก ในด้าน
ความเหมาะสมของเสียงประกอบ ความเหมาะสม
ของเนื ้อหา เรื่องราว ตัวละคร ฉาก และสามารถ
น าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้
 
ข้อเสนอแนะ 

1. น าส่ือแอนิเมชนัท่ีพฒันาเรียบรอ้ยแลว้ไป
เผยแพร่ผ่านทางช่องทางส่ือโซเชียลต่าง ๆ เพื่อเป็น
การส่งเสริมและเผยแพร่ความรูเ้ก่ียวกับวฒันธรรม 
วิถีชีวิตชมุชนดว้ย 

2. พฒันาต่อยอดงานวิจยัในรูปแบบของส่ือ
แอนิเมชนัสามมิติ 

3. น าทฤษฎี Gamification เข้ามาช่วยใน
การจดัท าส่ือใหเ้หมาะกบักลุ่มบคุคลที่สนใจ 
 
กิตติกรรมประกาศ  

ทีมผูว้ิจัยขอขอบคุณศูนยเ์รียนรูก้ารร่อนทอง
บางสะพาน บ้านลุงเล็ก ผู้ให้ข้อมูลการร่อนทอง 
จนท าใหง้านวิจยัส าเรจ็ลลุ่วงไปดว้ยดี 
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