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Abstract 

 This research aims to develop a game that promotes the cognition of Coronavirus (COVID-19) 

and that helps players practice planning, analyzing, and finding ways to complete quests in each mission 

of this coronavirus epidemic simulation system. This game was developed by using Adobe Photoshop 

and RPG Maker MV to design characters, maps, cities and terrains, and JavaScript to write commands in 

the game. From developing the game to promote cognition of COVID-19, the results showed that that 

10 game testers have most satisfied with the overall design (�̅�𝑥= 4.68, S.D. = 0.82), very satisfied with the 

overall knowledge (�̅�𝑥= 4.28, S.D. = 0.79). 

 

Keywords: Role-Playing Game (RPG), COVID-19 

 

บทคัดยอ 

 งานวิจัยน้ีมีวัตถุประสงค เพ่ือพัฒนาเกมท่ีสงเสริมความรูความเขาใจเก่ียวกับโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา(COVID-19) 

และเพ่ือใหผูเลนสามารถวางแผน คิดวิเคราะห หาวิธีในการทำเควสใหผานดานในแตละภารกิจของระบบจำลองเหตุการณ

การแพรระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนา การพัฒนาเกมเพื่อสงเสริมความรูความเขาใจเกี่ยวกับโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา พัฒนา

โดยใชโปรแกรม Adobe Photoshop และ RPG Maker MV ในการออกแบบตัวละคร แผนที่ เมือง ภูมิประเทศ ใชภาษา

จาวาสคริปต (JavaScript) ท่ีเปนคำสั่งในโปรแกรมกำหนดมาให จากการพัฒนาเกมเพ่ือสงเสริมความรูความเขาใจเก่ียวกับ

โรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา ผูวิจัยไดสอบถามความพึงพอใจของผูทดลองเลนเกมกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาจำนวน 10 คน 
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พบวา ผูทดลองเลนเกมมีความพึงพอใจดานการออกแบบในภาพรวมอยูระดบัมาก (�̅�𝑥= 4.68, S.D. = 0.82) และมีความพึง

พอใจดานความรูความเขาใจในภาพรวมอยูในระดับมาก (�̅�𝑥= 4.28, S.D. = 0.79) 

 

คำสำคัญ: เกมเลนตามบทบาท ไวรัสโคโรนา 

 

1.บทนำ 

 1.1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา 

 ที่ผานมาจะมีการถกเถียงและการใหเหตุผลจาก

คนหลายกลุมเก่ียวกับการเลนเกมอาจจะสงผลเสียกับผูเลน

เกมมากกวาการไดรับประโยชน สงผลตออารมณที่รุนแรง 

หรือสงผลตอสุขภาพในระยะยาวเมื่อใชเวลาในการเลนนาน

เกินไป แตในทางการศึกษาเกมเปนสิ ่งหนึ่งที ่สรางความ

สนุกสนาน การมีสวนรวม ทำใหผูเรียนรูสึกเปนสวนหน่ึงใน

การโตตอบ โดยเฉพาะเกมที่ถูกออกแบบมาเพื่อใชในการ

สงเสริมความรู ความเขาใจ หรือการนำความรู เดิมมาใช

ประกอบการต ัดส ินใจ เป นการกระต ุ นการเร ียนรู  

นอกจากน้ียังทำใหรูสึกสนุกสนานเพลิดเพลิน ซึ่งดังกลาวจะ

ทำใหผูเรียนเกิดการเรียนรูผานประสบการณตรง [6], [7] 

นอกจากนี้การใชเกมเปนสื ่อมีแนวโนมวาจะไดรับความ

สนใจเพ่ิมข้ึน [8] 

 ในสถานการณปจจุบันท่ัวโลกและในประเทศไทย

ก็ไดรับผลกระทบจากโรคโควิด-19 เชนเดียวกัน ซึ่งการแพร

ระบาดของเช้ือไวรัสสามารถติดตอไดทางละอองเสมหะและ

การสัมผัสจึงทำใหเชื้อแพรระบาดอยางรวดเร็ว และมีผูติด

เชื้อและเสียชีวิตจากการติดเชื้อจำนวนมาก นอกจากนี้ยัง

พบไดกับประชากรทุกกลุม ทุกชวงอายุ 

 จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยเห็นวาการพัฒนาเกมจะ

ชวยใหผูเลนเกมไดรับความรูความเขาใจเก่ียวกับโรคติดเช้ือ

ไวรัสโควิด-19 จึงตองการออกแบบเกมเลนตามบทบาท 

หรือเกมอารพีจี (Role-playing game: RPG) โดยคาดหวัง

ใหเกิดประโยชน และใชเกมนี้เปนสื่อในการเรียนรูใหกับ

กลุมคนทั่วไปไดวางแผนการดูแลและปองกันการติดเช้ือ

ไวรัสไดอยางเหมาะสม 

 

1.2.วัตถุประสงคการวิจัย 

 1.2.1 เพ่ือพัฒนาเกมท่ีสงเสริมความรูความเขาใจ

เก่ียวกับโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา (COVID-19) 

 1.2.2 เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของผู เลนเกม

ความร ู ความเข าใจเก ี ่ยวกับโรคติดเช ื ้อไวร ัสโคโรนา 

(COVID-19) 

 

 1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

 พัฒนาเกมที่สงเสริมความรูความเขาใจเกี่ยวกับ

โรคติดเช ื ้อไวร ัสโคโรนา (COVID-19) โดยการจำลอง

สถานการณปจจุบันดวยโปรแกรม RPG Maker MV และ

ทดลองเลนเกมซึ่งไดแกนักเรียนชั้นประถมศึกษา จำนวน 

10 คน 

 

 1.4 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1.4.1 ไดพัฒนาเกมที่สงเสริมความรูความเขาใจ

เก่ียวกับโรคติดเช้ือไวรัสโคโรนา (COVID-19) 

 1.4.2 ผู เลนเกิดความสนุกและสอดแทรกองค

ความรู เกี ่ยวกับโรคติดเชื ้อไวรัสโคโรนา (COVID-19) ท่ี

เก่ียวของกับสถานการณปจจุบัน 

 

2.แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

 2.1 Adobe Photoshop 

 โปรแกรม Adobe Photoshop เปนโปรแกรมท่ี

ใช ในการสร างงานได หลายประเภท ยกตัวอยางเชน       

งานมัลติมีเดีย งานสิ่งพิมพ งานออกแบบและการพัฒนา

เว็บไซต งานนำเสนอ ฯลฯ ซึ ่งในชุดโปรแกรม Adobe 

Photoshop จะประกอบดวย Photoshop และ Image 

Ready ในการทำงาน ซ ึ ่ งความสามารถพ ื ้นฐานของ
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โปรแกรม Adobe Photoshop ไดแก ตกแตงหรือแกไข

รูปภาพ ตัดตอภาพบางสวน การลากเสนแบบฟรีสไตล  

การแบงช้ันภาพเปนเลเยอร การทาสี การเปลี่ยนสีของภาพ 

เปนตน 

 

 2.2 RPG Maker MV 

 โ ป ร แ ก รม  RPG Maker MV จ ะ ม ี ล ั กษณะ         

การทำงานพื ้นฐานที ่ใช สำหรับการสรางเกมที ่ม ีว ัตถุ 

(Object) ตาง ๆ มีต ัวละครใหเลือกใชในการออกแบบ     

ไมวาจะเปนรูปแบบของฉาก การสรางแผนที่และเมือง   

โดยกำหนดอีเวนในการตกแตงแผนที ่ ใหผ ู ใชสามารถ

ปรับเปลี่ยนรูปแบบหรือตกแตงเพิ่มเติมเพื่อใหเปนไปตาม

องคประกอบของแบบท่ีผูใชอยากจะใหเปนได ซึ่งโปรแกรม

จะมีขอกำหนดในการใชงานเปนมาตรฐานของโปรแกรม

เพ่ือไมใหโปรแกรมขัดของ และเปนแนวทางใหผูใชสามารถ

ใช งานได ง ายหน าจอของโปรแกรม RPG Maker MV       

จะแบงสวนการทำงานออกเปน 4 สวนหลัก ๆ ดังตอไปน้ี 

 

 
รูปท่ี 1 หนาจอของโปรแกรม RPG Maker MV 

 

 สวนที ่ 1 Menu คือ หนาตางเลือกไฟลเกมใช

สำหรับบันทึกงาน เพิ่มวัตถุ (Object) เสริมที่ในโปรแกรม

ไมไดมีไวให Export ไฟลเกม ตั ้งคาทุกสวนภายในเกม 

สามารถปรับแตงไฟลเกม ดูความชวยเหลือหากโปรแกรมมี

ปญหา และแสดงตัวอยางของเกม ทดสอบเลนเกมกอนทำ

จะเปนเกมฉบับสมบูรณ 

 

 

 
รูปท่ี 2 หนาตาง Menu 

 

 สวนที่ 2 Map List คือ เมนูที่แสดงแผนที่ที่สราง

ขึ้น ใชสำหรับเพิ่มฉาก ลบฉาก ตั้งคาฉากทั้งหมดของเกม 

สามารถแกไขแผนที่ใหมีความเหมาะสมตามเนื้อเรื่องของ

เกมและใหเปนไปตามแบบท่ีผูจัดทำไดกำหนดไว 

 

 
รูปท่ี 3 หนาตาง Map List 

 

 สวนที ่ 3 Edit Map คือ สวนการออกแบบเกม 

ตำแหนงของผูเลน การปรับแตงโครงสรางของแผนที่ จุด

เชื ่อมตอของแผนที ่หรือฉาก การจัดวางวัตถุ (Object) 

ตางๆ การลงรายละเอียดตางๆ เพ่ือใหเปนไปตามท่ีผูใชงาน

ไดออกแบบไวและสามารถปรับแตงไดตามความตองการ

ของผูใชงานโปรแกรม 

 

 
รูปท่ี 4 หนาตาง Edit Map 
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 ส วนท ี ่  4 Object Parts ค ือ หน  าต  างแสดง

ภาพรวมท้ังหมดของวัตถุ (Object) ท่ีแยกเปนสวนประกอบ

ประเภทตาง ๆ ไว เร ียบรอยแลว สามารถนำมาใชใน

หนาตางของ Edit Map เพื ่อใสรายละเอียดของแผนที่ท่ี

สามารถนำไปใสในตัวเกมได เชน ตัวละคร พื้นดิน พื้นน้ำ 

สภาพอากาศ เนินเขา อาคารบานเรือน และอ่ืน ๆ เปนตน 

 

 
รูปท่ี 5 หนาตาง Map Parts 

 

 2.3 หลักการออกแบบเกม 

 การออกแบบเกม เปนขั้นตอนสำคัญขั้นตอนหน่ึง

ของการสรางเกม หลังจากผูพัฒนาเกมไดเตรียมขั้นตอน

ของการออกแบบโครงเร ื ่อง (Storytelling) เสร ็จสิ้น 

ผูพัฒนาเกมจะตองทำการออกแบบและวางโครงเรื่องของ

เนื้อเรื่อง ออกแบบตัวละคร ออกแบบฉากที่ไดจากการวาด 

และนำสิ่งท่ีออกแบบท้ังหมดมาสรางใหเปนจริงโดยเริ่มจาก

การวางแนวทางในการสรางจากแบบใหเปนรูปราง และ

ตองมีการกำหนดข้ันตอนการทำงานใหเปนไปตามแบบแผน 

หลังจากนั้นผูพัฒนาตองวางโครงสรางทางกราฟฟกและ

วัตถุตางๆ โดยสรางใหเปนมิติภายในเกม เชน การสราง

องคประกอบของแสงเงา ฉาก เปนตน เมื่อวางโครงสราง

ตางๆ เรียบรอยแลวตองมีการขึ ้นรูปตัวละครโดยใสการ

เคลื่อนไหวใหกับตัวละคร กำหนดลักษณะตางๆ ของตัว

ละคร เชน สีผิว สีผม ลักษณะการเดิน หรือการกำหนดนิสยั 

พฤติกรรมของตัวละครใหสอดคลองก ับโครงเร ื ่องท่ี

ออกแบบไว จากนั้นแตงเติมสีในวัตถุตางๆ เชน สีพื้นผิว สี

เสื้อผาใหกับตัวละคร สรางเสียงเพลงใหเขากับลักษณะของ

เรื่อง โดยเลือกเพลงและเอฟเฟคที่ที่เหมาะสมและเขากับ

โครงเรื่องและฉากนั้นๆ โดยควบคุมความดังของเสียงไมให

ทับกันหรือฟงไมรูเรื่อง เพื่อใหผูเลนไดเขาถึงอารมณในการ

เลนเกมมากท่ีสุด และเปนไปตามแบบแผนท่ีวางไว [4] 

 หลักสำคัญของการออกแบบ [5] ประกอบไปดวย 

1) ระยะเวลาในการเล น (Play Length) โดย

หลักการออกแบบเกมจะตองคำนึงถึงระยะเวลาในการเลน

เกมใหเหมาะสมกับตัวเกมท่ีออกแบบ  

2) กลไกหลักของเกม (Core Mechanic) โดย

คำนึงถึงกฎ และกติกาของเกม  

3) กำหนดกติกาการเลน (Writing Rules) ในการ

ออกแบบกติกาในการเลนเปนสิ่งที่สำคัญ โดยจะครอบคลุม

ถึงเรื่อง วิธีการเลน การไดรับชัยชนะ และการที่ผูเลนจะ

ทราบวาเกมจะจบลงเมื่อใด 

4) โชคและกลยุทธ (Luck Vs. Strategy) การนำ

เรื่องโชครวมเขาไปในการเลนเกมมีความสำคัญ เน่ืองจาก

โชคเปนเรื ่องทางจิตวิทยาที่ทำใหผู เลนไมร ู สึกถึงความ

ผิดพลาดในการเลน 

5) ขอมูลปอนกลับ (Feedback) เกมที่มีรูปแบบ

หรือวิธีการเลนท่ีนำไปสูชัยชนะจำนวนไมมากนัก เกมน้ันยิ่ง

มีความนาสนใจทำใหผูเลนมีความอยากเลน 

6)  ล ักษณะของการไล ตามท ัน (Catch-up 

Features) เกมท่ีดีควรทำใหทุกคนมีโอกาสชนะเทา ๆ กัน 

7) บรรล ุความคาดหว ังของผ ู  เล น (Meeting 

Player Expectation) การออกแบบเกมที่ดี ตองพิจารณา

เรื่องการสรางลักษณะและความแตกตางของเกม 

8) ผลประโยชน ความเสี่ยง และรางวัล (Stakes, 

Risk, and Reward) การออกแบบ เกมต  อ งคำน ึ ง ถึ ง

ผลประโยชน หรือรางวัลท่ีผูเลนจะไดรับเสมอ 

การสรางเกม ในการวางแผนในการสรางเกมจน

จะออกมาเปนเกมท่ีสมบูรณ มีข้ันตอนดังน้ี 

1) ทำโครงรางและคิดคอนเซ็ปตของเกมและจุด

ขายของเกม 
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2) กำหนดเคาโครงโดยการกำหนดวิธีการสราง

เกมท่ีจะรวบรวมสิ่งจำเปนเพื่อสรางเกมโดยจะมีการลง

ละเอียดปลีกยอยของเกม 

3) ลงมือปฏิบัติงานตามรายละเอียดที่ไดกำหนด

ในเคาโครง 

4) ทดสอบเกมเพ ื ่อแกไขจ ุดบกพรอง (ฉบับ

ทดสอบ Alpha) 

5) แก Bug เกม เปนข้ันตอนท่ีขาดไมไดในการ

สรางเกมเพ่ือแกไขจุดบกพรองหลงัจากลองทดสอบเลนเกม 

6) ฉบับ Master เสร็จสมบูรณ หลังจากแก Bug 

ในเกมท้ังหมด และตรวจสอบความถูกตองจากเคาโครงเกม 

จากที่กลาวมาจะเห็นวาการสรางเกมแตละเกม

จนเปนเกมที่สมบูรณผูพัฒนาเกมจะตองคำนึงถึง การทำ

โครงราง กำหนดเคาโครง ลงมือทำตามแผน เกมฉบับ

ทดสอบ แกไขจุดเสีย ขอผิดพลาด ของเกมจากเกม ฉบับ

ทดสอบ เกมฉบับสมบูรณ และประเมินผลงานวาอยูใน

ระดับไหน ควรแกไขหรือทำอยางไรตอ 

 

 2.4 เชื้อไวรัส COVID-19 

 ไวรัสโคโรนา (Coronavirus) ถูกพบครั้งแรกในป 

1960 แตยังไมทราบแหลงที่มาอยางชัดเจน ปจจุบันมีการ

คนพบไวรัสสายพันธุนี้แลวทั้งหมด 6 สายพันธุ สวนสาย

พันธุที่กำลังแพรระบาดหนักทั่วโลก ตอนนี้เปนสายพันธุท่ี

ยังไมเคยพบมากอน คือ สายพันธุที่ 7 จึงถูกเรียกวาเปน 

“ไวรัสโคโรนาสายพันธุใหม” และในภายหลังถูกตั้งช่ืออยาง

เป  นทางการว  า  “ โคว ิ ด -19” (COVID-19) ว ั น ท่ี  11 

กุมภาพันธ 2563 พบผูปวยรายแรกที่เมืองหวูฮั่น มณฑลหู

เปย ประเทศจีน ในวันท่ี 2 ธันวาคม 2562 [11] ในประเทศ

ไทยพบผูติดเชื ้อครั ้งแรกกลางเดือนมกราคม 2563 [1]     

โควิด-19 เปนโรคที่สามารถติดตอไดงายผานทางละออง

เสมหะและการสัมผัส การติดเชื้อจะทำใหเกิดอาการทาง

ระบบหายใจอยางรุนแรงซึ่งอาจทำใหเสียชีวิตได 

การรักษาโรคโควิด-19 ในประเทศไทย ไดใหแนว

ทางการรักษาโดยแบงกลุมตามอาการ 4 กรณี [3] ดังน้ี 

1) ผูติดเชื้อโควิด - 19 ที่ไมมีอาการ แนะนําให

นอนโรงพยาบาลอยางนอย 14 วัน นับจากวันที่ตรวจพบ

เชื ้อ หากมีอาการใหตรวจวินิจฉัยและรักษาตามสาเหตุ    

ไมจำเปนตองใหยาตานไวรัสเพราะสามารถหายเองไดและ

อาจไดรับผลขางเคียงจากยา 

2) ผูปวยที ่มีอาการไมรุนแรง ไมมีปอดอักเสบ 

และไมมีปจจัยเสี่ยง ภาพถายรังสีปอดปกติ ใหดูแลรักษา

ตามอาการ อาจใหยา Favipiravir ตามดุลยพินิจของแพทย 

สวนมากหายไดเอง ใหนอนโรงพยาบาลอยางนอย 14 วัน 

หรือจนกวาอาการจะดีขึ้นหรือไมมีอาการอื่นๆ แลวอยาง

นอย 24-48 ช่ัวโมง 

3) อาการไมรุนแรงแตมีปจจัยเสี ่ยง ไดแก อายุ   

>60 ป โรคปอดอุดกั้นเรื้อรัง (COPD) รวมโรคปอดเรื้อรัง

อ ื ่น ๆ โรคไตเร ื ้อร ัง (CKD) โรคหัวใจและหลอดเลือด 

โรคหัวใจแตกำเนิด โรคหลอดเลือดสมอง เบาหวานท่ี

ควบคุมไมได ภาวะอวน (น้ำหนักมากกวา 90 กก.) ตับแข็ง 

ภาวะภูมิคุมกันต่ำ และ lymphocyte นอยกวา 1,000 

เซลล/ลบ.มม. หร ือม ีภาวะปอดบวม เล ็กนอย ซ ึ ่งไม

เขาเกณฑขอ 4 ใหนอนโรงพยาบาลอยานอย 14 วัน หรือ

จนกวาอาการจะดีข้ึน ให Favipiravir 5-10 วัน ถามีอาการ 

และภาพถายรังส ีปอดแยลงหรือคา room air SpO2 ≤ 

96% หร ือ  SpO2 ขณะออกแรงลดลง  >3% อาจให  

Corticosteroid รวมกับ Favipiravir 

 4) ผูป วยย ืนย ันที ่ม ีปอดบวมและมี Hypoxia 

(resting O2 saturation <96 %) หร ือม ีการลดลงของ

ออกซิเจน ≥3% ขณะออกแรง หรือภาพรังสีทรวงอกแยลง

แนะนำ ให   Favipiravir 5-10 ว ั นอ าจ ให   Lopinavir/ 

Ritonavir 5-10 วัน และให Corticosteroid รวมดวย 

วัคซีนปองกันโรคโควิด-19 ที ่ไดจดทะเบียนกับองคการ

อนามัยโลก [9] และนำมาใชแลวในหลายประเทศ ไดแก 

Pfizer, Moderna, AstraZeneca, Covishield, Janssen 

และ Sinopharm คนที่ไดรับวัคซีนแลวหากมีการติดเช้ือ 

จะสามารถลดความรุนแรงของโรค ลดการนอนโรงพยาบาล 

ลดอัตราการปวยวิกฤติ และลดการใชเครื่องชวยหายใจได 
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นอกจากน้ียังมรีายงานผลการฉีดวัคซีนโควิด 19 แตละชนิด 

เชน อาการปวด บวม แดง คันหรือช้ำบริเวณท่ีฉีดวัคซีน ใจ

สั ่น ออนเพลีย ไมสบายตัว ปวดศีรษะ อาการคลายมีไข 

คลื่นไส อาเจียน ปวดเมื่อยกลามเนื ้อ  ปวดขอ หนาวสั่น 

ทองเสีย เปนตน ซึ ่งสวนใหญมีอาการไมร ุนแรง และ

สามารถหายไดเอง [2], [10] 

 

3.วัสดุ อุปกรณ และวิธีการวิจัย 

 การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

 การวิเคราะหและออกแบบเกมเพื ่อสงเสริม

ความรู ความเขาใจเกี ่ยวกับโรคติดเชื ้อไวรัสโควิด-19 มี

ข้ันตอนดังตอไปน้ี 

  3.1 ระบบเกมสปจจุบัน 

 การพัฒนาเกมเพื่อสงเสริมความรู ความเขาใจ

เกี ่ยวกับโรคติดเชื ้อไวรัสโควิด-19 เปนเกมดำเนินการ

เกี่ยวกับการจำลองสถานการณปจจุบัน เพื่อตองการใหผูท่ี

เลนสามารถวางแผนการคิดวิเคราะหหาวิธีในการเอาตัว

รอดในสถานการณการระบาดของเชื ้อไวรัส COVID-19 

เพื่อผานดานไปยังดานตอไปตามเนื้อเรื่องของเกม จนจบ

เน้ือเรื่อง 

 

3.2 โปรแกรมที ่ใช ในการสราง RPG Maker 

MV 

  1) การออกแบบตัวละคร 

2) การออกแบบแผนท่ี 

3) ออกแบบเน้ือเรื่องของเกม 

4) ปอนคำสั่งตาง ๆ (กำหนดบทสนทนาของตัว

ละคร ภารกิจ) 

5) กำหนด Effects ตาง ๆ (เสียง สภาพอากาศ 

แสง เงา) 

  6) สรางวัตถุ (บานเมือง สิ่งของ ตนไม) 

 

 3.3 ความเปนไปไดทางเทคนิค 

วัตถุประสงคของการวิเคราะหความเปนไปได

ทางดานเทคนิคนั ้น เพื ่อดูความเปนไปไดในการพัฒนา

ระบบโดยเนนที ่การวิเคราะหความสามารถพัฒนาเกม     

ทั้งทางดานซอฟตแวร และกระบวนการที่เกี่ยวของในการ

พัฒนาระบบ โดยมีรายละเอียดครอบคลุมดังหัวขอตอไปน้ี 

1) ผูวิจัยศึกษาโปรแกรมที่ใช RPG Maker MV, 

Adobe Photoshop 

2) ผูว ิจ ัยศึกษาความร ู  ในการพัฒนาเกมด วย

โปรแกรม RPG Maker MV จาก YouTube และ บทความ

สอนเขียนเกมตางๆ 

 

3.4 สตอร่ีบอรด (Storyboard) 

จากการออกแบบโครงสรางเนื้อหาและโครงราง

หนาจอของเกม สามารถนำมาแสดงรายละเอียดแตละเฟรม 

เพ่ือแสดงวิธีการนำเสนอขอมูล โดยแสดงภาพหนาจอพรอม

ทั ้งรายละเอียดของขอความและลักษณะของภาพ และ

เงื่อนไขตาง ๆ โดยมี รายละเอียดวัตถุ (Object) ตาง ๆ ท่ี

ใชดังตอไปน้ี 

ตารางท่ี 1 สตอรี่บอรดของเฟรมท่ี 1 

เน้ือหา: หนาจอเริ่มเกม เฟรมที่ 1 

โครงรางหนาจอ 

 

สื่อและปฏิสัมพันธ 

พื้นหลัง: Title Maps 

ขอความ: เริ ่มเกม, เลนตอ, 

ต้ังคา 

ภาพ เคล ื ่ อ น ไหว : Scroll 

window 

เสียง: BGM Team 

ปฏิสัมพันธ/การโตตอบ 

- หากกดEnter ที่ปุมขอความที่

เขียนวาเริมเกม จะเปนการเขาสู

หนาเร่ิมเกมใหม 

- หากกดEnter ที่ปุมขอความที่

เข ียนว า เล นต อ จะเป นการ

กลับไปเลนในจุดที่ผู เลนไดเซฟ

เกมไว 

การเชื่องโยง 

- กด เร่ิมเกม เพื่อไปยังเฟรม

ที่ 2 

- กด เลนตอ เพื่อไปยังเฟรม

ที่ไดทำการเซฟเกมไว 
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เน้ือหา: หนาจอเริ่มเกม เฟรมที่ 1 

-หากกดEnter ที่ปุ มขอความที่

เขียนวา ตั้งคา จะเปนการเขาไป

สูหนาการต้ังคาภายในเกม 

 

ตารางท่ี 2 สตอรี่บอรดของเฟรมท่ี 2 

เน้ือหา: หนาจอบาน เฟรมที่ 2 

โครงรางหนาจอ 

 

สื่อและปฏิสัมพันธ 

พื้นหลัง: ภายในบาน 

ข อความ : บทสนทนาตัว

ละคร 

ร ู ปภาพ : บ  าน , ต ั วละค , 

ส่ิงของ, เคร่ืองใชในบาน  

เสียง: BGM Team  

ปฏิสัมพันธ/การโตตอบ 

- หากเดินออกจากบานจะไป

หมูบานและเมือง 

- หากเดินไปคุยกับตัวละครอื่น

จะมีการพูดคุยและทำภารกิจ 

- หากเขาประตูวารปจะสามารถ

เคล่ือนยายไปยังเฟรมตอไปได 

การเชื่องโยง 

- กดเดินเขาไปที่ประตูวารป 

เพื ่อไปยังแผนที ่ต างๆหรือ

เฟรมอื่น ๆ 

 

ตารางท่ี 3 สตอรี่บอรดของเฟรมท่ี 3 

เน้ือหา: หนาจอหมูบาน เฟรมที่ 3 

โครงรางหนาจอ 

 

 

 

สื่อและปฏิสัมพันธ 

พื ้นหล ัง : หมู บ าน , สนาม

หญา 

ขอความ: ไมมี 

ร ูปภาพ : บ าน , ต ัวละคร , 

ตนไม  

เสียง: BGM Team 

ปฏิสัมพันธ/การโตตอบ 

- หากเดินเขาไปในบานแตละ

หลังในหมูบาน จะไปที่หนาตางๆ

ตามหนาที ่ของบานนั ้น ๆ เชน 

รานคา บาน รานยารานอาหาร 

เปนตน 

- หากเขาประตูวารปจะสามารถ

เคล่ือนยายไปยังเฟรมตอไปได 

การเชื่องโยง 

- กดเดินเขาไปที่ประตูวารป 

เพื่อไปยังแผนที่ตาง ๆ หรือ

เฟรมอื่น ๆ 

ตารางท่ี 4 สตอรี่บอรดของเฟรมท่ี 4 

เน้ือหา: หนาจอตอสู เฟรมที่ 4 

โครงรางหนาจอ 

 

 

 

 

 

 

สื่อและปฏิสัมพันธ 

พื้นหลัง: สนามหญา 

ขอความ : แสดงพลังต อ สู

และสถานะของการตอสู 

รูปภาพ: ตัวละคร, ไวรัส  

เสียง: BGM Team 

ปฏิสัมพันธ/การโตตอบ 

- เมื่อเริ่มการตอสู หนาจอตอสู

จะแสดงขึ้น ตองทำการตอสูตาม

ภารกิจใหสำเร็จ เพื่อผานดาน 

- หากเขาประตูวารปจะสามารถ

เคล่ือนยายไปยังเฟรมตอไปได 

การเชื่องโยง 

- เมื ่อตอสู ชนะจะไดร ับไอ

เทมและผานเควสตอส ู  ไป

หนาจอแมพ 

 

ตารางท่ี 5 สตอรี่บอรดของเฟรมท่ี 5 

เน้ือหา: หนาจอรานคา เฟรมที่ 5 

โครงรางหนาจอ 

 

 

 

 

 

 

สื่อและปฏิสัมพันธ 

พื้นหลัง: รานคา 

ขอความ: ชื ่อสิ ่งของ, ราคา

ของส่ิงของ 

รูปภาพ: ส่ิวของในรานคา 

เสียง: BGM Team 

ปฏิสัมพันธ/การโตตอบ 

- เขาไปซ้ือของในรานคา หนาจอ

แสดงสิ่งของจะแสดงขึ้น ทำการ

เลือกซ้ือส่ิงของที่ตองการ 

- เมื่อซ้ือของเสร็จ จะกลับไปหนา

รานคา 

- หากเขาประตูวารปจะสามารถ

เคล่ือนยายไปยังเฟรมตอไปได 

การเชื่องโยง 

- ซื้อสิ่งขิงสำเร็จจะกลับไป

หนารานคา 

- เมื่ออกจากรานคา จะกลับ

สูหนาจอกอนหนา 
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ตารางท่ี 6 สตอรี่บอรดของเฟรมท่ี 6 

เน้ือหา : หนาจอสนทนา เฟรมที่ 6 

โครงรางหนาจอ สื่อและปฏิสัมพันธ 

พื ้นหลัง: หมู บ าน,  สนาม

หญา 

ข อความ : บทสนทนาตัว

ละคร 

รูปภาพ : ตัวละคร, ตนไม , 

หมูบาน 

เสียง: BGM Team 

ปฏิสัมพันธ/การโตตอบ 

- หากเดินไปคุยกับตัวละครอื่น

จะมีการพูดคุยและทำภารกิจ 

- หากเขาประตูวารปจะสามารถ

เคล่ือนยายไปยังเฟรมตอไปได 

การเชื่องโยง 

- จะเกิดขึ้นเมื่อเดินไปพูดคุย

ก ับต ั วละครอ ื ่ น และ รับ

ภารกิจ 

-เมื่อออกจากการสนทนา จะ

ไปสูภารกิจถัดไป 

 

4.ผลการวิจัย 

 4.1 เกมเพ่ือสงเสริมความรูความเขาใจเกี่ยวกับ

โรคติดเชื้อไวรัสโควิด-19 

 จากการวิเคราะหและออกแบบระบบ ผูวิจัยได

พัฒนาเกมตามสตอรี่บอรด และแสดงสวนประกอบของ

หนาตางการทำงานของระบบ ซึ่งไดผลการพัฒนาระบบมี

รายละเอียดดังตอไปน้ี 

 4.1.1 หนาหนาแสดงเมนูหลักเกม เปนหนาตางท่ี

เริ่มเกมสามารถเลือกได 3 เมนูหลัก ไดแก 

       เริ่มเกมใหม คือ เมนูเริ่มดำเนินเรื่องราวภายใน

เกม 

       เลนตอ คือ เมนูเขาไปเลนเกมอยางตอเนื่องจาก

เซฟท่ีเคยบันทึกไวครั้งลาสุด 

       ตัวเลือก คือ เมนูหนาจอตั้งคาเกมตาง ๆ 

 

 
รูปท่ี 6 หนาตางแสดงการเริม่ตนเกม 

 

4.1.2 หนาตางการตั้งคา จะมีเมนูตัวเลือกเปน

หนาตางที่สามารถตั้งคาตางๆ ภายในเกม ยกตัวอยางเชน 

การต ั ้ งค าระด ับเส ียง Background music ความเร็ว

ตัวอักษรท่ีว่ิง กลับหนาหลักโดยการกดปุม Esc 

 

 
รูปท่ี 7 หนาตางแสดงการตั้งคา 

 

4.1.3 หนาต างการเซฟเกม เป นหน าต างท่ี

สามารถโหลดเซฟเกมมาเลนตอจากเดิมที่สามารถเซฟได

สูงสุดถึง 20 เซฟท่ีผูเลนบันทึกไวกอนหนา 
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รูปท่ี 8 หนาตางแสดงการเซฟเกม 

 

4.1.4 หนาตางการสนทนาของตัวละคร เปน

หนาตางการเลนเกมที่จะออกแบบเรียบงายไมยุงยากและ

ซับซอน เปนมิตรกับผูเลนใหมเนนดูสะอาดตาไมรกเพ่ือท่ีจะ

เห็นรายละเอียดภายในฉาก 

 

 
รูปท่ี 9 หนาตางการสนทนาของตัวละคร 

 

4.1.5 หนาตางแสดงสถานะ เปนหนาตางที่แสดง

สถานะตัวละคร สถานที่เมืองที่อยูจำนวนเงิน การบังคับ

เบื ้องตน สถานะผูรวมเดินทาง ชื ่อผู รวมเดินทาง ชื ่อตัว

ละคร แสดงสถานะตาง ๆ พอสังเขป 

 

 
รูปท่ี 10 หนาตางแสดงสถานะ 

 

4.1.6 หนาตางรายละเอียดสิ่งของ เปนการแสดง

รายละเอียดสิ่งของท่ีตัวละครมี 

 

 
รูปท่ี 11 หนาตางแสดงรายละเอียดสิ่งของ 

 

 4.1.7 หนาตางแสดงทักษะของตัวละคร เปน

หนาตางที่บอกทักษะที่มีของตัวละคร คุณสมบัติและช่ือ

ทักษะ 
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รูปท่ี 12 หนาตางแสดงทักษะของตัวละคร 

 

4.1.8 หนาตางแสดงสิ่งของท่ีสวมใสของตัวละคร 

จะบอกคุณสมบัติของสิ่งของน้ันวา ของสิ่งของน้ันชวยอะไร 

เพ่ิมสถานะใดบาง พรอมท้ังแสดงความตางระหวางอุปกรณ

เดิม 

 

 
รูปท่ี 13 หนาตางแสดงสิ่งของท่ีสวมใสของตัวละคร 

 

 
รูปท่ี 14 QR code แสดง Demo เกม 

 

4.2 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจท่ีมีตอเกม 

ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของผูทดลองเลน

เกมซึ่งไดแกนักเรียนช้ันประถมศึกษา จำนวน 10 คน แสดง

รายละเอียดดังน้ี 

 

ตารางที่ 7 แสดงคาเฉลี ่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ 

การแปลผลของระด ั บความพ ึ งพอ ใจขอ งผ ู  ต อบ

แบบสอบถาม 

ขอคำถาม 𝒙𝒙� S.D. ระดับ 

ความพึงพอใจ 

ดานการออกแบบ 

1. ความสนุกสนาน 4.82 0.78 มากที่สุด 

2. ความนาสนใจของ

เนื้อหา 

4.52 0.82 มากที่สุด 

3. ความนาสนใจของตัว

ละคร 

4.61 0.85 มากที่สุด 

4. ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม 

(ความยากงายในการ

เลน) 

4.75 0.79 มากที่สุด 

คาเฉลี่ยรายดาน 4.68 0.82 มากที่สุด 

ดานความรูความเขาใจ 

1. ได ร ับความรู ความ

เขาใจเกี่ยวกับเชื้อไวรัส

โควิด 19 

4.54 0.81 มากที่สุด 

2. ได ร ับความรู ความ

เข  า ใจ เก ี ่ ย วก ั บการ

ปองกันตนเอง 

4.22 0.80 มาก 

3. ได ร ับความรู ความ

เขาใจเกี่ยวกับวัคซีน 

4.08 0.73 มาก 

คาเฉลี่ยรายดาน 4.28 0.79 มาก 

 

 จากตาราง 7 ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของ

ผูตอบแบบสอบถามดานการออกแบบในภาพรวมอยู ใน

ระดับมากที่สุด (�̅�𝑥=4.68) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา 

ผ ู ตอบแบบสอบถามมีความพึงพอใจท ี ่ เกมให ความ

สนุกสนานมากที่สุด (�̅�𝑥=4.82) รองลงมาเกมมีความยาก

งายในการเลน (�̅�𝑥=4.04) ความนาสนใจของตัวละคร 
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(�̅�𝑥=4.61) และความนาสนใจของเน ื ้อหา (�̅�𝑥=4.52) 

ตามลำดับ 

ดานความรู ความเขาใจในภาพรวมอยูในระดับ

มาก (�̅�𝑥=4.28) เมื ่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา ผู ตอบ

แบบสอบถามไดรับความรูความเขาใจเกี่ยวกับเชื้อไวรัสโค

วิด 19 อยู ในระดับมากที ่สุด (�̅�𝑥=4.54) รองลงมาไดรับ

ความรูความเขาใจเกี่ยวกับการปองกันตนเอง (�̅�𝑥=4.22) 

และไดรับความรู ความเขาใจเกี ่ยวกับวัคซีน (�̅�𝑥=4.08) 

ตามลำดับ 

 

5.อภิปรายผลและสรุปผลการศึกษา 

5.1 สรุปผลการศึกษา 

งานวิจัยนี้นำเสนอการพัฒนาเกมเกมเพื่อสงเสริม

ความรูความเขาใจเกี่ยวกับโรคติดเชื้อไวรัสโควิด-19 เพ่ือ

พัฒนาเกมที่สงเสริมความรูความเขาใจเกี่ยวกับโรคติดเช้ือ

ไวรัสโคโรนา (COVID-19) และเพื่อใหผูเลนเกิดความสนุก

และสอดแทรกองคความรูเกี่ยวกับโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 

(COVID-19) ที่เกี่ยวของกับสถานการณปจจุบัน หลังจาก

พัฒนาเกมเพื่อสงเสริมความรูความเขาใจเกี่ยวกับโรคติด

เช้ือไวรัสโควิด-19 จนสมบูรณแลวไดนำไปใหผูใชไดทดลอง

เลนเกม ซึ่งไดแกนักเรียนชั้นประถมศึกษาจำนวน 10 คน 

พบวา ดานการออกแบบในภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด 

(�̅�𝑥=4.68) และดานความรู ความเขาใจในภาพรวมอยูใน

ระดับมาก (�̅�𝑥=4.28) 

 

5.2 ขอเสนอแนะ 

เพื ่อใหการศึกษาและพัฒนาเกมเพื ่อสงเสริม

ความรู ความเขาใจเกี ่ยวกับโรคติดเชื ้อไวรัสโควิด-19 

สามารถนำไปพัฒนาตอในอนาคตไดอยางมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งข้ึน ผูวิจัยมีแนวทางและขอเสนอแนะตอไปดังน้ี 

5.2.1 เน่ืองจากขอมูลขาวสารท่ีเก่ียวของกับโควิด 

19 มีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาดังนั้นจึงควรปรับเนื ้อหา

และรายละเอียดของเกมใหสอดคลองกับขอเท็จจริงใน

ปจจุบัน เชน ปจจุบันความจำเปนที่จะตองบูสเตอรวัคซีน

เข็มท่ี 3 แตในเน้ือหาภายในเกมยังไมไดความสำคัญในเรื่อง

น้ีเปนตน 

5.2.2 ควรพัฒนาการนำเสนอรายละเอียด ขอมูล

ใหมีความชัดเจนกับกลุมเปาหมายมากยิ่งข้ึน 

5.2.3 ควรพ ัฒนาเกมให รองร ับก ับอ ุปกรณ

เคลื่อนที ่หรือผาน Web Browser ในการวิจัยครั ้งถัดไป   

จะทำใหผูใชงานมีความสะดวกในการติดตั้งและใชงานมาก

ยิ่งข้ึน 

 

6.องคความรูใหม 

 การสื่อสารขอมูลสำคัญดวยเกม เปนชองทางที่มี

ประสิทธิภาพชองทางหนึ่ง สำหรับเด็กที่มีชวงอายุระหวาง 

6-11 ป 
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Abstract 

 The purpose of this research was to evaluate the efficiency of bacteria groups which had certain 

properties to promote plant growth. The bacteria group was used as a group for the preparation of 

biofertilizers by mixing organic fertilizer with the isolated bacteria and then used for growing 3 types of 

organic vegetables, namely kale, cantonese and celery. The experiment was designed by completely 

randomized design consisting of 4 methods which the ratio of organic fertilizer to bacteria group at 1:0, 

1:0.5, 1:1, and 1:1.5. The results showed that, the biofertilizers were affected the growth of all 3 types 

of vegetables in terms of plant height, leaf length, leaf width, and plant weight. Specifically, in the 

average weight, the average weight of the kale of biofertilizer ratio of 1:1 gave the highest mean weight 

of kale at 158.5 g while the ratio of biofertilizer ratio of 1:1.5 gave the average weight of the cantonese 

kale at 186.7 g, and the mean weight of celery was found that biofertilizer ratio of 1:1.5 gave the highest 

mean weight of celery at 24.8 g, which was a statistically significant difference at 95 percent compared 

to the organic fertilizer that does not add bacteria. It can be concluded that the biofertilizer obtained 

the bacteria group has an effect on accelerating the growth of vegetables in organic cultivation. It can 

be developed into a product or a component of the product for use in promoting plant growth 

effectively. 
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บทคัดยอ 

 งานวิจัยน้ีมีจุดประสงคเพ่ือทดสอบประสิทธิภาพของกลุมเช้ือแบคทีเรีย ท่ีมีคุณสมบัติบางประการในการสงเสริม

การเจริญเติบโตของพืช การเตรียมปุยชีวภาพโดยนำปุยอินทรียท่ีเกษตรกรใชตามปกติมาผสมกับหัวเช้ือแบคทีเรีย จากน้ัน

นำปุยชีวภาพที่ไดไปใชในการปลูกผักอินทรีย 3 ชนิด ไดแก คะนา กวางตุง และขึ้นฉาย โดยวางแผนการทดลองแบบสุม

สมบูรณ ประกอบดวย 4 กรรมวิธี คือ อัตราสวนปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรียที่ 1:0 1:0.5 1:1 และ 1:1.5 พบวาปุย

ชีวภาพท่ีไดสงผลตอการเจริญเติบโตของผักท้ัง 3 ชนิด ในดานความสูงของตน ความยาวใบ ความกวางใบ และน้ำหนักของ

ตน เมื่อพิจารณาที่น้ำหนักเฉลี่ยของผลผลิต พบวาผลตอน้ำหนักเฉลี่ยของคะนาที่ปุยชีวภาพอัตราสวน 1:1 ใหคาน้ำหนัก

ของคะนาเฉลี่ยสูงที่สุด 158.5 กรัม ขณะที่ปุยชีวภาพ อัตราสวน 1:1.5 ใหคาน้ำหนักเฉลี่ยของกวางตุงเฉลี่ยสูงที่สุดเปน 

186.7 กรัม และน้ำหนักเฉลี่ยของขึ้นฉายพบวาปุยชีวภาพ อัตราสวน 1:1.5 ใหคาน้ำหนักของขึ้นฉายเฉลี่ยสูงที่สุด 24.8 

กรัม ซึ่งมีคาแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติทางสถิติท่ีความเช่ือมั่น 95 เปอรเซ็นต เมื่อเทียบกับการใชปุยอินทรียท่ีไมเติม

เช้ือแบคทีเรีย จึงสามารถสรุปไดวาปุยชีวภาพท่ีไดจากการใชกลุมเช้ือแบคทีเรียดังกลาวมีผลเรงการเจริญเติบโตของพืช ซึ่ง

สามารถนำไปพัฒนาเปนผลิตภัณฑสำหรับใชในการสงเสริมการเจริญของพืชอยางมีประสิทธิภาพตอไป 

 

คำสำคัญ: เช้ือแบคทีเรียสงเสริมการเจริญของพืช การตรึงไนโตรเจน การละลายละลายฟอสเฟต การละลายโพแทสเซียม 

 

1.บทนำ 

 จังหวัดราชบุรี ไดรับคัดเลือกจากกระทรวงเกษตร

และสหกรณใหเปนจังหวัดนำรองเพื่อขับเคลื่อนนโยบาย

โครงการเกษตรสีเขียวดวยเปนจังหวัดที่มีความโดดเดนใน

ดานปศุส ัตวและพืชผัก โดยจะมีการพัฒนาพื ้นที ่ท ี ่มี

ศักยภาพใหเปนพื้นที่สีเขียวที่มีรูปแบบกระบวนการผลิต

สินคาเกษตรที่เปนมิตรกับสิ่งแวดลอม สงเสริมการพัฒนา

นวัตกรรมเพื ่อการยกระดับสู อ ุตสาหกรรมการเกษตร 

สงเสริมการพัฒนาการเกษตรปลอดภัย สรางเทคโนโลยแีละ

นวัตกรรม เพื ่อลดและทดแทนการใชสารเคมีในแปลง

เกษตร โดยสงเสริมการใชผลิตภัณฑชีวภาพทดแทนสารเคมี

การเกษตรในการปลูกผัก เพื ่อลดผลกระทบดานสุขภาพ

และสิ่งแวดลอม [1] ประชากรสวนใหญของจังหวัดราชบุรี

ประกอบอาชีพเกษตรกรรมมาชานานตั้งแตบรรพบุรุษซึ่ง

เปนการทำเกษตรกรรมแบบเกาซึ่งนิยมใชสารเคมี แตใน

ปจจุบัน เกษตรกรหลายรายเปลี่ยนมาทำเกษตรอินทรีย

หรือเกษตรปลอดภัย เพื ่อตอบสนองนโยบายของจังหวัด 

และเห็นความสำคัญของสุขภาพและสิง่แวดลอม นอกจากน้ี 

ตลาดศรีเมืองไดจัดสรางหองปฏิบัติการสำหรับตรวจสารพิษ

ตกคางในผัก/ผลไม ใหการรับรองในการทดสอบเพื่อเปน

การสรางความมั่นใจใหกับผูบริโภคและรองรับตลาดสินคา

การเกษตรที่ปลอดภัยจากสารพิษตกคางในอนาคต ภายใต

การควบคุมของสำนักงานมาตรฐานสินคาเกษตรและ

อาหารแหงชาติ กระทรวงเกษตรและสหกรณ [2] 

 เกษตรอินทรีย (เกษตรปลอดภัย) เปนระบบการ

ผลิตทางการเกษตรท่ีปราศจากการใชปุยเคมี สารเคมี (สาร

สังเคราะห) การผลิตพืชระบบเกษตรอินทรียเปนการผลิต

และใชปจจัยการผลิตที่เนนการใชสารอินทรียที่เกิดขึ้นใน

ธรรมชาติและปจจัยการผลิตในทองถิ ่นเปนหลัก แหลง

วัตถุดิบในการจัดสรรธาตุอาหารใหแกพืช เชน จากปุยคอก 
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จากปุยพืชสด จากปุยชีวภาพ และการใชสารธรรมชาติใน

การปองกันกำจัดศัตรูพืช เปนตน เกษตรอินทรียมีจุดเริม่ตน

จากยุโรปและตอมาไดแพรหลายไปยังสหรัฐอเมริกาและท่ัว

โลกจนปจจุบัน ซึ่งเปนระบบการเกษตรกรรมที่สอดคลอง

กับกรอบหลักการพัฒนาในชวงป พ.ศ. 2559–2573 ของท่ี

ประชุมสหประชาชาติโดยกำหนดเปนเปาหมายการพัฒนา

ท่ียั่งยืน (Sustainable development goals, SDGs) เพ่ือ

แกปญหาภาวะโลกรอนและระบบนิเวศของโลกที่เสื ่อม

โทรมลง ปจจุบันการควบคุมทางชีวภาพจึงไดรับความสนใจ

และเปนทางเลือกเพ่ือลดการใชสารเคมีทางการเกษตร [3] 

การศึกษาคุณสมบัติและบทบาทของจุลินทรียกลุมสงเสริม

ก า ร เ จ ร ิ ญ ข อ ง พ ื ช  ( Plant growth promoting 

microorganisms) ซึ่งมีคุณสมบัติในการสรางสารเรงการ

เจริญเติบโตของพืช พบวา มีแบคทีเรียหลายชนิดท่ีอาศัยอยู

รวมกัน สวนใหญเปนกลุมของ Plant growth promoting 

bacteria (PGPB)  ท่ีชวยสงเสริมการเจริญเติบโตของพืชซึ่ง

จะอาศัยอยูบริเวณผิวของราก และสามารถเกาะติดกับดินท่ี

อยูบริเวณรอบ ๆ รากพืช PGPB เปนกลุมของแบคทีเรียท่ี

สงเสริมการเจริญเติบโตและการเพิ่มผลผลิต โดยแบคทีเรีย

สามารถผลิตฮอรโมนบางชนิด ตรึงไนโตรเจนใหกับพืช 

สรางสารตอตานเชื้อจุลินทรียกอโรคใหกับพืช สังเคราะห

สารปฏิช ีวนะ เอนไซม นอกจากนี ้ย ังสามารถละลาย

ฟอสเฟต และสารอาหารชนิดอ่ืน ๆ ใหกับพืชได PGPB เปน

กลุมของแบคทีเรียหลากหลายสายพันธุ สวนใหญจะอยูใน

ส ก ุ ล  Pseudomonas, Azospirillum, Azotobacter, 

Burkholderia, Gluconacetobacter Enterobacter, 

Stenotrophomonas, Bacillus และ  Serratia เ ป  นต น 

งานวิจ ัยหลายเร ื ่องมีการอธิบายประสิทธิภาพการใช

แบคทีเรียรวมกับพืช และสารที่แบคทีเรียผลิตออกมาเพ่ือ

กระตุนการเจริญเติบโตของพืช [4-7] 

 หัวเชื้อจุลินทรียที่เปนประโยชนหรือเรียกวา ปุย

ชีวภาพ หรือปุยจุลินทรีย เปนปุยท่ีประกอบดวยจุลินทรียท่ี

มีชีวิตที่สามารถนำมาใชปรับปรุงดินทางชีวภาพ กายภาพ 

ชีวเคมี และการยอยสลายอินทรียวัตถุ ตามคำจำกัดความน้ี

จะเห็นไดวาจุลินทรียไมทุกชนิดจะใชผลิตเปนปุยชีวภาพได 

แตตองเปนจุลินทรียที่มีคุณสมบัติพิเศษที่สามารถสรางธาตุ

อาหารขึ้นทางชีวภาพแลวแบงใหพืชใชไดหรือมีคุณสมบัติ

พิเศษเฉพาะเจาะจงในการสรางสารบางอยางออกมา [4] 

ตลอดจนการปลดปลอยธาตุอาหารจากอินทรียสารหรือ  

จากอนินทรียวัตถุ มีผลทำใหชวยเพิ่มปริมาณธาตุอาหารท่ี

เปนประโยชนตอพืช มีรายงานการใชเชื้อแบคทีเรียในการ

หมักปุยซึง่สามารถสงเสริมและเพิ่มเปอรเซ็นตการงอกของ

เมล็ด ชวยเพิ่มน้ำหนักทั้งตนและรากของตนกลาและเรง

การเจริญเติบโตของผักหลายชนิด [5-6]  ทำใหผู วิจัยมี

ความสนใจในการคัดแยกเชื้อกลุมนี้เพื่อใชเปนจุลินทรีย

เสร ิมในปุ ยอ ินทร ีย  เพ ื ่อยกระดับเปนปุ ยช ีวภาพที ่มี

ประสิทธิภาพในการสงเสริมการเจริญเติบโตของพชืผักและ

ประยุกตใชในการปลูกผักระบบอินทรีย และถายทอด

ความรู จากงานวิจัยใหแกเกษตรในพื ้นที ่อำเภอบานคา 

จังหวัดราชบุรี 

 

2.วัสดุ อุปกรณ และวิธีการวิจัย 

 2.1 เชื้อแบคทีเรีย 

 เชื ้อแบคทีเรียจำนวน 7 ไอโซเลต (CS1, CS2, 

CS3, CR1, CT1, KS3 และ KS5) ท่ีมีคุณสมบัติบางประการ

ในการสงเสริมการเจริญเติบโตของพืช ไดแก การตรึง

ไนโตรเจน การละลายละลายฟอสเฟตและโพแทสเซียม 

และการสรางฮอรโมนพืช ซึ่งคัดแยกจากตัวอยางดินบริเวณ

รอบ ๆ พื้นที่แปลงปลูก และบริเวณรากพืชในแปลงแปลง

ปลูกผักอินทรียในพ้ืนท่ีตำบลบานคา อำเภอบานคา จังหวัด

ราชบุรี [8] 

 

 2.2 การเตรียมหัวเชื้อแบคทีเรีย 

 เลี้ยงเช้ือจุลินทรียแตละชนิดท่ีคัดเลือกมาเลี้ยงใน

อาหารเหลว Nutrient Broth (NB) ใหเชื ้อแตละชนิดมี

ปร ิมาณ 108 CFU/ml จากนั ้นผสมเชื ้อแต ละชน ิดใน

อัตราสวน 1:1 บมที่อุณหภูมิ 37 องศาเซลเซียส เปนเวลา 
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24 ช ั ่วโมง เพ ื ่อใช  เป นห ัวเช ื ้อจ ุล ินทร ีย   แล วนำหัว

เชื้อจุลินทรีย 1 ลิตร กากน้ำตาล 1 ลิตร น้ำเปลา 20 ลิตร 

ใชเวลา 2-3 วัน เปดฝาเพื่อระบายแกสออก คนใหเขากัน

เล็กนอยแลวปดฝาตามเดิม จากนั ้นหมักทิ ้งไวเปน 2 

สัปดาห กอนนำไปใชทดสอบ 

 

 2.3 การปลูก 

 นำปุยอินทรียที่เกษตรใชสำหรับปลูกผักอินทรีย

มากผสมกับหัวเชื้อแบคทีเรีย จากนั้นนำปุยชีวภาพที่ไดไป

ใชในการปลูกผักอินทรีย 3 ชนิด ไดแก คะนา กวางตุง และ

ข ึ ้นฉ าย  โดยวางแผนการทดลองแบบส ุ มสมบ ูรณ 

(Complete Randomized Design : CRD) การทดลองละ 

30 ต น จำนวน 5 ซ ้ำ ประกอบด วย 4 กรรมว ิธ ี  คือ 

อัตราสวนปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทเีรียที่ 1:0 1:0.5 1:1 

และ 1:1.5 ผสมและหมักทิ้งไว 1 สัปดาห โดยที่กรรมวิธีท่ี 

1 เปนชุดควบคุม ใชปุยอินทรียที่เกษตรใชปกติ บันทึกผล

การทดลองโดยการวัดการเจริญเติบโตของพืช ไดแก วัด

ความสูงของตน ความกวางและความยาวของใบ น้ำหนัก

ของผลผลิตหลังการเก็บเกี่ยว และระยะเวลาในการปลูก 

เปรียบเทียบกับการใชปุยหมักท่ีไมเติมจุลินทรียสงเสริมการ

เจริญของพืช โดยบันทึกผลทุก 2 สัปดาห 

 

 2.4 วิเคราะหขอมูลทางสถิติ 

 วางแผนและว ิ เคราะห ข อม ูลท ี ่ ได ด วยการ

วิเคราะหความแปรปรวน (ANOVA) ของขอมูลผลระดับ

การยอยของเอนไซมเซลลูเลสจากเชื้อที่คัดแยกได และผล

ของปจจัยตาง ๆ ตอการผลิตเอนไซมเซลลูเลสและไซโลโอลิ

โกแซ็กคาไรด เปรียบเทียบคาเฉลี่ยโดยวิธี Duncan’s New 

Multiple Range Test (DMRT) ท่ีระดับความเช่ือมั่น 95.0 

เปอรเซ็นต ดวยโปรแกรมสำเร็จรูป SPSS (Trial version) 

 

 

3.ผลการวิจัย 

 3.1 คุณสมบัติของเชื้อแบคทีเรีย 

 การคัดแยกเช้ือแบคทีเรียท่ีมีความสามารถในการ

สงเสริมการเจริญของพืช จากตัวอยางดินบริเวณรอบ ๆ 

พ ื ้นท ี ่แปลงปล ูก และบร ิ เวณรากรากและต นคะนา 

ผักกวางตุงและขึ้นฉายในแปลงปลูกผักปลอดสารเคมกีำจัด

ศัตรูพืช ในพ้ืนท่ีตำบลบานคา อำเภอบานคา จังหวัดราชบุรี 

พบวาเชื ้อแบคทีเรียไอโซเลท CS3 และ CR1 แสดงผล 

การตรึงไนโตรเจนสูงสุด เชื้อแบคทีเรียไอโซเลท CS2 CS1 

และ CT1 แสดงผลการละลายฟอสเฟตสงูสุด เช้ือแบคทีเรีย

ไอโซเลท CS2 และ KS3 แสดงผลการละลายโพแทสเซียม

สูงสุด เชื ้อแบคทีเรียไอโซเลท CS2 และ KS3 แสดงผล 

การละลายโพแทสเซียมสูงสุด และเช้ือแบคทีเรียไอโซเลท 

KS5 และ CS1 แสดงผลการสรางออกซินสูงสุด รวมทั้งสิ้น 

7 ไอโซเลท คือ ไอโซเลท CS1 CS2 CS3 CR1 CT1 KS3 

และ KS5 (ตารางที่ 1, ภาพที่ 1) ซึ่งจะถูกนำมาใชในการ

เตรียมหัวกลุมเช้ือจุลินทรียเพ่ือการสงเสริมการเจริญเติบโต

ของผักคะนา กวางตุง และข้ึนฉาย จากรายงานของ Kumar 

และคณะ [9] ซึ่งแยกจุลินทรียที่มีคุณสมบัติสงเสริมจาก

เจริญเติบโตของพืชบริเวณดินรอบอาศัย ๆ และรากตน

ขมิ้นชัน และศึกษาประสิทธิภาพในการเปนยาปฏิชีวนะ  

ยาตานจุลชีพ โดยสามารถแยกไดเชื้อ Bacillus subtilis, 

Bacillus sp., Burkholderia thailandensis, 

Agrobacterium tumefaciens, Klebsiella sp., B. 

cereus, Pseudomonas putida, P. fluorescens และ 

Azotobacter chroococum พบวา ทุกสายพันธุสามารถ

ละลายแคลเซียมฟอสเฟต และผลิตอินโดล นอกจากนี้มี

รายงานของ วราภรณ ส ุทธิสา และ บุษยา วาป [10]  

ได ค ัด เล ือก Bacillus spp. และ Pseudomonas spp. 

จากดินบริเวณรอบรากของตนบานไมรู โรยปาพบวามี

ประสิทธิภาพการละลายฟอสฟอรัสในดิน ภัทธนาวรรณ 

ฉันทรัตนโยธิน [11] รายงานวาแบคทีเรียที่แยกไดจากราก
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ขาวหอมมะลิแดงซึ ่งสวนใหญเปนแบคทีเรียแกรมบวก

รูปรางทอน โดยแบคทีเรีย RRTSA-6 เปนแบคทีเรียที ่มี

ความสามารถทั้งละลายฟอสเฟตและผลิตกรดอินโดลอะ

ซีติกไดโดย Khan และคณะ [12] กลาววาหากใชแบคทีเรีย

ที ่ละลายฟอสเฟตรวมกับจุลินทรียอ่ืน ๆ เชน จุลินทรีย

สงเสริมการเจริญเติบโตของพืชและไมคอรไรซาโดยใชใน

รูปแบบเชื้อผสมจะทำใหมีประสิทธิภาพในการสงเสริมการ

เจริญเติบโตของพืชไดยิ่งข้ึน 

 

 3.2 ผลของกลุ มเชื ้อแบคทีเรียที ่มีคุณสมบัติ

สงเสริมการเจริญเติบโตของพืชตอการเจริญเติบโตของ

ผักคะนา กวางตุง และขึ้นฉาย 

 ผลการศึกษาการใชกลุมเชื ้อแบคทีเรียเพื่อการ

สงเสริมการเจริญเติบโตของพืช เปนระยะเวลา 6 สัปดาห 

ตารางที่ 2 แสดงผลการศึกษาผลของปุยอินทรียเสริมกลุม

เชื้อแบคทีเรียตอการเจริญของผักคะนา พบวาปุยอินทรีย

ตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:0.5 ใหคาความสูงเฉลี่ย

ของตนคะนาสูงที ่ส ุดเปน 27.4 เซนติเมตร ไมม ีความ

แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ (ที ่ความเชื ่อมั ่น 95 

เปอรเซ็นต) กับการใชปุยอินทรียเพียงอยางเดียว ซึ่งใหคา

ความสูงเฉลี่ยของตนคะนาเปน 27.2 เซนติเมตร ในขณะท่ี

คาความสูงเฉลี่ยของตนคะนาจากการใชปุยอินทรียตอน้ำ

หมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1.5 และ 1:1 มีคา 25.2 และ 

23.1 เซนติเมตร ตามลำดับ ซ ึ ่งม ีค าแตกตางอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย 

อัตราสวน 1:0.5 และการใชปุ ยอินทรียเพียงอยางเดียว 

ในขณะท่ีความยาวใบพบวาปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย 

อัตราสวน 1:1.5 ใหคาความยาวใบเฉลี่ยของตนคะนาสูง

ที ่ส ุดเปน 15.1 เซนติเมตร ไมม ีความแตกตางอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย 

อัตราสวน 1:0.5 ใหคาความยาวใบเฉลี่ยของตนคะนาเปน 

14.2 เซนติเมตร ในขณะที ่คาความยาวใบเฉลี ่ยของตน

คะนาจากการใชปุยอินทรียเพียงอยางและปุยอินทรียตอน้ำ

หมักแบคทีเร ีย อ ัตราส วน 1:1 ม ีค า 11.4 และ 10.7 

เซนติเมตร ตามลำดับ ซึ่งมีคาแตกตางอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติกับปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1.5 

และ อัตราสวน 1:0.5 และการใชปุยอินทรียเพียงอยางท่ี

ความเชื่อมั่น 95 เปอรเซ็นต ในขณะที่ความกวางใบ พบวา

ปุ ยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1.5 ใหคา

ความกว างใบเฉล ี ่ยของต นคะน าส ู งท ี ่ส ุดเป น 11.8 

เซนติเมตร มีความแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับการ

ใชปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:0.5 ใหคา

ความกวางใบเฉลี ่ยของตนคะนาเปน 10.2 เซนติเมตร 

ในขณะที่คาความกวางใบเฉลี่ยของตนคะนาจากการใชปุย

อินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 และปุยอินทรีย

เพียงอยางเดียวมีคา 9.8 และ 8.6 เซนติเมตร ตามลำดับ 

ซึ่งมีคาแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติทางสถิติ กับการใช

ปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1.5 และ 1:1 

และเมือ่ช่ังน้ำหนักของตนคะนาพบวาปุยอินทรียตอน้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 ใหคาน้ำหนักของตนคะนาเฉลี่ย

สูงที่สุดเปน 158.5 กรัม มีความแตกตางอยางมีนัยสำคัญ

ทางสถิต ิก ับการใชป ุ ยอ ินทร ีย ต อน ้ำหม ักแบคทีเรีย 

อัตราสวน 1:1.5 ใหคาน้ำหนักของตนคะนาเฉลี ่ยเปน 

145.1 กรัม คาน้ำหนักของตนคะนาเฉลี ่ยจากการใชปุย

อินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:0.5 และปุย

อินทรียมีคา 102.4 และ 73.0 กรัม ตามลำดับ ซึ ่งมีคา

แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับปุยอินทรียตอน้ำหมกั

จุลินทรีย อัตราสวน 1:1 และ อัตราสวน 1:15 ดังแสดงดัง

ภาพที่ 2 สำหรับการศึกษาผลของปุยอินทรียเสริมกลุมเช้ือ

แบคทีเรียตอการเจริญของผักกวางตุง พบวา ปุยอินทรียตอ

น้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1.5 ใหคาความสูงเฉลี่ยของ

ตนกวางตุงสูงท่ีสุดเปน 31.1 เซนติเมตร ไมมีความแตกตาง

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุยอินทรียตอน้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:1.0 ซึ่งใหคาความสูงเฉลี่ยของตน

กวางตุงเปน 30.5 เซนติเมตร ในขณะที่คาความสูงเฉลี่ย

ของตนกวางตุงจากการใชปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย 

อัตราสวน 1:0.5 และการใชปุ ยอินทรียเพียงอยางเดียว  
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มีคา 28.1 และ 26.7 เซนติเมตร ตามลำดับ ซึ่งมีคาแตกตาง

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุยอินทรียตอน้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:0.5 และ 1:1 ในขณะท่ีความยาวใบ

พบวาปุ ยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:0.5  

ใหคาความยาวใบเฉลี่ยของตนกวางตุงสูงที ่สุดเปน 17.4 

เซนติเมตร ไมมีความแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับ

การใชปุยอินทรียเพียงอยางเดียว ใหคาความยาวใบเฉลี่ย

ของตนกวางตุงเปน 16.4 เซนติเมตร ในขณะท่ีคาความยาว

ใบเฉลี่ยของตนกวางตุงจากการใชปุ ยอินทรียตอน้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 และ 1: 1.5 มีคา 14.1 และ 13.0 

เซนติเมตร ตามลำดับ ซึ่งมีคาแตกตางอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติกับปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:0.5  

และการใชปุยอินทรียเพียงอยางเดียว ในขณะที่ความกวาง

ใบพบวาปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:0.5 

ใหคาความกวางใบเฉลี่ยของตนกวางตุงสูงที่สุดเปน 12.8 

เซนติเมตร ไมมีความแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับ

การใชปุยอินทรียอยางเดียว และการใชปุยอินทรียตอน้ำ

หมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 และ 1:1.5 ใหคาความกวาง

ใบเฉล ี ่ ยของต นกวางต ุ  ง เป น  12.6 11.8 และ 11.2 

เซนติเมตร ตามลำดับ และเมื่อชั่งน้ำหนักของตนกวางตุง

พบวาปุ ยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:15  

ใหคาน้ำหนักของตนกวางตุงเฉลี่ยสูงที่สุดเปน 186.7 กรัม 

ไมมีความแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุย

อินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 ใหคาน้ำหนัก

ของตนกวางตุงเฉลี ่ยเปน 172.6 กรัม คาน้ำหนักของตน

กวางตุงเฉลี ่ยจากการใชปุ ยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย 

อัตราสวน 1:0.5 และปุยอินทรียมีคา 168.6 และ 142.7 

กรัม ตามลำดับ ซึ่งมีคาแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ

กับปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 และ 

อัตราสวน 1:15 ดังแสดงในตารางท่ี 3 และดังภาพท่ี 2 

 สำหรับการศึกษาผลของปุยอินทรียเสริมกลุมช้ือ

แบคทีเรียตอการเจริญของผักขึ้นฉาย พบวาปุยอินทรียตอ

น้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 ใหคาความสูงเฉลี่ยของ

ตนขึ้นฉายสูงที่สุดเปน 30.4 เซนติเมตร มีความแตกตาง

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุยอินทรียตอน้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:15 ซึ่งใหคาความสูงเฉลี่ยของตน

ข้ึนฉายเปน 28.2 เซนติเมตร ในขณะท่ีคาความสูงเฉลี่ยของ

ตนขึ้นฉายจากการใชปุยอินทรียอยางเดียวและปุยอินทรีย

ตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:0.5 มีคา 23.6 และ 22.3 

เซนติเมตร ตามลำดับ ในขณะที ่ความยาวใบพบวาปุย

อินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1.5 ใหคาความ

ยาวใบเฉลี่ยของตนขึ้นฉายสูงที่สุดเปน 4.50 เซนติเมตร ไม

มีความแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุย

อินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 ใหคาความยาว

ใบเฉลี ่ยของตนขึ ้นฉายเปน 4.11 เซนติเมตร มีความ

แตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติของคาความยาวใบเฉลี่ย

ของตนขึ ้นฉาย จากการใชการใชปุ ยอินทรียตอน้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:05 และปุยอินทรีย มีคา 3.85 และ 

3.46 เซนติเมตร ตามลำดับ
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ตารางท่ี 1 ลักษณะและคุณสมบัติของเช้ือแบคทีเรียท่ีคัดเลือกท้ัง 7 ไอโซเลต 

สายพันธุ 

เช้ือแบคทีเรีย 

แกรม การตรึง

ไนโตรเจน 

(mg N/ml /h) 

การละลาย

ฟอสเฟต 

(Clear zone, 

cm) 

การละลาย

โพแทสเซยีม 

(Clear zone, cm) 

การสรางออก

ซิน (ปริมาณ 

IAA, µg/ml) 

CS1 ลบ 0.94 0.82 - 20.48 

CS2 ลบ 0.98 2.41 1.92 7.62 

CS3 บวก 2.98 - - - 

CT1 ลบ 0.78 1.03 - 4.64 

CR1 บวก 1.37 - - 18.81 

KS3 บวก 0.96 - 1.02 - 

KS5 บวก - - - 29.0 

 

 
รูปท่ี 1 (1) ลักษณะสณัฐานวิทยาของไอโซเลตเช้ือแบคทีเรียท่ีคดัเลอืกบนจานอาหารเลี้ยงเช้ือและการติดสีแกรมภายใต

กลองจุลทรรศน (2) การผลติหัวเช้ือจุลินทรีย; (ก) การเลีย้งเช้ือแบคทีเรียท้ัง 7 ไอโซเลต ในอาหารเหลว Nutrient broth 

ท่ีอุณหภูมิ 37 องศาเซลเซียส เปนเวลา 24 ช่ัวโมง; (ข) หัวเช้ือกลุมแบคทีเรียท่ีไดจากการนำเช้ือจุลินทรียผสม 1 ลิตร 

กากน้ำตาล 1 ลติร น้ำเปลา 20 ลติร ใชเวลา 2-3 วัน

 ในขณะที่ความกวางใบพบวาปุ ยอินทรียตอน้ำ

หมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 ใหคาความกวางใบเฉลี่ยของ

ตนขึ้นฉายสูงที่สุดเปน 3.25 เซนติเมตร ไมมีความแตกตาง

อยางมีนัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุยอินทรียตอน้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:1.5 1:0.5 และการใชปุยอินทรีย

อยางเดียว ใหคาความกวางใบเฉลี่ยของตนขึ ้นฉายเปน 

3.22 3.08 และ 2.94 เซนติเมตร ตามลำดับ และเมื่อช่ัง

น้ำหนักของตนขึ ้นฉ ายพบว าป ุ ยอ ินทร ีย ต อน ้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:15 ใหคาน้ำหนักของตนขึ ้นฉาย

เฉลี่ยสูงที ่สุดเปน 24.8 กรัม ไมมีความแตกตางอยางมี

นัยสำคัญทางสถิติกับการใชปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย 

อัตราสวน 1:1 ใหคาน้ำหนักของตนข้ึนฉายเฉลี่ยเปน 22.64 

กรัม คาน้ำหนักของตนขึ้นฉายเฉลี่ยจากการใชปุยอินทรีย

อยางเดียวและการใชปุ ยอินทรีย ตอน้ำหมักแบคทีเรีย 

อัตราสวน 1:0.5 และปุยอินทรียมีคา 11.02 และ 9.52 

กรัม ตามลำดับ ซึ่งมีคาแตกตางอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ

กับปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 และ 

อัตราสวน 1:15 และการใชปุยอินทรียที่ความเชื่อมั่น 95 

เปอรเซ็นต ดังแสดงในตารางที่ 4 และดังภาพที่ 2 และ



20 
 
 
 

 

วารสารวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม 
Science Technology and Innovation (STIJ) 

ปีที่ 3 ฉบับที ่3 พฤษภาคม-มิถุนายน 2565 

No.3 Vol.3 May-June, 2022 

แสดงวิธีการวัดความกวางและความยาวใบดังแสดงดังภาพ

ท่ี 3 ตามลำดับ

 

ตารางท่ี 2 การเจริญเติบโตของคะนาท่ีไดรับชนิดและอัตราของปุยท่ีแตกตางกัน 

อัตราสวน* 
ความสูงของตน ความยาวของใบ ความกวางของใบ น้ำหนัก 

(เซนติเมตร) (เซนติเมตร) (เซนติเมตร) (กรัม) 

1:0.5 27.4a ± 1.91 14.2a ± 2.01 9.8ab ± 2.27 102.4c ± 2.89 

1:1 23.1b ± 2.45 11.4b ± 1.82 10.2a ± 1.43 158.5a ± 2.70 

1:1.5 25.2b ± 2.23 15.1a ± 1.96 11.8a ± 2.12 145.1b ± 3.31 

1:0 27.2a ± 2.06 10.7b ± 2.02 8.6b ± 1.51 73.0d ± 3.16 

หมายเหตุ : ผลการเจริญเติบโตท่ีการทดลองระยะเวลา 6 สัปดาห; ผลการเจริญเติบโตเปนคาเฉลี่ย 

*อัตราสวนของปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย; Significant at P<0.05 

 

ตารางท่ี 3 การเจริญเติบโตของกวางตุงท่ีไดรับชนิดและอัตราของปุยท่ีแตกตางกัน 

อัตราสวน* 
ความสูงของตน ความยาวของใบ ความกวางของใบ น้ำหนัก 

(เซนติเมตร) (เซนติเมตร) (เซนติเมตร) (กรัม) 

1:0.5 28.1b ± 0.89 17.4a ± 1.71 12.8a ± 1.01 168.6ab ± 2.11 

1:1 30.5a ± 0.70 14.1b ± 1.45 11.2a ± 0.82 172.6a ± 3.11 

1:1.5 31.1a ± 2.31 13.0b ± 0.93 11.8a ± 0.9 186.7a ± 2.15 

1:0 26.7b ± 2.16 16.4a ± 1.26 12.6a ± 0.85 142.7b ± 2.14 

หมายเหตุ : ผลการเจริญเติบโตท่ีการทดลองระยะเวลา 6 สัปดาห; ผลการเจริญเติบโตเปนคาเฉลี่ย 

*อัตราสวนของปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย; Significant at P<0.05 

 

ตารางท่ี 4 การเจริญเติบโตของข้ึนฉายท่ีไดรับชนิดและอัตราของปุยท่ีแตกตางกัน 

อัตราสวน* 
ความสูงของตน ความยาวของใบ ความกวางของใบ น้ำหนัก 

(เซนติเมตร) (เซนติเมตร) (เซนติเมตร) (กรัม) 

1:0.5 22.3b ± 0.73 3.85b ± 0.21 3.08a ± 0.26 9.52b ± 0.18 

1:1 30.4a ± 1.51 4.11a ± 0.24 3.25a ± 0.20 22.64a ± 0.25 

1:1.5 28.2ab ± 1.12 4.50a ± 0.15 3.22a ± 0.18 24.82a ± 0.21 

1:0 23.6b ± 0.92 3.46b ± 0.21 2.94a ± 0.16 11.02b ± 0.14 

หมายเหตุ : ผลการเจริญเติบโตท่ีการทดลองระยะเวลา 6 สัปดาห; ผลการเจริญเติบโตเปนคาเฉลี่ย 

*อัตราสวนของปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย; Significant at P<0.05
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รูปท่ี 2 ผลผลิตผักคะนาในการทดลองใชปุย 4 ประเภท; 

(ก) ปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรยี 1:0.5; (ข) ปุยอินทรีย

ตอน้ำหมักแบคทีเรีย 1:1; (ค) ปุยอินทรียตอน้ำหมัก

แบคทีเรีย 1:1.5; (ง) ปุยอินทรีย ในการปลูกระยะเวลา 6 

สัปดาห 

 

 
รูปท่ี 3 การวัดความกวาง (1) และความยาวของใบ (2)  

ก (ใบข้ึนฉาย) ข (ใบคะนา) ค (ใบกวางตุง) 

 

4. สรุปและอภิปรายผลการทดลอง 

 การศึกษาผลของปุ ยชีวภาพที ่ไดจากการผสม

ระหวางปุ ยอินทรียตอกลุ มเชื ้อแบคทีเรียสงผลตอการ

เจริญเติบโตของผักท้ัง 3 ชนิด ในดานความสูงของตน ความ

ยาวใบ ความกวางใบ และน้ำหนักของตน เมื่อพิจารณาท่ี

น้ำหนักเฉลี่ยนของผลผลิต พบวาผลตอน้ำหนักเฉลี่ยของ

คะนาของปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:1 

ใหคาน้ำหนักของคะนาเฉลี่ยสูงท่ีสุดเปน 158.5 กรัม ขณะท่ี

ปุยอินทรียตอน้ำหมักแบคทีเรีย อัตราสวน 1:15 ใหคา

น้ำหนักเฉลี่ยของกวางตุงเฉลี่ยสูงท่ีสุดเปน 186.7 กรัม และ

น้ำหนักเฉลี ่ยของข้ึนฉายพบวาปุ ยอินทรียต อน้ำหมัก

แบคทีเรีย อัตราสวน 1:15 ใหคาน้ำหนักของขึ้นฉายเฉลี่ย

สูงท่ีสุดเปน 24.8 กรัม ซึ่งมีคาแตกตางอยางมีนัยสำคัญทาง

สถิติทางสถิติ เมื่อเทียบกับการใชปุยอินทรียท่ีไมเติมหัวเช้ือ

แบคทีเรีย จึงสามารถสรุปไดวาปุยชีวภาพที่ไดจากการใช

กลุมเชื้อแบคทีเรียดังกลาวมีผลเรงการเจริญเติบโตของผัก

ในการปลูกระบบอินทรีย ในการศึกษาผลของเชื้อจลุินทรีย

ที ่ม ีผลตอการสงเสริมการเจริญของพืชตามรายงานผล

การศ ึกษาของ Raksaphol and Phornphisutthimas, 

[13] ซึ ่งไดทดสอบคุณสมบัติเชื ้อแบคทีเรียจากดินและ

ทดสอบคุณสมบัติสงเสริมการเจริญเติบโตของพืชในสภาพ

หองปฏิบัติการ พบวาแบคทีเรียที่มีคุณสมบัติในการละลาย

โพแทสเซียมมีจำนวนนอยที ่ส ุด และในการตรวจสอบ

คุณสมบัติของเชื ้อแบคทีเร ียที ่คัดแยกจากดินในพื ้นท่ี

การเกษตร จำนวน 57 ไอโซเลท พบวาแบคทีเร ียที ่มี

คุณลักษณะดานการละลายโพแทสเซียมมีจำนวนนอยที่สุด

เม ื ่อเท ียบก ับจำนวนที ่ม ีความสามารถส งเสร ิมการ

เจริญเติบโตของพืชดานการตรึงไนโตรเจนและการละลาย

ฟอสฟอรัส [7] ซึ่งเกิดจากการใชปุยฟอสเฟตอยางตอเนื่อง

แตถูกตรึงไวในดินการใสจุลินทรียละลายฟอสเฟตจะชวย

เพิ่มประสิทธิภาพการใชปุยฟอสเฟตในดินได จุลินทรียแปร

สภาพฟอสฟอรัส ไดแก เชื ้อแบคทีเรียในกลุมบาซิลลัส 

(Bacillus sp.) ซ ู โดโมแนส  (Pseudomonas sp.) ไธโอ

บาซิลลัส (Thiobacillus sp.) และ เช้ือราในกลุมแอสเพอร

จิลลัส (Aspergillus sp.) เพนนิซิลเลยีม (Penicillium sp.) 

[ 8]  แ บ ค ท ี เ ร ี ย ล ะล า ย โพ แ ท ส เ ซ ี ย ม  ( potassium 

solubilizing bacteria; KSB) เป นแบคทีเร ียท ี ่สามารถ

ละลายโพแทสเซ ี ยมจากแร ท ี ่ ม ี โพแทส เซ ี ยมเปน

สวนประกอบได เชน แรไมกา มัสโคไวท ออรโธเครส 

และไบโอไทต เปนตน โดยการผลิต กรดอินทรียและกรดอ

นินทรีย เชน กรดซิตริก กรดมารลิค กรดฟอรมิค และกรด

ออกซาลิค เปนตน ซึ่งการผลิตกรดอินทรียเหลานี้จะชวย
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เพิ ่มการแตกตัวของสารประกอบอินทรีย โดยการสราง

สารประกอบเชิงซอนระหวางกรดอินทรียและเมทัลไอออน 

ไดแก Fe2+, Al3+ และ Ca2+ [14] ซึ ่งจุลินทรียที ่สามารถ

ละลายโพแทสเซียม ไดแก A. niger, B. extroquens และ 

Clostridium pasteurianum เปนตน Archana และคณะ 

[15] ซึ่งแยกจุลินทรียที่มีคุณสมบัติสงเสริมจากเจริญเติบโต

ของพืชบริเวณดินรอบอาศัย ๆ และรากตนขมิ้นชัน และ

ศึกษาประสิทธิภาพในการเปนยาปฏิชีวนะ ยาตานจุลชีพ 

โ ด ย ส าม า รถ แ ยก ไ ด  เ ช ื ้ อ  B. subtilis, Bacillus sp., 

Burkholderia thailandensis, Agrobacterium 

tumefaciens, Klebsiella sp., B. cereus, P. putida, P. 

fluorescens และ  Azotobacter chroococum พบว า

เชื ้อทุกสายพันธุ สามารถละลายแคลเซียมฟอสเฟต และ

ผลิตอินโดล นอกจากนี้มีรายงานของ Thakur และคณะ 

[16]  ได ค ัดเล ือก Bacillus spp. และ Pseudomonas 

spp. จากดินบริเวณรอบรากของตนบานไมรูโรยปาพบวามี

ประสิทธิภาพการละลายฟอสฟอรัสในดิน ภัทธนาวรรณ 

ฉันทรัตนโยธิน [11] รายงานวาแบคทีเรียที่แยกไดจากราก

ขาวหอมมะลิแดงซึ ่งสวนใหญเปนแบคทีเรียแกรมบวก

รูปรางทอน โดยแบคทีเรีย RRTSA-6 เปนแบคทีเรียที ่มี

ความสามารถทั้งละลายฟอสเฟตและผลิตกรดอินโดลอะ

ซีติกไดโดย Khan และคณะ [12] กลาววาหากใชแบคทีเรีย

ที ่ละลายฟอสเฟตรวมกับจุลินทรียอื ่นๆ เชน จุลินทรีย

สงเสริมการเจริญเติบโตของพืชและไมคอรไรซาโดยใชใน

รูปแบบเชื้อผสมจะทำใหมีประสิทธิภาพในการสงเสริมการ

เจริญเติบโตของพืชไดยิ่งข้ึน เปนตน 

จากรายงานการใชเชื้อแบคทีเรียกลุม Azospirilium 

และ Pseudomonas sp. ในการหมักปุ ยชีวภาพ พบวา

สามารถสงเสริมการเจริญเติบโตและเพ่ิมเปอรเซน็ตการงอก

ของเมล็ด [14] การใสเชื ้อจุลินทรีย เชน Azospirillum, 

Beijerinkia และ Azotobacter เพ่ือการผลิตพืชหลายชนิด

ในระยะการผลิตกลาน้ันชวยเพ่ิมน้ำหนักท้ังตนและรากของ

กลาโดยจุลินทรียเหลาน้ีมีหนาท่ีปองกันเมล็ดและตนออนท่ี

มีความละเอียดออนตอความเครียดและโรคพืชตาง ๆ จาก

ส ิ ่ งแวดล อมในช วงการงอก นอกจากนี ้ เอ ็นโดไฟติก

แ บ ค ท ี เ ร ี ย  เ ช  น  Enterobacter, Rahnella, 

Rhodanobacter, Pseudomonas, Xanthomonas 

และ Stenotrophomonas ชวยสงเสริมการเจริญเติบโต

ใหแกพืช โดยการผลิตฮอรโมน (Phytohormones) เชน 

สารออกซิน สารไซโตไคยานิน หรือผล ิตเอนไซม 1-

Aminocyclopropane carboxylate deaminase (ACC) 

ซึ ่งจะลดปริมาณเอทิลินในพืช และพบวามีการผลิตสาร 

Indole acetic acid (IAA) และบางสายพันธุ มีมากกวา 1 

คุณสมบัติ อาทิ สามารถตรึงไนโตรเจน ละลายฟอสเฟต 

และโพแทสเซียมมาใชได [17] 

 

5.องคความรูใหมท่ีไดจากงานวิจัย 

 ผลิตภัณฑปุยชีวภาพจากปุยอินทรียเสริมน้ำหมัก

แบคทีเรียมีผลดานการเรงการเจริญเติบโตของผักคะนา 

กวางตุง และขึ้นฉาย ในแปลงทดลองระบบอินทรีย โดย

กลุมเชื้อแบคทีเรีย จำนวน 7 ไอโซเลต (CS1, CS2, CS3, 

CR1, CT1, KS3 และ KS5) ที่มีคุณสมบัติสงเสริมการเจริญ

ของพืชบางประการ ซึ่งคัดแยกจากตัวอยางดินบริเวณรอบ 

ๆ พื้นที ่แปลงปลูก และบริเวณรากพืชจากแปลงปลูกผัก

อินทรียในพ้ืนท่ีตำบลบานคา อำเภอบานคา จังหวัดราชบุรี 
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Abstract 

 Design and pattern development prototype bag for writing To create added value from natural 

dyed cotton Researchers present beauty inspired by nature. And patterns from natural patterns to create 

contemporary products through patterns and arrangement until developed into a bag The objectives are 

(1) To study the principles and processes of natural dyed cotton. Khong Chiam District to the prototyping 

of the drawing bag (2) For the design and prototyping of the drawing bag from natural dyed cotton Khong 

Chiam District to the creation of a prototype bag for drawings (3) To study the consumer's satisfaction 

towards drawing bags made from natural dyed cotton fabrics. Khong Chiam District By the way, this 

project has studied data from textbooks and related documents. Analyze and summarize the results of 
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the data. To create added value from natural dyed cotton, 1 piece of drawing bag Form 6 In the 

production process, The researcher uses natural dyed cotton and genuine leather as the secondary 

material. The authors completed 30 questionnaires to survey the satisfaction of the results of the data 

analysis were concluded. Drawing bag, style 6, evaluated by design experts. And production with a total 

average of 4.43, Which is a high-level consumers with drawing bags. From natural dyed cotton. And the 

6th model has a total mean of 30 surveys with an average of 4.49 with the highest level of opinion. 

Therefore, It led to the production of prototype bags for drawings. 

 

Keywords: Design, Development, Pattern, Writing bag 

 

บทคัดยอ 

 การออกแบบ และการพัฒนารูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพื่อสรางมูลคาเพิ่มจากผาฝาย

ยอมสีธรรมชาติ ผู วิจัยนำเสนอความงามที่ไดรับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ และรูปแบบลวดลายจากธรรมชาติมา

สรางสรรคเปนผลงานผลิตภัณฑรวมสมัยผานลวดลาย และพัฒนามาเปนกระเปา โดยมีวัตถุประสงค คือ (1) เพื่อศึกษา

หลักการและกระบวนการจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขงเจียม (2) เพื่อการออกแบบและสรางตนแบบกระเปาใส

งานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขงเจียม สูการสรางตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ (3) เพ่ือศึกษาความ

พึงพอใจของผูบริโภคตอกระเปาใสงานเขียนแบบจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขงเจียม ในกระบวนการผลิตผูวิจยัใช

วัสดุหลักเปนผาฝายยอมสีธรรมชาติและใชหนังแทเปนวัสดุรอง ลวดลายท่ีปรากฏน้ันผูวิจัยไดนำเอาอัตลักษณของพ้ืนท่ี อ. 

โขงเจียม จ.อุบลราชธานี ซึ่งเปนจุดท่ีมีแมน้ำสองสายมาบรรจบกัน คือ แมนน้ำมูล และแมน้ำโขง มีการแทนคาสีดวยสีคราม 

กับสีน้ำตาล ซึ่งเปนการสื่อแทนสายน้ำท้ังสองสายน้ันเอง ผูวิจัยไดทำแบบสอบถามจำนวน 30 ชุด เพ่ือสำรวจความพึงพอใจ

ของผูบริโภคท่ีมีตอกระเปาใสงานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาต ิไดขอสรุปผลการวิเคราะหขอมูลปรากฏวา กระเปา

ใสงานเขียนแบบ รูปแบบที่ 6 จากการประเมินของผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ และการผลิตดวยมีคาเฉลี่ยรวม 4.43 ซึ่ง

อยูในระดับท่ีมาก และรูปแบบท่ี 6 มีคาเฉลี่ยรวมคิดจากแบบสำรวจ 30 ชุดมีคาเฉลี่ยเปน 4.49 มีความคิดเห็นอยูในระดับ

มากท่ีสุด ดังน้ันจึงนำไปสูการผลิตตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ 

 

คำสำคัญ: การออกแบบ การพัฒนา ลวดลาย กระเปาใสงานเขียนแบบ 

 

1.บทนำ 

 ปจจุบันนี้ประเทศกำลังเผชิญปญหาโรคระบาด  

ที่ทำใหประชาชนทุกภาคสวนตางไดรับผลกระทบกันถวน

หนา รวมไปถึงปญหาวิกฤตทางเศรษฐกิจที่เริ่มถดถอยลง

เรื่อย ๆ ปญหาหนึ่งที่ประชาชนระดับรากหญา ซึ่งเปนคน

กลุมใหญของประเทศกำลังเผชิญคือปญหาความยากจน  

แตประเทศไทยถือวาเปนประเทศท่ีโชคดียิ่งนักท่ีมีการริเริ่ม

โครงการ หน่ึงตำบลหน่ึงผลิตภัณฑ เพ่ือใหแตละชุมชนไดใช

ภูมิปญญาทองถ่ินมาใชในการพัฒนาสินคาโดยรัฐพรอมท่ีจะ

เขาชวยเหลือในดานความรูสมัยใหม และการบริหารจัดการ

เพื่อเชื ่อมโยงสินคาจากชุมชนสูตลาดทั้งในประเทศและ

ตางประเทศดวยระบบรานคาเครือขาย และอินเตอรเน็ต

เพ่ือสงเสริมและสนับสนุนกระบวนการพัฒนาทองถ่ิน สราง

ชุมชนใหเขมแข็งพึ่งตนเองได รัฐบาลจึงใหประชาชนมีสวน
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รวมในการสรางรายไดดวยการนำทรัพยากร ภูมิปญญาใน

ทองถิ ่นมาพัฒนาเปนผลิตภัณฑและบริการที่มีคุณภาพ  

มีจุดเดนและมูลคาเพิ่ม เปนที่ตองการของตลาดหรือกลุม

คนที ่สนใจ ทั ้งในและตางประเทศ “หนึ ่งตำบล หน่ึง

ผลิตภัณฑ” กำหนดมาตรฐานและหลักเกณฑการคัดเลือก

และขึ้นบัญชีผลิตภัณฑดีเดนของตำบลรวมทั้งสนับสนุนให

การดำเนินงานเปนไปตามนโยบาย ยุทธศาสตรและแผน

แมบท อยางมีประสิทธิภาพ ปรัชญาของ “หนึ่งตำบล หน่ึง

ผลิตภัณฑ” เปนแนวทางประการหน่ึง ท่ีจะสรางความเจรญิ

แกชุมชนใหสามารถยกระดับฐานะความเปนอยูของคนใน

ชุมชนใหดีขึ้น [1] โดยการผลิตหรือจัดการทรัพยากรที่มีอยู

ในทองถิ่น ใหกลายเปนสินคาที่มีคุณภาพ มีการเพิ่มความ

ทันสมัยแตยังคงจุดเดนที ่เปนเอกลักษณของตนเองท่ี

สอดคลองกับวัฒนธรรมในแตละทองถิ่น ประกอบกับการ

นำผลิตภัณฑกระเปาเขียนแบบไปใชสำหรับใสงานนั้น ก็
เปนสิ่งจำเปนอยางมากในการรักษาผลงานใหมั่นคงสภาพ
เรียบรอย สมบูรณ ไมฉีกขาด บุบสลาย กระเปาสำหรับใส
งานเขียนแบบจึงเปนสิ่งที่สำคัญตอนักศึกษา รวมไปถึงผูท่ี

ทำงานในสายงานออกแบบ สถาปตยกรรม ซึ่งผลงานแตละ

ชิ้นมีมูลคา ดังนั้น การเลือกใชกระเปาที่ดีมีคุณภาพและมี

ขนาดที่เหมาะสมจึงมีความสำคัญอยางมาก ชุมชนสามารถ

นำกระเปาใสงานเขียนแบบไปจำหนายในตลาดโดยมี

หล ักการพื ้นฐาน ทั ้งเร ื ่องภ ูม ิป ญญาทองถิ ่นส ู สากล 

พึ ่งตนเองและคิดอยางสรางสรรค การสรางทรัพยากร

มนุษย ผลิตภัณฑ ไมไดหมายถึงตัวสินคาเพียงอยางเดียวแต

เปนกระบวนการทางความคิดรวมถึงการบริการ การดูแล

การอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติ และสิ่งแวดลอม การรักษา

ภูมิปญญาไทย การทองเท่ียว ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี การ

ตอยอดภูมิปญญาทองถิ ่นการแลกเปลี่ยนเรียนรู เพื ่อให

กลายเปนผลิตภัณฑที่มีคุณภาพ มีจุดเดน จุดขายที่รูจักกัน

แพรหลายไปท่ัวประเทศ และท่ัวโลก 

 1.1 ความเปนมาและความสำคัญของปญหา

 ผาฝายยอมสีธรรมชาติ จาก อำเภอโขงเจียม 

จังหวัดอุบลราชธานี ถือเปนสินคาโอทอปที่มีวิถีชีวิตของ

ชองคนในชุมชนล ุ มน ้ำโขง ที ่ทรงคุณคามาปร ับปรุง 

ออกแบบสรางสรรคการยอมสีจากธรรมชาติใหไดลวดลาย

จากขั้นตอนวธิีการยอม ซึ่งไดคัดเลือกใหชื่อวา ผาฝายยอม

สีธรรมชาติ เปนผาที่ทำจากดอกฝายและสียอมที่ใชสีจาก

ธรรมชาติ ผาฝายยอมสีธรรมชาต ิจะมีผลิตภัณฑ เชน เปน

ผามาน ผาปูโต ะ หมอนอิง รวมทั ้งเปนเครื ่องใช เชน 

หนากากอนามัยจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ เสื ้อยอมสี

ธรรมชาติ ผาพันคอ ผาซิ่นมัดหมี่ยอมสีธรรมชาติ ผาถุงยอม

สีธรรมชาติ กระเปาถือสุภาพสตรี พวงกุญแจจากเสนฝาย

ยอมสีธรรมชาติ แตในปจจุบันผลิตภัณฑที่ทำจากผาฝาย

ยอมสีธรรมชาติ ยังไมเปนที่นิยมในกลุมผูบริโภคทำให ผา

ฝายยอมสีธรรมชาติ ซึ่งถือวาเปนผาท่ีอยูคูวิถีชีวิตของชุมชน

ลุมน้ำโขง ตองมีการพัฒนา และตอยอดผลิตภัณฑที่ทำผา

ฝายยอมสีธรรมชาติ ใหมีการยอมรับจากกลุมผูบริโภคมาก

ขึ้น โดยมีการสืบคนงานวิจัยที่มีความใกลเคียงเพื่อศึกษา 

และตอยอดงานวิจัย การพัฒนาผลิตภัณฑที่ระลึกชนเผา

ภาคเหน ือเพ ื ่อส งเสร ิมการท องเท ี ่ยวเช ิ งเศรษฐกิจ 

สรางสรรคกรณีศึกษาชนเผาเยา ซึ่งมีความสอดคลองกัน 

โดยมีจ ุดมุ งหมายเพ่ือศึกษาการแตงกายชนเผาเยาใน

ภาคเหนือ นำมาใชรวมในการออกแบบผลิตภัณฑที่ระลึก

ชนเผาประเภทเสื้อยืด และกระเปาสะพายเพื่อออกแบบ 

และพัฒนาผลิตภัณฑที ่ระลึกชนเผาเยา ประเภทเสื ้อยืด 

และกระเปาสะพายใหมีรูปแบบรวมสมัย เพื่อสรางตนแบบ

ผลิตภัณฑที่ระลึกชนเผาเยาประเภทเสื้อยืด และกระเปา

จากสัญลักษณการแตงกายชนเผา ผลการวิจัยพบวา การ

แตงกายของชนเผาเยาสามารถใชเปนแนวคิดในการ

ออกแบบผลิตภัณฑที่ระลึกเอกลักษณชนเผาที่มีความรวม

สมัยโดยการผสมผสานท้ังแบบปะตดิลายผา แบบพิมพ และ

รูปวาดชนเผารวมกับการปกผาเพื ่อใหเกิดความสวยงาม 

และประโยชนใชสอย [6] ในการออกแบบและการพัฒนา

กระเปาใสงานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

อำเภอโขงเจียม สู การสรางตนแบบกระเปาใสงานเขียน

แบบที่มีเอกลักษณที่สวยงาม จังหวัดอุบลราชธานี ซึ่งถือวา

เปนจังหวัดท่ีมีกลุมคนท่ีรักในงานเขียนแบบ งานศิลปะ การ
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ที่จะนำผลงานที่มีขนาดตาง ๆ ออกไปในนอกสถานที่ที่ไม

ปรอดภัยตอชิ้นงาน และปองกันสิ่งที่จะทำใหชิ้นงานเกิด

ความเสียหาย ดังนั ้นกระเปาที ่นำมาใชตองมีความเปน

เอกลักษณโดดเดนมีความสวยงามแปลกใหมจากทองตลาด 

การมีกระเปาใสงานเขียนแบบ ที่มีเอกลักษณถือเปนอีกสิ่ง

สำคัญในการเก็บช้ินงาน 

 ดังนั้นผูวิจัยไดเล็งเห็นความสำคัญของการเก็บ

ชิ้นงาน และความสะดวกสบายของการเก็บรักษาชิ้นงาน 

เพราะ[2]กระเปาเปนอุปกรณสวนหนึ่งที ่ชวยปกปองงาน

เขียนแบบ สะดวกในการใชงาน อีกทั้งยังชวยจัดระเบียบ

อุปกรณตาง ๆ ไดอยางเปนสัดสวนและครบถวน จึงมี

แนวคิดในการนำผาฝายยอมสีธรรมชาติ ที่เปนเอกลักษณ

ของ อำเภอโขงเจียม มาประยุกตออกแบบและพัฒนาเปน

ผลิตภัณฑใหม เพื่อเพิ่มมูลคาใหกับผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

ทำใหสามารถสรางรายไดใหกับชุมชน และยังตอยอดอาชีพ

ใหกับคนใน อำเภอโขงเจียม โดยกำหนดรูปแบบของ

กระเปาใสงานเขียนแบบ และมีฟงกชันเสริมที่เหมาะสมตอ

การใชงาน รวมถึงสามารถถายทอดเอกลักษณของ ผาฝาย

ยอมสีธรรมชาติ บนกระเปาใสงานเขียนแบบใหโดดเดน 

สวยงาม ทันสมัย เพ่ือตอบสนองความตองการของผูบริโภค 

 

 1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

 1.2.1 เพ่ือศึกษาหลักการและกระบวนการจากผา

ฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขงเจียมสูการสรางตนแบบ

กระเปาใสงานเขียนแบบ 

 1.2.2 เพ่ือการออกแบบและสรางตนแบบกระเปา

ใสงานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขง

เจียม สูการสรางตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ 

 1.2.3 เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของผูบริโภคตอ

กระเปาใสงานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

อำเภอโขงเจียม 

  

 

 

 1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

 1.3.1 ชุมชน ทองถิ ่นที ่มีการพัฒนาผลิตภัณฑ 

โอทอป และกลุมหัตถกรรมผาฝาย 

 1.3.1 ชุมชนใหความรวมในการถายทอดองค

ความรูและภูมิปญญาทองถ่ิน 

 1.3.3 ความหลากหลายของวัสดุพื ้นถิ ่นที่ใชใน

การพัฒนาผลิตภัณฑโอทอป 

 

 1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

 1.4.1 ผู ประกอบการกลุ มห ัตถกรรมผ าฝ าย 

สามารถนำแนวทางการวิจัยเพื่อนำไปใชในการตอยอดใน

กระบวนการเตรียมวัตถุดิบเพ่ือการจักสาน 

 1.4.2 ผูประกอบการกลุมหัตถกรรมผาฝายไดองค

ความรูจากงานวิจัยเพ่ือใชในการเพ่ิมศักยภาพในการผลิต 

 

 1.5 นิยามศัพทเฉพาะ 

การออกแบบ คือ การสรางสรรคสิ ่งใหม หรือ

ปร ับปร ุงดัดแปลงสิ ่งที ่ม ีอยู ให ด ีข ึ ้น และมีร ูปแบบท่ี

เปลี ่ยนไปจากเดิม การถายทอดรูปแบบจากความคิด

ออกมาเปนผลงาน ท่ีผูอ่ืนสามารถมองเห็น รับรู หรือสัมผัส

ได  

 การพัฒนา คือ กระบวนการของการเปลี่ยนแปลง 

ที่มีการวางแผนไวแลว คือการทำใหลักษณะเดิมเปลี่ยนไป 

โดยมุงหมายวา ลักษณะใหมที ่เขามาแทนที่นั ้นจะดีกวา

ลักษณะเกา 

 ลวดลาย คือ ลายเสนและสีสันท่ีมกีารประดิษฐ

สรางสรรคใหเกิดคณุคาทางความงาม และนำไปใชประดับ

ตกแตงในงานศิลปะ และงานออกแบบผลติภณัฑ 

 กระเปาใสงานเขียนแบบ คือ กระเปาสำหรับ

ปองกัน เก็บรักษา เอกสาร ชิ้นงาน ในการออกแบบ และ

งานศิลปะ 
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 1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1.6.1 ไดผลการศึกษาหลักการและกระบวนการ

จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขงเจียมสูการสราง

ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ 

 1.6.2 ไดรูปแบบการออกแบบและสรางตนแบบ

กระเปาใสงานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

อำเภอโขงเจียม สู การสรางตนแบบกระเปาใสงานเขียน

แบบ 

 1.6.3 ได ผลความพ ึงพอใจของผ ู บร ิ โภคตอ

กระเปาใสงานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

อำเภอโขงเจียม 

 

2.วัสดุ อุปกรณ และวิธีการวิจัย 

 2.1. ขั้นตอน วิธีการวิจัย 

 การวิจัยครั ้งนี ้ผู ว ิจัยกำหมดวิธีการศึกษาวิจัย 

เพ่ือใหสำเร็จตามวัตถุประสงคของงานวิจัย เอาไวดังน้ี 

2.1.1 ศึกษาและรวบรวมขอมูลผาฝาย และการ

ผลิตผาฝายในพ้ืนท่ี อำเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี 

2.1.2 ศึกษาขอมูลและกระบวนการผลิต ดวยการ

พัฒนารูปแบบของผลิตภัณฑ 

2.1.3 ว ิ เคราะห ข อม ูลเก ี ่ยวก ับข ั ้นตอนและ

กระบวนการผลิตผาฝายสำหรับการแปรรูปของชุมชน 

2.1.4 ศึกษาขอมูลและวิเคราะหร ูปแบบของ

ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ โดยใหชุมชนมีสวนรวมใน

การออกแบบและพัฒนากระเปาใสงานเขียนแบบ 

2.1.5 สรุปผลการศึกษาและนำเขาสูกระบวนการ

ออกแบบ 

2.1.6 พัฒนาและสรางตนแบบกระเปาใสงาน

เขียนแบบ 

2.1.7 ประ เม ิ นผล ิตภ ัณฑ  ต  นแบบและ วัด

ประสิทธิภาพ 

2.1.8 รายงานผลวิจัย 

 

 

 

3.ผลการทดลอง 

 3.1 ขอบเขตการดำเนินการวิจัย 

การวิจ ัยครั ้งนี ้ผ ู ว ิจ ัยไดกำหนดขอบเขตของ

การศึกษาไวดังน้ี 

3.1.1 ดานเน้ือหา 

 - ศึกษาองคความรู  ประวัติความเปนมาและ

สภาพปจจุบัน ปญหาเกี่ยวกับภูมิปญญาพื้นบาน ในการใช

ผาฝาย และการแปรรูปผลิตภัณฑจากหัตถกรรมผาฝาย 

 - ศึกษาการตอยอดภูมิปญญาพื้นบานในการใช

ฝาย และการแปรรูปผลิตภัณฑจากหัตถกรรมผาฝายเพ่ือ

เศรษฐกิจสรางสรรค ในรูปแบบของกระเปาใสงานเขียน

แบบ 

3.1.2 ดานวิธีวิจัย 

ในการวิจัยครั ้งนี ้ ใชว ิธ ีการวิจ ัยเชิงคุณภาพ 

(Qualitative Research) โดยการเก็บรวบรวมขอมูลจาก

เอกสาร (Document) และการเก็บรวบรวมขอมูลจาก

ภาคสนาม (Field Study) โดยการ สำรวจ ส ัมภาษณ 

สังเกต การสนทนากลุม และนำขอมูลมาวิเคราะห 

3.1.3 ดานระยะเวลา 

ในการวิจัยเรื่องการออกแบบและการพัฒนา

รูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบเพ่ือสราง

มูลคาเพ่ิมจากผาฝายยอมสีธรรมชาติครั้งน้ีผูวิจยัไดกำหนด

ระยะเวลาในการ ดำเนินการวิจัย 12 เดือน 

3.1.4 ดานพ้ืนท่ี 

ผูวิจัยไดกำหนดพื้นที่ในการวิจัยใหสอดคลองกับ

ความม ุ  งหมาย โดยเล ือกพื ้นท่ีด วยว ิธ ีแบบ เจาะจง 

(Purposive Selection) โดยมีเกณฑในการเลือกดังน้ี  

พื้นที่ศึกษาเกี่ยวกับองคความรูและตอยอดภูมิปญญาการ

ออกแบบและการพัฒนารูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปา

ใสงานเขียนแบบเพื ่อสรางมูลคาเพิ ่มจากผาฝายยอมสี

ธรรมชาติ ผูทำวิจัยไดเลือกพื้นที่ศึกษาในกลุมหัตถกรรมผา

ฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอบุโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี 
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เพราะเปนหมูบานที่มีการประกอบอาชีพดานหตัถกรรมผา

ฝายท้ังชุมชน 

3.1.5 ดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

 - กลุมประชากร ไดแกผูท่ีเก่ียวของกับองคความรู

และตอยอดภูมิปญญาพื้นบานการออกแบบและการพฒันา

รูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบเพ่ือสราง

มูลคาเพิ่มจากผาฝายยอมสีธรรมชาติที่อาศัยอยูในชุมชน 

กลุมหัตถกรรมผาฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอบุโขงเจียม 

จังหวัดอุบลราชธานี จำนวน 30 คน 

 - กล ุ มต ัวอย าง ไดแก ผ ู ประกอบการ และ

ผู เก ี ่ยวของ (Casual Informant) จำนวน 30 คน ดวย

วิธีการสุมแบบ เจาะจง (Purposive Sampling) 

 

 3.2 การออกแบบและหลักการทำงาน 

 ผูวิจัยไดทำการวิเคราะหขอมูลที่ไดทำการศึกษา

และทำการออกแบบรางสู การวิเคราะหแบบจริงและ

สอบถาม ผูรู ผูเช่ียวชาญ ซึ่งทำการวิเคราะห ไดดังน้ี 

 3.2.1 วิเคราะหข อม ูลจากตำรา งานวิจ ัยท่ี

เกี่ยวของจับประเด็นสำคัญในการออกแบบและการพัฒนา

รูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพ่ือ

สรางมูลคาเพ่ิมจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

 3.2.2 วิเคราะหรูปแบบรางจากการออกแบบราง

ขั ้นตน จากผู ร ู และผู เชี ่ยวชาญเกี ่ยวกับการออกแบบ 

กระเปาและไดรับการเสนอแนะจากผู เชี ่ยวชาญ โดยมี

แนวความคิดเกิดจากการนำเอาผาฝายยอมยอมสีธรรมชาติ 
จัดเรียงเขาดวยกันใหเกิดเปนรูปแบบใหม นำอัตลักษณของ
พื้นที่ของแมน้ำสองสาย คือ แมน้ำโขง แมน้ำมูลที่ไหลมา
บรรจบกัน และฮูปแตม ซึ่งเปนอัตลักษณอำเภอโขงเจียม 
จ ังหวัดอุบลราชธานี จุดเด น ม ีการนำผ าฝ ายย อมสี
ธรรมชาติมาจัดเรียงใหเกิดเปนลวดลายท่ีแปลกใหมท่ีนำเอา
แนวความคิดของทัศนธาตุ เชน สี เสน น้ำหนักแสงเงาเปน
หลักเพื่อแสดงใหเห็นเปนใหม แมน้ำโขง แมน้ำมูลที่ไหลมา
รวมกัน และมีฮูปแตม ที่เปนอัตลักษณ ลักษณะการใชงาน 
เปนกระเปาสะพายไหล และหูหิ้ว ใชงานงาย โดยการเปด
ใชงานแบบรูดซิป 2 ตัวมาประกบกัน ดานหนากระเปามี
ชองใสอุปกรณเขียนแบบการใชงานแบบรูดซิป ดานในมีมี

ชองสำหรับใสงานเขียนแบบ และชองใสอุปกรณงานเขียน
แบบ 
 3.2.3 วิเคราะหร ูปแบบจากการออกแบบฉบับ

สมบูรณและสรุปรูปแบบ แลวทำการออกแบบและการ

พัฒนารูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ

เพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

 3.2.4 วิเคราะหความพึงพอใจจากการออกแบบ

และการพัฒนารูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงาน

เขียนแบบเพื่อสรางมูลคาเพิ่มจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

เพื ่อเก็บรวบรวมความพึงพอใจในการออกแบบและการ

พัฒนารูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ

เพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ ข้ันตอนการ

เก็บรวบรวมความพึงพอใจจากการออกแบบและการพัฒนา

รูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบเพ่ือสราง

มูลคาเพ่ิมจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ มีดังน้ี 

3.2.5 [3] ดำเนินการการออกแบบและการพัฒนา

รูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบเพ่ือสราง

ม ูลค  า เพ ิ ่ มจากผ  าฝ  ายย อมส ีธรรมชาต ิ  พร อมนำ

แบบสอบถามบันทึกขอมูลใหกลุ ม “กลุ มผาฝายยอมสี

ธรรมชาติ” อำเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี 

3.2.6 เก็บรวบรวมขอมูล  

นำผลท่ีไดมาหาคาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 3.2.7 [4] เก็บรวบรวมขอมูลเพื่อหาคาความพ่ึง

พอใจของการออกแบบและการพัฒนารูปแบบลวดลาย 

ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบเพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมจากผา

ฝายยอมสีธรรมชาติ และ รวบรวมแบบสอบถามจากกลุม

ตัวอยางมาหาคาเฉลี่ย (�̅�𝑥) 
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ตารางท่ี 1 ตารางท่ีแสดงรูปแบบภาพรางผลติภัณฑตนแบบ

เพ่ือผลิต จากการสำรวจ 30 คน 
 

 

แบบท่ี 2 / คะแนน 4.32 
 

 

แบบท่ี 3 / คะแนน 3.54 
 

 

แบบท่ี 4 / คะแนน 3.14 
 

 
แบบท่ี 5 / 3.14 

 

 
แบบท่ี 6 / 4.43 

 

 
แบบท่ี 7 / 3.07 

 

 
รูปท่ี 1 รูปแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ ท่ี 6 เฉลี่ยคิดเปน 

4.43 มีความคิดเห็นอยูในระดับมากท่ีสุด จึงนำไปสูการ

ผลิตตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ 

 

4. สรุปและอภิปรายผลการทดลอง 

 จากการการออกแบบและการพัฒนารูปแบบ

ลวดลาย ต นแบบกระเปาใสงานเข ียนแบบเพื ่อสราง

มูลคาเพิ่มจากผาฝายยอมสีธรรมชาติดวยการลงพื้นที่วิจัย 

และเก็บรวบรวมขอมูล ไดศึกษาเกี่ยวกับหลักการออกแบบ



32 
 
 
 

 

วารสารวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และนวัตกรรม 
Science Technology and Innovation (STIJ) 

ปีที่ 3 ฉบับที ่3 พฤษภาคม-มิถุนายน 2565 

No.3 Vol.3 May-June, 2022 

พรอมทั้งไดใหผูเชี่ยวชาญชวยในการทำพัฒนา และไดทำ

แบบสำรวจความพ่ึงพอใจโดยมีรายละเอียดและผลการวิจัย

ดังตอไปน้ี 

 4.1. ผลคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ของความพึงพอใจที่มีตอการออกแบบและการพัฒนา

รูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพ่ือ

สรางมูลคาเพิ่มจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ รูปแบบที่ 6

จากกลุมเปาหมาย 

ผลคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความ

พึงพอใจที ่ม ีต อการออกแบบและการพัฒนาร ูปแบบ

ลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพื ่อสราง

มูลคาเพิ ่มจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ รูปแบบที่  6 จาก

กลุ มเป าหมาย  โดยมีห ัวข อลักษณะการประเมินตาม

ลักษณะ ลวดลายของผลิตภัณฑ  รูปแบบผลิตภัณฑ  

ความนาสนใจ ความสวยงามนาใช ผลิตภัณฑมีความ

คงทนแข ็ งแร ง  ร ู ปทร งสวยงามว ั สด ุ ท ี ่ ใ ช  ม ี ค ว าม

เหมาะสม สีสันของผลิตภัณฑ ออกแบบตรงตอการใช

งาน การเพ่ิมมูลคาใหกับผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

 

ตารางที่ 2 ตารางคาเฉลี ่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความพึงพอใจที่มีตอการออกแบบและการพัฒนารูปแบบ

ลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ รูปแบบท่ี 6 

รายการประเมินความพึงพอใจ (𝒙𝒙�) (S.D.) แปลผล 

1.ลวดลายของผลิตภัณฑ 4.53 0.63 มาก 

2. รูปแบบผลิตภัณฑ 4.57 0.63 มาก 

3. ความนาสนใจ 4.33 0.66 มาก 

4. ความสวยงามนาใช 4.50 0.68 มาก 

5. ผลิตภัณฑมีความคงทนแข็งแรง 4.60 0.67 มาก 

6. รูปทรงสวยงาม 4.50 0.57 มาก 

7. วัสดุท่ีใชมีความเหมาะสม 4.50 0.63 มาก 

8. สีสันของผลิตภัณฑ 4.17 0.75 มาก 

9. ออกแบบตรงตอการใชงาน 4.40 0.81 มาก 

10. การเพ่ิมมูลคาใหกับผาฝาย 4.77 0.43 มาก 

รวม 4.49 0.65 มาก 

 

 ตารางที่ 2 แสดงวาความพึงพอใจโดยภาพรวม

กระเปาใสงานเขียนแบบ รูปแบบท่ี 6 ตอการออกแบบและ

การพัฒนารูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียน

แบบเพื่อสรางมูลคาเพิ่มจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ อยูใน

ระดับมากดวยคาเฉลี่ย 4.49 เมื่อพิจารณาเปนรายขอพบวา

สวนใหญมีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด คือ การเพ่ิม

มูลคาใหกับผาฝายยอมสีธรรมชาติ ดวยคาเฉลี่ย 4.77 มี

คาเฉลี ่ยรองลงมา คือ ผลิตภัณฑมีความคงทนแข็งแรง 

รูปแบบผลิตภัณฑ ดวยคาเฉลี่ย 4.60 และ 4.57 ตามลำดับ 

 

 4.2 ผลการวิจัยการออกแบบและการพัฒนา

รูปแบบลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพ่ือ

สรางมูลคาเพ่ิมจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

 การออกแบบและการพัฒนารูปแบบลวดลาย 

ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบเพ่ือสรางมูลคาเพ่ิมจากผา
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ฝายยอมสีธรรมชาติ ถูกจัดทำขึ้นเพื่อเปนตนแบบตัวอยาง

ใหเห็นถึงการนำวัสดุในทองถิ่นมาทำเปนผลิตภัณฑสราง

มูลคาเพิ ่ม ผู ดำเนินการโครงการไดทำการศึกษาขอมูล 

กระบวนการผลิต ทฤษฎีท่ีเก่ียวของจากเอกสาร และวิธีการ

ดำเนินการ การศึกษาขอมูลโดยแบงขอบเขตการศึกษา

ขอมูลออกเปนเรื่อง ๆ ตั้งแต การลงพื้นที่วิจัยปญหา หา

วัสดุ ศึกษากระบวนการผลิต เพื ่อทำผลิตภัณฑ การเก็บ

รวบรวมขอม ูลโดย การว ิเคราะหแบบสอบถาม ด าน

ลวดลาย ดานรูปแบบ โดยมีรูปแบบผลิตภัณฑทั ้งหมด

จำนวน 7 ร ูปแบบ และดำเนินการมาเร ียบรอย ตาม

กระบวนการมีความเหมาะสมข้ึนรูปผลิตภัณฑ ผูวิจัยไดสราง

ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

จัดทำลวดลาย และไซสขนาดของผลิตภัณฑตามรูปแบบ

วัตถุประสงคของโครงการพิเศษ การออกแบบและพัฒนา

กระเปาใสงานเขียนแบบ เพื่อสรางมูลคาเพิ่มจากผาฝาย

ยอมสีธรรมชาติ วิเคราะหโดย ผูเช่ียวชาญดานการออกแบบ

ผลิตภัณฑ คุณแม สนิท สินทิพย ผูเชี่ยวชาญดานการผลิต

ผาฝายยอมสีธรรมชาติ นาย พรเจริญ ผิวเหลือง ผูเช่ียวชาญ

ดานการตัดเย็บ ไดออกมาเปนตนแบบกระเปาใส งาน

เขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ  อำเภอโขง

เจียม ที่ตอบสนองการสืบทอดภูมิปญญาหัตกรรมผาฝาย

ยอมสีธรรมชาติใหอยูคูชุมชนตอไป และยังเปนการตอยอด

พัฒนาเพ่ือเสริมสรางรายไดอีกทางหน่ึงดวย 

 

 
(ก)                            (ข) 

รูปท่ี 4 (ก) ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ แบบท่ี 6 (ข) 

ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ แบบท่ี 6 

4.3 อภิปรายผล 

 การวิจัยการออกแบบและการพัฒนารูปแบบ

ลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพื ่อสราง

มูลคาเพิ่มจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ มีวัตถุประสงค คือ 

(1) เพื่อศึกษาหลักการและกระบวนการจากผาฝายยอมสี

ธรรมชาติ อำเภอโขงเจียมสูการสรางตนแบบกระเปาใสงาน

เขียนแบบ (2) เพื่อการออกแบบและสรางตนแบบกระเปา

ใสงานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขง

เจียม สูการสรางตนแบบกระเปาใสงานเขยีนแบบ (3) เพ่ือ

ศึกษาความพึงพอใจของผูบริโภคตอกระเปาใสงานเขียน

แบบจาก ผาฝายยอมสีธรรมชาติอำเภอโขงเจียม ผูวิจัยได

นำเสนอผลการวิเคราะหขอมูลดังน้ี 

 จากวัตถุประสงคขอที่ 1 ผูวิจัยไดศึกษาหลักการ

และกระบวนการจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ โดยการนำเอา

เทคนิคภูมิปญญาจากยอมดวยเทคนิคการยอมรอนเพื่อให

ไดสีตามแนวคิดที่ไดมีการรวบรวมขอมูล โดยเชื ่อมโยง

กับอัตลักษณ และเอกลักษณ ของกลุ มผาฝ ายยอมสี

ธรรมชาติ อำเภอโขงเจ ียม และปราชญชาวบาน มา

เชื่อมโยงกับการออกแบบ ซึ่งองคประกอบของ ผลิตภัณฑ

หัตถกรรมผาฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขงเจียม คือ ตอง

แสดงคุณคาของธรรมชาติ หรืองานหัตถกรรมท่ีมีเอกลักษณ

และศิลปวัฒนธรรมของ ทองถิ่น เชน ผลิตภัณฑที่มีจุดเดน

ของแตละภาคไมเหมือนกัน วัสดุและกรรมวิธีการผลิตของ

ทองถ่ิน ผลิตไดจริง 

 จากวัตถุประสงคขอที่ 2 ผูวิจัยไดสรางตนแบบ

กระเปาใสงานเขียนแบบ จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

อำเภอโขงเจียม สู การสรางตนแบบกระเปาใสงานเขียน

แบบ โดยศึกษาวัสดุและกระบวนการผลิตจากภูมิปญญา

ทองถิ ่น  จากผลการวิจ ัยในลักษณะท่ีประเมิน พบวา 

รูปแบบของการออกแบบมีคาเฉลี ่ยคิดเปน 4.57 และ

ลวดลายของผลิตภัณฑ มีคาเฉลี่ยคิดเปน 4.53 เพื่อนำมา

เปนแนวทางการสรางตนแบบที่มีความโดดเดน และเปน

การสงเสริมอัตลักษณของชุมชนผาฝายยอมสีธรรมชาติ 

อำเภอโขงเจียม 
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 จากวัตถุประสงคขอที่ 3 ประเมินความพึงพอใจ

ของผูบริโภคตอกระเปาใสงานเขียนแบบจาก ผาฝายยอมสี

ธรรมชาติอำเภอโขงเจียม พบวา ความพึงพอใจในภาพรวม 

มีคาเฉลี่ย 4.49 มีความพึงพอใจอยูในระดับมาก รายการ

ประเมินความพึงพอใจเมื่อพิจารณาเปนรายขอที่มีคาเฉลี่ย

สูงที่สุด พบวา การเพิ่มมูลคาใหกับผาฝายยอมสีธรรมชาต ิ

มีคาเฉลี ่ย 4.77 รองลงมาคือ ผลิตภัณฑมีความคงทน

แข็งแรง มีคาเฉลี่ย 4.60 และรูปแบบผลิตภัณฑ มีคาเฉลี่ย 

4.57 ตามลำดับ ทั ้งน ี ้ เป นเพราะความนาสนใจของ

ผลิตภัณฑที่มีตอตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ จากผา

ฝายยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขงเจียม ที่ไดนำเอารูปแบบ 

แนวความคิดจากอัตลักษณชุมชน นำมาถายทอดใหอยูใน

ตนแบบผลิตภัณฑ กลาววา อัตลักษณจากผาฝายยอมสี

ธรรมชาติ คือ  การนำเอาองคความรูทางดานงานหัตถกรรม

ผาฝ ายย อมสีธรรมชาติท ี ่ถ ายทอดกันมาจากรุ นสู รุน  

โดยเชื่อมโยงกับอัตลักษณ และเอกลักษณ ของกลุมผาฝาย

ยอมสีธรรมชาติ อำเภอโขงเจียม จังหวัดอุบลราชธานี  

มาตอยอดโดยผานการพัฒนาจากอัตลักษณตาง ๆ ไมวาจะ

เปน อัตลักษณจากภูมิปญญา อัตลักษณจากพื้นที ่ หรือ

แมแตอัตลักษณจากการศึกษาขอมูลที่เกี่ยวของในชุมชน 

เพื่อสงเสริม และตอยอดภูมิปญญาใหมีความโดดเดน และ

นาสนใจ อน่ึงยังเปนการสอบสานภูมิปญญาหัตถกรรมไมให

สูญหายอีกดวย 

 

4.4 ขอเสนอแนะ 

 ในการการออกแบบ และการพัฒนารูปแบบ

ลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพื ่อสราง

มูลคาเพิ่มจากผาฝายยอมสีธรรมชาติ มีความสมบูรณมาก

ข้ึนคณะผูวิจัยจึงขอเสนอแนะดังน้ี 

 4.4.1 ลวดลายที่ปรากฎในชิ ้นงานตนแบบ ยัง

สามารถพลิกแผลง และตอยอด ใหมีความหลากหลาย 

เพื่อใหหารออกแบบลวดลายนั้นสมบูรณยิ ่งขึ ้น โดยการ

ถายทอดอัตลักษณ เอกลักษณเพ่ิมเติมได 

 4.4.2 [5] สำหรับนักวิจัย หรือผูสนใจสามารถนำ

งานวิจัยครั้งน้ีไปตอยอด ผูวิจัยจึงเสนอแนะใหมีการนำวัสดุ

อ่ืนเขามาผสมผสานผาฝายยอมสีธรรมชาติ และเพ่ิมในเรื่อง

ของสีผลิตภัณฑใหมีความสวยงามโดดเดน เพิ ่มความ

นาสนใจใหมากขึ้น อาจจะเปนแนวทางในการพัฒนาเปน

ตนแบบใหม ๆ ไดอีกมากมาย 

 

5.องคความรูใหมท่ีไดจากงานวิจัย 

 ในการการออกแบบ และการพัฒนารูปแบบ

ลวดลาย ตนแบบกระเปาใสงานเขียนแบบ เพื ่อสราง

มูลคาเพิม่จากผาฝายยอมสีธรรมชาติ กอใหเกิดองคความรู

ใหมในชุมชนจากการทอดรูปแบบ ลวดลายจากอัตลักษณ

ชุมชน โดยการนำเอารูปธรรมชาติ และอัตลักษณของชุมชน

มาลดทอนเพื่อสรางลวดลายที่มากจากชุมชน หรือลักษณะ

ที่เดนชัดภายในชุมชนเพื่อมาสรางสรรคในผลิตภัณฑของ

ชุมชนเอง และชุมชนยังสามารถนำเอาทักษะที่ไดจากการ

แปรรูปกระเปาเขียนแบบเพื่อนำไปตอยอดในผลิตภัณฑอ่ืน 

ๆ ของชุมชนตอไป 
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