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บทคัดย่อ 
  

 การวิจยัครั# งนี# มีวตัถุประสงค์เพื�อออกแบบและพฒันาการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื� อง คุณธรรมพื#นฐาน 8 
ประการที�มีคุณภาพ เครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 1) การ์ตูนแอนิเมชนั 8 เรื�องคือ  มดนอ้ยจอมขยนั  การ
ประหยดั เด็กรุ่นใหม่โตไปไม่โกง การตรงต่อเวลา มารยาทไทย  การไม่ทิ#งขยะลงแม่นํ#าลาํคลอง การบินของนก 
และการแบ่งปันรอยยิ#ม กลุ่มตวัอยา่งที�ใชใ้นการวิจยัครั# งนี# คือ นกัเรียนชั#นมธัยมศึกษาปีที� 1 โรงเรียนไทยรัฐวิทยา74 
(ชุมชนบา้นคีรีวง) จาํนวน 40 คน การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัใชโ้ปรแกรม Adobe Flash และ Illustrator ในการ
สร้างภาพนิ�ง ฉาก ตัวละคร ภาพเคลื�อนไหวและใส่เสียงให้กับตวัละคร  ผลการวิจัยพบว่า การพฒันาการ์ตูน
แอนิเมชนัเรื�องคุณธรรมพื#นฐาน 8 ประการ ดา้นเนื#อหามีคุณภาพโดยรวมในระดบัดีมาก และดา้นเทคนิคการผลิต
สื�อมีคุณภาพโดยรวมในระดบัดีมาก 
 
คําสําคัญ :  การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ / คุณธรรมพื#นฐาน 8 ประการ  
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Abstract 
 

              The objectives of Research were to design and development, animation, cartoons about eight basic 
moral with quality. Tools used in this research is the eighth animated cartoons. Tools used in this Research  
includes 8 animated cartoons. A titled of 8 animated cartoons  consists of a 1) A Little Diligent Ant 2) A Saving 
3) A Young Generation in Thailand is not Cheating 4) A Punctuality 5) A Courtesy Thailand 6) Do not litter 
down in River and Canals 7) The flight of birds and 8) Share a Smile.  Using Adobe Flash and Illustrator. In 
creating the character animations and slide your voice to the character. Evaluation cartoon animation story. The 
moral basis of sample 8 students at one school in Thairath Wittaya 74 (Ban Khiri Wong), 40 were found. The 
results showed that the development of 8 basic morality cartoon animation the content is very good 
overall quality. Technical and media production overall quality very good. 
 
Keywords:  2D Cartoon Animation / 8 Basic Moral  

 
1. ความเป็นมาและความสําคัญของการวจัิย 
  ในปัจจุบนัสังคมไทยไดเ้ปลี�ยนแปลงเขา้สู่ยุคไร้
พรมแดน ยคุไอที หรือที�เรียกว่า ยุคโลกาภิวตัน์ วิทยาการ
และเทคโนโลยีทนัสมยั  มีความกา้วหนา้ไปอย่างรวดเร็ว  
มีความเจริญทางดา้นวตัถุหลายดา้นที�เปลี�ยนแปลงวิถีชีวิต
ของมนุษย ์ใหมี้ความสะดวกสบายขึ#น  เปลี�ยนสังคมจาก
ความเรียบง่ายไปสู่สังคมที�ซบัซ้อน  สภาพสังคมไทยใน
อดีตก่อนการพัฒนามาสู่ยุคปัจจุบัน  จะเ ป็นสังคม
เกษตรกรรม  ดาํรงชีวิตในรูปเศรษฐกิจพอเพียง  ผลผลิตที�
ได้จะทําการแลกเปลี�ยนกันอยู่ในกลุ่มหรือชุมชนของ
ตนเอง  ส่วนที�เหลือก็นาํไปแลกเปลี�ยนสิ� งของที�จาํเป็น
สํา หรับครอบครัว เ ท่ า นั# น  ด้า นครอบครัว เ กิดกา ร
เปลี�ยนแปลงเชิงปริมาณอย่างน้อย 4 ดา้น คือดา้นการ
แต่งงาน ดา้นความมั�นคงหรือไม่มั�นคงของความสัมพนัธ์
ระหวา่งสามีภรรยาหรือคู่อยูกิ่น ดา้นขนาดครอบครัว และ
ด้านรูปแบบการอยู่อาศัย ส่วนการเปลี�ยนแปลงเชิง
คุณภาพ ไดแ้ก่ ดา้นการเกื#อหนุนกนัของสมาชิกต่างรุ่น
ต่างวยั 

ดา้นบทบาทครอบครัวในการอบรมเลี#ยงดูสมาชิกรุ่นเยาว ์
ดา้นความมั�นคงทางเศรษฐกิจของครัวเรือน และ 
ดา้นการสืบทอดค่านิยม อุดมการณ์ และขนบประเพณี
ของครอบครัว (ชาย โพธิสิตา, 2552)  ครอบครัวในอดีต
ประกอบด้วยพ่อ  แม่  ลูก  ปู่  ย่า  ตา  ยาย  อยู่รวมกัน  
ช่วยกันทํางาน  มีการแบ่งปันหน้าที�กัน  อาศัยอยู่ใน
สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติและสังคมที� ดี  มีความ
ใกล้ชิดสนิทสนมกัน  ปฏิบัติต่อกันด้วยความรักความ
เมตตาและห่วงใย  จึงเป็นครอบครัวที�อบอุ่น  เด็กเกิดมา
ในสภาพแวดลอ้มที�ดี มีความเคารพ เชื�อฟังคาํสั�งสอนของ 
ปู่ ย่า  ตา ยาย และผู ้ใหญ่ในครอบครัว  ปฏิบัติตาม
ขนบธรรมเนียมประเพณี  และวฒันธรรมที�ดีงามสืบทอด
กันมาอย่างเคร่งครัด  ทุกคนทาํหน้าที�ของตนเองอย่าง
สมบูรณ์  พ่อแม่มีเวลาอบรมดูแลลูกให้ลูกดื�มนมจากอก
ของตนเองและการไกวเปล เห่กล่อมลูกในยามนอนก็เป็น
รากฐานของสายสมัพนัธ์ที�ดี ทั#งแม่ยงัมีเวลาอบรมสั�งสอน
ลูก ไดเ้ล่านิทานที�ลว้นแทรกไวด้ว้ยคุณธรรมที�ดีงาม ซึ� ง
จากงานวิจยัเรื�อง ผลการใชกิ้จกรรมการเล่านิทานแบบไม่
จบเรื�องที�มีต่อพฤติกรรมทางจริยธรรมของเด็กวยัอนุบาล 
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(นิศารัตน ์อิสระมโนรส, 2552) พบว่าหลงัการทดลองเล่า
นิทานที� ส่งเสริมคุณธรรมจริยธรรมค่าเฉลี�ยคะแนน
พฤติกรรมทางจริยธรรมของเด็กวยัอนุบาลด้านความ
ซื� อ สั ต ย์  ด้ า น ค ว า ม รั บ ผิ ด ช อ บ  แ ล ะ ด้ า น ค ว า ม
เอื#อเฟื# อเผื�อแผข่องกลุ่มทดลองสูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมี
นยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05  การปลูกฝังเรื�องคุณธรรม
และจริยธรรมตั# งแต่อายุน้อย จึงทําให้เด็กซึมซับเอา
คุณธรรมและจริยธรรมที�ดีงามเหล่านั#นไวใ้นจิตใจ  จน
กลายเป็นจิตสาํนึกที�ดี  ยึดถือเป็นแบบอย่างในการดาํเนิน
ชีวิต  เพื�อเติบโตขึ# นเป็นผูใ้หญ่ที�ดีในสังคมที�มีคุณภาพ
ต่อไป  ดังนั#นวิถีชีวิตของสังคมไทยดั# งเดิมนั#น จึงมีแต่
ความสงบสุข แต่สังคมดั# งเดิมได้เปลี�ยนแปลงไปอย่าง
รวดเร็ว  คนในชนบททิ#งถิ�นฐานอพยพหลั�งไหลเขา้มาใน
เมืองใหญ่ที�มีการจา้งงาน พ่อและแม่ตอ้งออกไปทาํงาน
นอกบา้น  เพื�อหารายไดม้าเลี#ยงดูบุตรและเพิ�มฐานะทาง
เศรษฐกิจของตนเอง ทาํใหพ่้อแม่ไม่มีเวลาอบรมเลี#ยงดูลูก 
ครอบครัวขาดความอบอุ่นใกล้ชิด  อีกทั# งการยอมรับ
วฒันธรรมต่างชาติที�เขา้มาตามกระแสโลกาภิวตัน์ เช่น 
สื�ออินเทอร์เน็ต รายการโทรทศัน์ สื�อสิ�งพิมพ์ต่างๆโดย
ขาดวิจารณญาณ คุณธรรม จริยธรรม ที� เคยเป็นเครื� อง
กาํกบัควบคุมพฤติกรรมของคนในสังคมแบบดั#งเดิมถูก
ละเลยหรือลืมเลือนจากคนมากขึ# น เนื�องจากคุณธรรม 
จริยธรรม ไม่ส่งเสริมความเจริญทางดา้นวตัถุ อาํนาจวตัถุ
นิยมจึงมีอิทธิพลเหนือคุณธรรม จริยธรรมที�ดีงาม  คนใน
สังคมไดรั้บฟังการโฆษณาชวนเชื�อมากมายในแต่ละวนั  
เ ด็ ก แ ล ะ เ ย า ว ช น ก็ ห ลี ก ห นี ไ ม่ พ้น เ ห็ น ไ ด้จ า ก ใ น
สถานศึกษามีการแข่งขันทางวตัถุ เช่น เด็กต้องการมี
โทรศัพท์รุ่นใหม่เหมือนเพื�อน ต้องการใช้สิ� งของยี�ห้อ
เดียวกบัเพื�อน เมื�อไม่ไดใ้นสิ�งที�ตอ้งการก็ใช้เป็นขอ้อา้ง
หนีโรงเรียน ยกพวกทาํร้ายกนั ติดยาเสพติด  รวมทั#งการ
ก่ออาชญากรรมต่างๆ ซึ� งนับวนัจะทวีจาํนวนครั# งและ
ความรุนแรงมากขึ# น ซึ� ง ส่งผลกระทบต่อสังคมใน

ภาพรวมที�ย ังคงยึดหลักการปฏิบัติตนตามคุณธรรม 
จริยธรรมที�ดีงามของสงัคมไทย 
 การพฒันาทางดา้นความคิดของเด็กปัจจุบนั การ
เรียนการสอนในชั#นเรียนปกติอยา่งเดียวอาจทาํใหเ้ด็กขาด
ความสนใจและความคิดสร้างสรรค ์จึงตอ้งมีการนาํสื�อที�
เดก็คุน้เคย เขา้ถึงไดง่้าย มาดึงดูดความสนใจในการพฒันา
ทกัษะและการเสริมสร้างประสบการณ์นอกชั#นเรียนแก่
เดก็ สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัหรือภาพยนตร์แอนิเมชนัเป็นสื�อ
ที�ให้ความเพลิดเพลิน สื�อสารโดยภาพเคลื�อนไหวและ
เสียงเพลง เสียงบรรยาย เสียงประกอบ ทาํใหเ้ด็กไดเ้ห็น
ตวัอยา่งที�เป็นรูปธรรมในระดบัที�ง่ายต่อความเขา้ใจ ทาํให้
เขา้ใจความหมายนามธรรมที�สอดแทรกในเนื#อเรื� องได้
ง่ายขึ#น ซึ� งจากผลการวิจัยเรื� อง การพฒันาสื�อการเรียน
ประเภทภาพยนตร์การ์ตูน 2 มิติเพื�อสร้างเสริมคุณธรรม 
สําหรับนักเรียนชั#นประถมศึกษาปีที� 6 (ณญาน์ พิบูลย์
ศิลป์, 2548) พบว่าผลสัมฤทธิ� ทางการเรียนหลงัเรียนดว้ย
สื� อการเรียนประเภทภาพยนตร์การ์ตูน 2 มิติ เพื�อ
เสริมสร้างคุณธรรมของผูเ้รียนสูงกว่าการเรียนปกติอย่าง
มีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั 0.1 และผูเ้รียนมีพฤติกรรม
ดา้นคุณธรรมเปลี�ยนแปลงไปในเชิงบวกหรือในทางที�ดี
ขึ#น 
     จากความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหาที�
เกิดขึ#นดงักล่าว ผูวิ้จัยจึงได้ใช้ประโยชน์จากคุณสมบัติ
ของกา ร์ ตูนแอนิเมชัน ด้วย วิ ธีการสอดแทรกหลัก
คุณธรรมเขา้ไปในเนื#อเรื�อง ดว้ยการใชเ้หตุการณ์หรือการ
กระทาํของตวัละครนั#นสอนเด็กอย่างที�เด็กไม่รู้ตวัว่าถูก
สอน แต่รู้สึกเหมือนกบัตนคือผูที้�เรียนรู้ดว้ยตนเอง โดย
การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั 2  มิติเพื�อปลูกฝังคุณธรรม
พื#นฐาน 8 ประการให้แก่เด็กและเยาวชน อนัไดแ้ก่ ความ
ขยนั ความประหยดั ความซื�อสัตย์ ความมีวินัย  ความ
สุภาพ ความสะอาด ความสามคัคี และการมีนํ#าใจ เพื�อให้
โรงเรียนและชุมชนไดน้าํเอาสื�อแอนิเมชนัที�สร้างขึ#นไป
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ใช้กบัเด็กและเยาวชน และเกิดประโยชน์ในการพฒันา
สงัคมในดา้นอื�นต่อไป 
 

2. วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
  ออกแบบและพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน เรื� อง 
คุณธรรมพื#นฐาน 8 ประการ 
 การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันเรื� อง คุณธรรม
พื#นฐาน 8 ประการ คาํนึงถึงเกณฑ์ด้านเนื#อหาและดา้น
เทคนิคการผลิตสื�อ เกณฑด์า้นเนื#อหาประกอบดว้ยความ
ถูกตอ้งของเนื#อหา การลาํดบัเนื#อหา ความสอดคลอ้งของ
เนื#อหาในแต่ละฉาก ความชัดเจนในการอธิบายเนื#อหา 
ความถูกตอ้งของภาษาที�ใช้ในเนื#อหา  ดา้นเทคนิคการ
ผลิตสื� อ เกณฑ์การประเมินคือความเหมาะสมด้าน
ตวัอกัษร ขนาดตวัอกัษร สี รูปแบบตวัอกัษร ดา้นภาพนิ�ง 
ขนาดภาพนิ�ง สีและความชดัเจน ความเหมาะสมของภาพ
กับการสื� อความหมาย ด้านภาพเคลื�อนไหว ความ
เหมาะสมและความสมจริงของภาพเคลื�อนไหว ดา้นเสียง 
ระดบัความดงัของเสียง ความชดัเจนของเสียงที�บรรยาย 
เสียงดนตรีที�ใชป้ระกอบเหมาะสม ทั#งนี#การประเมินดา้น
เนื#อหาโดยผูเ้ชี�ยวชาญ และประเมินดา้นเทคนิคการผลิต
สื�อโดยผูช้มการ์ตูนแอนิเมชันซึ� งเป็นเด็กและเยาวชนมี
คุณภาพในระดบัดีขึ#นไป 
 

3. วธีิการดําเนินงานวจัิย 
 การวิจัยครั# งนี# ผู ้วิจัยได้ดํา เ นินการวิจัยตาม
ขั#นตอนต่อไปนี#  
 3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
 ประชากรที�ใช้ในการวิจัยครั# งนี#  คือโรงเรียน
ไทยรัฐวิทยา 74 (ชุมชนบา้นคีรีวง)  ประกอบดว้ยเด็กและ
เยาวชนในชุมชนบ้านคีรีวง ต.กําโลน อ.ลานสกา จ.
นครศรีธรรมราช   
 นักเรียนชั#นมธัยมศึกษาปีที� 1 โรงเรียนไทยรัฐ
วิทยา74 (ชุมชนบา้นคีรีวง) จาํนวน 40 คน   
 

 3.2 เครื�องมอืที�ใช้ในการเกบ็รวมรวมข้อมูล 
การ์ตูนแอนิเมชัน 8 เรื� องคือ มดน้อยจอมขยัน  

การประหยดั เด็กรุ่นใหม่โตไปไม่โกง การตรงต่อเวลา 
มารยาทไทย  การไม่ทิ#งขยะลงแม่นํ# าลาํคลอง การบินของ
นก และการแบ่งปันรอยยิ#ม 
  

4. การสร้างเครื�องมือที�ใช้ในการวจัิย 
4.1. การ์ตูนแอนิเมชัน  8 เรื�อง    
ผูวิ้จยัไดท้าํการสร้างตามกระบวนการผลิตงาน

สาํหรับทาํแอนิเมชนั ซึ� งมีขั#นตอนหลกัๆ ดว้ยกนั 3 
ขั#นตอนคือ ดงันี#  

1) ขั#นเตรียมการผลิต  
2) ขั#นตอนการผลิต  
3) ขั#นตอนหลงัการผลิต 

   4.1.1 ขั�นเตรียมการผลติ 
 ในขั# นต อน กา ร เต รีย มก า ร ผลิต นี# ผู ้ วิ จัยไ ด้
วิเคราะห์เนื#อหา ออกแบบและพฒันาเนื#อหาตามแนวคิด
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ IMMCAI 
ขอ้ที� 1 ขั#นตอนการวิเคราะห์ ขอ้ที� 2 ขั#นออกแบบบทเรียน 
และข้อที�  3 ขั#นพฒันาบทเรียน ขั#นตอนการวิเคราะห์
เนื#อหามี 3  ขั#นตอน คือ การสร้างแผนภูมิระดมสมอง 
(Brain Storm Chart)  สร้างแผนภูมิหัวเรื� องสัมพนัธ์ 
(Concept Chart)  และการสร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื#อหา 
(Content Network Chart) 
              4.1.1.1 ขั#นตอนการวิเคราะห์ 
              (1) สร้างแผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm 
Chart) เพื�อทาํการคน้หาเนื#อหาและหัวขอ้ที�เกี�ยวขอ้งกบั
คุณธรรมพื# นฐาน 8 ประการ ผู ้วิจัยได้ศึกษาเนื# อหา
คุณธรรมพื#นฐาน 8 ประการจากกระทรวงศึกษาธิการ 
เอกสารงานงานวิจัยที� เกี�ยวข้องกับคุณธรรมพื#นฐาน 8 
ประการ วิทยานิพนธ์ที�เกี�ยวขอ้งกบัเรื�องคุณธรรมพื#นฐาน 
8 ประการ เพื�อคน้หาเนื#อหาที�เกี�ยวขอ้งมาใชใ้นการสร้าง
การ์ตูนแอนิเมชนั  



วชิชา วารสารวิชาการ มหาวิทยาลยัราชภฏันครศรีธรรมราช  ปีที�  32  ฉบบัที�  2  กรกฎาคม-ธนัวาคม  2556 
 

20 
 

               (2) สร้างแผนภูมิหัวเรื� องสัมพนัธ์ (Concept 
Chart)  การวิเคราะห์หวัเรื�องอย่างละเอียด  เพื�อตดั – เพิ�ม
หวัเรื�องตามเหตุผลและตามความเหมาะสมของการสร้าง
การ์ตูนเรื� องคุณธรรมพื#นฐาน 8 ประการ ผูวิ้จยัจึงไดน้าํ
หัวข้อสําคัญของคุณธรรมทั# ง  8 ประการมาผูกเป็น
เรื� องราว ตามคุณธรรมแต่ละด้าน 8 เรื� อง  เพื�อให้ผูช้ม
สามารถเขา้ใจคุณธรรมแต่ละดา้นไดง่้ายขึ#นตามเรื�องราว
ในละครแต่ละเรื� อง นํามาเขียนเป็นแผนภูมิหัวเรื� อง
สมัพนัธ์ เพื�อใหเ้ห็นความสมัพนัธ์ของเนื#อหา  ดงัภาพที� 1 
 

 
 

ภาพที� 1 แผนภูมิหวัเรื�องสมัพนัธ์ 
 (3)  สร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื#อหานั#น ผูวิ้จยัสร้าง
โครงข่ายเนื#อหาเพื�อที�จะทราบลาํดับความสัมพนัธ์ของ
เนื#อหา ลาํดับก่อนหลงั จะได้ความสัมพนัธ์ของเนื#อหา
สมบูรณ์ยิ�ง ขึ# นซึ� งประโยชน์ประการหนึ� งคือ นําไป
กาํหนดวตัถุประสงคข์องหน่วยเรียนรู้  

4.1.1.2  ขั#นออกแบบ (Design) 
 เป็นที�ทราบกันดีว่าคุณธรรมเป็นนามธรรมไม่
สามารถจบัตอ้งได ้มีความลึกซึ# ง การอธิบายให้เห็นภาพ
ค่อนขา้งจะยากต่อการทาํความเขา้ใจ เป็นสิ�งที�ไม่น่าสนใจ
สําหรับเด็กและเยาวชนแต่ถ้านําเสนอเรื� องราวผ่าน

ภ า พ เ ค ลื� อ น ไ ห ว โ ด ย ไ ม่ ต้ อ ง อ่ า น  เ พี ย ง แ ต่ ช ม
ภาพเคลื�อนไหวก็สามารถเข้าใจเรื� องราวที�สอดแทรก
คุณธรรมได้เอง เพื�อให้การออกแบบเนื# อหาเกี�ยวกับ
คุณธรรมแต่ละดา้นมีความน่าสนใจ ผูวิ้จยัจึงไดน้าํหัวขอ้
สาํคญัของคุณธรรมทั#ง 8 ประการมาผกูเป็นเรื�องราว ตาม
คุณธรรมแต่ละดา้นจาํนวน 8 เรื� อง  โดยผูช้มสามารถ
เข้าใจลกัษณะคุณธรรมได้ตามเรื� องราวในละครซึ� งจะ
สร้างเป็นการ์ตูนแอนิเมชนัแต่ละเรื�องดงัตารางที� 1 
ตารางที� 1 การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติจาํนวน 8 เรื�อง 

 ลาํดบั คุณธรรม ชื�อการ์ตูนแอนิเมชัน 

1 ขยนั   มดนอ้ยจอมขยนั 
2. ประหยดั  การประหยดั 
3. ซื�อสตัย ์ เดก็รุ่นใหม่โตไปไม่โกง 
4. มีวินยั   การตรงต่อเวลา 
5. สุภาพ  มารยาทไทย 
6. สะอาด  การไม่ทิ# งขยะลงแม่นํ# าล ํา

คลอง 
7. สามคัคี  การบินของนก 
8. มีนํ#าใจ   การแบ่งปันรอยยิ#ม 

 (1) ออกแบบโครงเรื�อง  
  ก่อนการออกแบบโครงเรื�อง ตอ้งทาํการกาํหนด
วตัถุประสงค์ของแต่ละเรื�องอย่างชดัเจนแลว้เขียนโครง
เรื�องเพื�อใหน่้าสนใจ   
 (2)  ออกแบบรายละเอียดให้กบัตวัละคร ไดแ้ก่ 
เพศ อายุ สถานะ บุคลิก/นิสัย ความสามารถพิเศษ ความ
สนใจ/ความตอ้งการ ของตวัละครแต่ละเรื�อง 

4.1.1.3 ขั#นพฒันาบทเรียน (Development) 
  ใส่รายละเอียดของเนื# อหา เช่น บทพูด บท
บรรยาย ตามโครงเ รื� องที� ออกแบบไว้  แบ่งเนื# อหา
ออกเป็นฉากตามความเหมาะสมของเวลาและสถานที� 
สร้างสตอรี�บอร์ด (Sroryboard) ของแอนิเมชนัแต่ละเรื�อง
โดยวาดภาพประกอบ และใส่มุมมองภาพ จากนั#นให้
ผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของ
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เนื#อหา รวมถึงความเหมาะสมและความถูกตอ้งของภาษา
ที�ใชใ้นเนื#อหา จากนั#นดาํเนินการแกไ้ข ปรับปรุงสตอรี�
บอร์ดตามขอ้เสนอแนะ 

4.1.2 ขั�นตอนการผลติ  
  ขั#นตอนของการทาํงานแอนิเมชันจากสตอรี�
บอร์ดที�เตรียมไวโ้ดยการทาํภาพเคลื�อนไหวหรือแอนิเม
ติก (Animatic) การเตรียมและทดสอบเสียง (Soud & 
Testing) กาํหนดหลกัการเคลื�อนไหวของตวัละครและ
ภาพ (Animation Principles) ไปจนถึงการทาํแอนิเมชนั
ส่วนต่างๆ จนหมดทั#งเรื�อง ในที�นี#ขอยกตวัอย่าง ขั#นตอน
การสร้างการ์ตูน แอนิเมชนั เรื�องการตรงต่อเวลา ในแต่ละ
ตอนดงันี#  

4.1.2.1 วาดตวัการ์ตูน ตัวละครแต่ละตัวใน
โปรแกรม Adobe Flash   
                4.1.2.2 สร้างฉาก สร้างภาพนิ�งในโปรแกรม 
Photoshop Illustrator และ Adobe Flash  
                 4.1.2.3 การใส่เสียง ประกอบดว้ยเสียงจากการ
บนัทึกเสียงในห้องบนัทึกเสียง และไฟล์เสียงสําเร็จรูป
จากสื�อต่างๆ  ตดัต่อและแทรกในชิ#นงาน 
                4.1.2.4  สร้างความต่อเนื�องของแอนิเมชนั    

4.1.3 ขั�นตอนหลงัการผลติ 
 ทาํการปรับแต่งเสียงและปรับปรุงชิ#นงานให้มี
ความสมบูรณ์ จากนั#นบนัทึกในรูปแบบไฟล ์.eX ̅ e เป็น
ไฟลม์ูวี�  ที�ใชแ้สดงผลงานทางจอโปรเจ็กเตอร์ของระบบ
ของวินโดวส์ เพื�อพร้อมจะนาํไปใชง้านจริง 
 

5. ผลการวจัิย 
  5.1 ผลการออกแบบและพฒันาการ์ตูนแอนิเมชัน 

  5.1.1 คุณธรรมดา้นความขยนั  นาํเสนอ 
เรื� องราวด้วยการ์ตูนแอนิเมชันเรื� อง มดน้อยจอมขยนั 
ประกอบดว้ยเนื#อหาเกี�ยวกบัความขยนั ประกอบดว้ยตวั
ละคร 5 ตวั คือ พ่อมด แม่มด มดน้อย  ตั�กแตน  และ
จิ#งหรีด และฉากต่างๆภายในเรื�อง ความยาว 12 นาที เป็น
เรื� องราวเกี�ยวกับครอบครัวของมดซึ� งเป็นสัตว์ที�ขย ัน

ทาํงาน พยายามเกบ็สะสมอาหารไวกิ้นในตอนหนา้หนาว 
แม้จะมีฝนตก หิมะตก อากาศหนาวเย็น มีอุปสรรค
มากมาย แต่พวกมดก็ไม่ย่อทอ้ ส่วนตั�กแตนจอมขี# เกียจ
นั#นไม่ยอมทาํอะไร วนัๆเอาแต่กิน นอน เที�ยว และร้อง
เพลง พอถึงหน้าหนาวตั�กแตนออกหาอาหารไม่ได้
ตั�กแตนก็มาขออาหารกิน ครอบครัวมดจึงแบ่งอาหารไป
ใหแ้ต่ตั�กแตนกินครั# งเดียวหมดไม่เก็บอาหารไวว้นัต่อไป  
เมื�ออาหารหมดก็มาขอมดและจิ#งหรีดแต่ไม่มีใครให ้ 
ตั�กแตนจึงอดตายเพราะไม่มีอาหารเก็บไวเ้ลย ส่วนพวก
มดจอมขยนันั#น อยู่ในบา้นมีอาหารกินกนัอย่างสุขสบาย
ไปตลอดหนา้หนาว 

  5.1.2 คุณธรรมดา้นการประหยดั  นาํเสนอ 
เ รื� องราวด้วยการ์ ตูนแอนิเมชันเ รื� อง  การประหยัด 
ประกอบดว้ยเนื#อหาเกี�ยวกบัความประหยดั ประกอบดว้ย
ตวัละคร 4 ตวั คือ อาจารยต์อ้ม  เด็กชายสายฟ้า เด็กหญิง
มาย  และเด็กหญิงเหมย และฉากต่างๆภายในเรื�อง ความ
ยาว 6 นาที เป็นเรื�องราวเกี�ยวกบั นกัเรียน 3 คนคือสายฟ้า 
เหมยและมาย ซึ� งเป็นเพื�อนกนัเรียนหนงัสือ ณ โรงเรียน
บา้นเกาะปู  ชวนกนัมาพบคุณครูตอ้มเพื�อขอคาํปรึกษา
เกี�ยวกบัการทาํรายงานเรื�องการประหยดั โดยแลกเปลี�ยน
ความคิดเห็นกบัครูเรื�องการประหยดั ทาํให้เขา้ใจว่าการ
ออมคือการเก็บเงินส่วนที� เหลืออยู่ มาสะสมเพื�อไวใ้ช้
ประโยชนใ์นอนาคต ประโยชน์ของการออม ความสาํคญั
ของการออม เ มื� อ มีรา ย รับไม่ว่า จะ รับจา ก พ่อแม่
ผูป้กครอง ค่าจา้ง หรือเงินเดือน ควรมีการใชจ่้ายอย่างถูก
วิธี ควรออมเงินไวส่้วนหนึ� งเพื�อนําไปใช้ประโยชน์ใน
อนาคตดว้ย 

   5.1.3 คุณธรรมดา้นความซื�อสตัย ์ นาํเสนอ  
เรื�องราวดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนัเรื�อง เด็กรุ่นใหม่โตไปไม่
โกง  ปร ะกอบด้วย เ นื# อห า เ กี� ยว กับควา ม ประหยัด 
ประกอบดว้ยตวัละคร 7 ตวั คือ เด็กชายตน้กลา้ พ่อตน้นํ#า 
แม่ดวงแกว้ คุณครูสมศรี เด็กหญิงส้มโอ เด็กชายกลว้ยไข่ 
และผูใ้หญ่ลี และฉากต่างๆภายในเรื�อง ความยาว 8 นาที 
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เป็นเรื� องราวเกี�ยวกบัเด็กคนหนึ� งชื�อ ตน้กลา้ ไดไ้ปเห็น
การซื# อเสียงของผูใ้หญ่ลีจึงคิดว่าเป็นสิ� งที�ถูกต้องและ
นาํเอามาเป็นแบบอย่างในการซื#อเสียงเลือกหัวหนา้ห้อง 
โดยสญัญากบัเพื�อนวา่ถา้เลือกตนเป็นหวัหนา้หอ้งจะเลี#ยง
ขนมเพื�อน หลงัจากที�ตน้กลา้ไดเ้ป็นหัวหนา้ห้องเพื�อนก็
มาทวงขนมที�ตน้กลา้ไดส้ัญญาว่าจะให้ แต่ตอ้นกลา้ไม่มี
ขนมให้เพื�อนๆตามที�สัญญากบัเพื�อน เพื�อนๆจึงมาทวง
ถามและคุณครูได้ยินเข้า คุณครูจึงอธิบายถึงโทษของ
พฤติกรรมที�ผูใ้หญ่ลีปฏิบติัจึงทาํใหต้น้กลา้เขา้ใจและ   ขอ
โทษเพื�อนๆ ตน้กลา้จึงไดส้ัญญากบัตวัเองว่าเมื�อโตขึ# น
แลว้จะไม่ปฏิบติัตนเช่นนี# อีก 

  5.1.4 คุณธรรมดา้นการมีวินยั นาํเสนอ 
เรื� องราวด้วยการ์ตูนแอนิเมชันเรื� อง การตรงต่อเวลา 
ป ร ะ ก อ บ ด้ว ย เ นื# อ ห า เ กี� ย ว กั บ ก า ร ต ร ง ต่ อ เ ว ล า 
ประกอบดว้ยตวัละคร 5 ตวั คือ เด็กชายมานะ เด็กชาย
ทะนง แม่นายทะนง ครูองค์อาจ และครูจนัทร์เพ็ญ และ
ฉากประกอบต่างๆประกอบด้วย ห้องนอน โรงเรียน 
ตน้ไม ้ทอ้งฟ้า ภูเขา ทิวทศัน์ต่างๆ ภายในเรื�องมีความยาว 
8 นาที โดยมีการลาํดบัเนื#อหาเริ� มจากฉากแรก คือ การ
แนะนําชื�อเรื� อง จากนั#นคือการแนะนําตัวละครภายใน
เรื� อง และมีการบรรยายทั# งหมด 3 ฉาก ที� เหลือเป็น
เรื�องราวของเด็กสองคนคือเด็กชายมานะมีนิสัยมีระเบียบ
วินยัตรงต่อเวลา ทาํให้สอบไดผ้ลการเรียนที�ดี มีผูค้นรัก
ใคร่ ส่วนเดก็ชายทะนง เป็นคนไม่มีวินยัในตนเอง ไม่รู้จกั
แบ่งเวลา ไม่ค่อยใหค้วามสาํคญักบัการตรงต่อเวลา จึงทาํ
ให้สอบไดผ้ลการเรียนที�ไม่ดีและทาํให้พ่อแม่เดือดร้อน 
เพื�อให้เห็นตวัอย่างของคนที�มีความตรงต่อเวลากบัคนที�
ไม่มีความตรงต่อเวลา วา่มีความแตกต่างกนัอยา่งไร  
  5 .1 .5  คุณธรรมด้านความสุภา พ นํา เสนอ
เรื�องราวดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนัเรื�อง มารยาทไทย    
ประกอบดว้ยเนื#อหามารยาทไทยซึ� งครอบคลุมกิริยา วาจา
เกี�ยวกบั การยืน การเดิน การนั�ง การพดู การไหว ้และการ
ฟัง ประกอบดว้ยตวัละคร 4 ตวั คือ คุณครูสมยศ คุณแม่

มาลี เด็กหญิงกอหญา้  และเด็กหญิงใบไผ่ และฉากต่างๆ
ภายในเรื� อง ความยาว 9 นาที เป็นเรื� องราวเกี� ยวกับ
เด็กหญิงกอหญา้  และเด็กหญิงใบไผ่คุยกบัคุณแม่เรื� อง
มารยาทไทย คุณแม่จึงให้ลูกทั#งสองศึกษาหาความรู้จาก
คุณครูที�โรงเรียนเกี�ยวกบัมารยาทไทยทั#ง 6 อย่างคือการ
ยืน  การเดิน การนั�ง การพดู การไหว ้และการฟังที�ถกูตอ้ง 

5.1.6 คุณธรรมดา้นความสะอาด นาํเสนอ 
เรื� องราวด้วยการ์ตูนแอนิเมชันเรื� อง การไม่ทิ#งขยะลง
แม่นํ#าลาํคลอง ประกอบดว้ยเนื#อหาเกี�ยวกบัผลของการทิ#ง
ขยะลงแม่นํ# าลาํคลอง ประกอบดว้ยตวัละคร 4 ตวั คือ 
เด็กชายบี ลุงนอ้ย ผูใ้หญ่ชีพ และพี�นพ และฉากประกอบ
ต่างๆ ภายในเรื�อง ความยาว 6 นาที โดยมีเรื�องราวเริ�มจาก
เดก็ชายบี และลุงนอ้ย ซึ�งมีอาชีพหาปลาโดยการวางยอใน
ค ล อ ง  แ ต่ ลุ ง น้อ ย ไ ด้ ทิ# ง ข ย ะ ล ง ใ น แ ม่ นํ# า ล ํา ค ล อ ง
เช่นเดียวกับคนอื�นในชุมชนท่าเรือ โดยลุงน้อยบอกว่า
ขยะที�ทิ#งนั#นจะลอยไปลงทะเล   แต่วนัหนึ� งปลาที�หาได้
ตายและติดเศษขยะจํานวนมากลุงจึงต้องไปปรึกษา
ผูใ้หญ่บ้านถึงสาเหตุดังกล่าว  ผูใ้หญ่บ้านจึงได้ไปเชิญ
เจ้าหน้าที�จากกรมสาธารณสุขให้มาช่วยตรวจสอบถึง
สาเหตุและแกปั้ญหาดว้ยการทิ#งขยะลงถงัขยะ ไม่ทิ#งขยะ
ลงแม่นํ#าลาํคลองอีกต่อไป 
  5.1.7 คุณธรรมด้านความสามัคคี นํา เสนอ
เรื� องราวด้วยการ์ตูนแอนิเมชันเรื� อง การบินของนก  
ประกอบดว้ยเนื#อหาเกี�ยวกบัความสามคัคีของนกกระจาบ
ที�ช่วยกนัสอดหวัเขา้ไปในตาข่ายพร้อมกนัเพื�อยกตาข่าย
ไปทิ#งบนยอดไมท้าํให้รอดจากการถูกจบัของนายพราน 
ประกอบด้วยตัวละคร 5 ตัว คือ นายพราน ภรรยา
นายพราน พญานกกระจาบ นกกระจาบจอมซน และนก
กระจาบเกเร และฉากประกอบต่างๆ ภายในเรื�อง ความ
ยาว 12 นาที โดยมีการลาํดบัเนื#อหาซึ� งเริ�มจากนกกระจาบ
ถูกนายพรานจับวันแล้ววันเล่า  พญานกประชุมนก
กระจาบเพื�อหาวิธีเอาตวัรอดจากนายพราน  จึงให้นกแต่
ละตวัเอาหัวสอดเขา้ในช่องตาข่าย แลว้บินขึ#นพร้อมกนั 
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แลว้ยกเอาตาข่ายนั#นไปพาดทิ#งไวบ้นยอดไมแ้ลว้ปลด
ตวัเองหนี นายพรานจึงจบันกกระจาบไม่ไดเ้ลย  ไม่นาน
นายพรานก็กลบัมาดกัจบันกกระจาบอีก  ต่อมาภายหลงั
มีนกกระจาบที�ไม่มีความสามคัคี ไม่ร่วมมือกนัทาํให้ไม่
สามารถยกตาข่ายขึ#น นายพรานจึงจับนกกระจาบที�ไม่
ร่วมมือกนัไปไดอ้ยา่งง่ายดาย 

5.1.8 คุณธรรมดา้นการมีนํ#าใจ  นาํเสนอ 
เรื� องราวดว้ยการ์ตูนแอนิเมชันเรื� อง การแบ่งปันรอยยิ#ม 
ประกอบดว้ยเนื#อหาเกี�ยวกบัการแบ่งปันนํ# าใจช่วยเหลือ
ผูป้ระสบภยั ประกอบดว้ยตวัละคร 4 ตวั คือ คุณปู่ แม่
หยก เดก็ชายสุภาพ และเด็กหญิงนํ#าใส และฉากประกอบ
ต่างๆ ภายในเรื� อง ความยาว 7 นาที โดยมีการลาํดับ
เนื#อหาซึ� งเริ�มจากแม่หยก เด็กชายสุภาพ เด็กหญิงนํ#าใส ดู
ข่าวจากสื�อทีวีว่าเกิดภยัพิบติัที�หมู่บา้นของคุณปู่และไดมี้
การคุยกนัเรื�องดงักล่าวโดยมีพี�ชายของเขาจะทาํโครงการ
ฟื# นฟูและช่วยเหลือผูป้ระสบภยัพิบติัจากธรรมชาติ โดย
การเดินทางไปที�หมู่บา้นของคุณปู่ และไดช่้วยทาํความ
สะอาดบา้นของคุณปู่จนเสร็จเรียบร้อย 
  ตารางที�  2  ผลการประเมินคุณภาพการ์ตูน
แอนิเมชนั 

ชื�อการ์ตูน

แอนิเมชัน 

คุณภาพเนื�อหา เทคนิคการผลติสื�อ 

ค่าเฉลี�ย ระดบั ค่าเฉลี�ย ระดบั 

มดนอ้ยจอมขยนั 4.67 ดีมาก 4.53 ดีมาก 
การประหยดั 4.40 ดี 4.42 ดี 
เด็กรุ่นใหม่โตไป
ไม่โกง 

4.73 ดีมาก 4.71 ดีมาก 

การตรงต่อเวลา 4.83 ดีมาก 4.73 ดีมาก 
มารยาทไทย 4.32 ดี 4.36 ดี 
การไม่ทิ#งขยะลง
แม่นํ#าลาํคลอง 

4.6 ดีมาก 4.52 ดีมาก 

ความสามคัคี 4.53 ดีมาก 4.47 ดี 
การแบ่งปันรอยยิ#ม 4.48 ดี 4.47 ดี 

ผลเฉลี�ย 4.57 ดมีาก 4.52 ดมีาก 

   
ผลการประเมินผลการ์ตูนแอนิเมชนัเรื�อง คุณธรรมพื#นฐาน  
8 ประการ ดา้นเนื#อหาโดยผูเ้ชี�ยวชาญจาํนวน 10 ท่าน 

ค่าเฉลี�ยอยู่ในระดบัดีมาก    ( X̅   = 4.57)  และการ
ประเมินผลด้านเทคนิคการผลิตสื� อของนักเรียนชั# น
มธัยมศึกษาปีที� 1 โรงเรียนไทยรัฐวิทยา74 (ชุมชนบา้นคีรี
วง) จาํนวน 40 คน  พบว่าดา้นเทคนิคการผลิตสื�อค่าเฉลี�ย
อยูใ่นระดบัดีมาก   
( X̅  = 4.52)     
 
6. การอภิปรายผล 

 6.1 ด้านการพฒันา 
การวิจยัเรื�องการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั 2  

มิติ เรื� องคุณธรรมพื#นฐาน 8 ประการ ให้แก่เด็กและ
เยาวชน กรณีศึกษา โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 74 (ชุมชนบา้น
คีรีวง)  ผูวิ้จยัได้ทาํการสร้างตามกระบวนการผลิตงาน
สําหรับทําแอนิเมชัน ซึ� งมีขั# นตอนหลักๆ ด้วยกัน 3 
ขั#นตอนคือ ขั#นเตรียมการผลิต ขั#นตอนการผลิต และ
ขั#นตอนหลงัการผลิต ในขั#นตอนการเตรียมการผลิตผูวิ้จยั
ได้วิเคราะห์เนื# อหา ออกแบบและพัฒนาเนื# อหาตาม
แนวคิดการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ 
IMMCAI ข้อที�  1  ขั# นตอนการวิ เคราะห์  ข้อที�  2  ขั# น
ออกแบบบทเรียน และขอ้ที� 3 ขั#นพฒันาบทเรียน ในขอ้ที� 
1 ขั#นตอนการวิเคราะห์เนื#อหามี 3  ขั#นตอน คือ การสร้าง
แผนภูมิระดมสมอง (Brain Storm Chart) สร้างแผนภูมิหวั
เรื� องสัมพนัธ์ (Concept Chart)และการสร้างแผนภูมิ
โครงข่ายเนื#อหา (Content Network Chart) และขั#นตอน
การพฒันาจดัทาํสตอรี�บอร์ดและพฒันาสตอรี�บอร์ด ก่อน
นาํไปสู่ขั#นตอนการผลิตโดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash 
และIllustrator ในการสร้างภาพนิ� ง ฉาก ตัวละคร 
ภาพเคลื�อนไหวและแทรกเสียงใหก้บัตวัละคร  
 6.2 ด้านการประเมนิคุณภาพ 

ค่าเฉลี�ยจากแบบประเมินผลการประเมินผล
การ์ตูนแอนิเมชนัเรื�อง คุณธรรมพื#นฐาน  8 ประการ ดา้น
เนื#อหาโดยผูเ้ชี�ยวชาญ ค่าเฉลี�ยอยู่ในระดบัดีมาก  (X̅  = 
4.57)  และดา้นเทคนิคการผลิตสื�อค่าเฉลี�ยอยู่ในระดบัดี
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มาก (  X̅  = 4.52)    ทั#งนี# เนื�องจากในการพฒันาการ์ตูน
แอนิเมชัน เรื� อง คุณธรรมพื#นฐาน 8 ประการ ผูวิ้จยัได้
วิเคราะห์เนื#อหาของงานแอนิเมชนัโดยการเขียนแผนภูมิ
หัวเรื� องสัมพันธ์ เพื�อให้เห็นความสัมพนัธ์ของเนื# อหา  
จากนั#นเขียนโครงเรื� องออกแบบตัวละคร จัดทาํสตอรี�
บอร์ด ให้ผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งและความ
สมบูรณ์ของเนื#อหา รวมถึงความเหมาะสมและความ
ถูกตอ้งของภาษาที�ใชใ้นเนื#อหา และพฒันาสตอรี�บอร์ด
การ์ตูนแอนิเมชนั คุณธรรมพื#นฐาน  8 ประการ จากนั#นจึง
ใหผู้เ้ชี�ยวชาญประเมินคุณภาพดา้นเนื#อหาก่อนการพฒันา
การ์ตูนแอนิเมชัน เมื�อพัฒนาเสร็จแล้วให้ผู ้เชี� ยวชาญ
ประเมินคุณภาพด้านเนื#อหาอีกครั# ง จากนั#นจึงให้ผูช้ม
การ์ตูนแอนิเมชนัประเมินดา้นเทคนิคการผลิตสื�อ ผลการ
ประเมินโดยภาพรวมอยู่ในระดับดีมาก สอดคลอ้งกับ
งานวิจยัเรื� องการออกแบบและประเมินชุดสื�อมลัติมีเดีย
วิชาถ่ายภาพทางการศึกษาตามโมเดลการออกแบบของ
กานเยและบริกส์ (ธีรศานต ์ไหลหลั�ง, 2549) ซึ� งมีค่าความ
คิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญทางด้านเนื#อหาอยู่ที�ระดับ 4.68 
และความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเทคนิคการผลิตสื�อที�
ระดบั 4.50 อยูใ่นระดบัดีมาก  
 
7. ข้อเสนอแนะ 

7.1 สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัสามารถนาํไปใชใ้นการ
สอน การพฒันาทกัษะ การสร้างความเขา้ใจซึ� งส่งผลต่อ
การเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมได ้

7.2 การออกแบบและพฒันาสื�อแอนิเมชันไม่
ควรวางขอบเขตงานให้กว้าง เ กินไปเพราะต้องใช้
ทรัพยากรมาก และช่วงเวลาในการทาํงานนาน 

7.3 การสร้างสื�อแอนิเมชันควรจะสอดแทรก
ลูกเล่น มุขตลก ความน่าตื�นเตน้ แนวคิดที�แปลกใหม่เขา้
มาประกอบดว้ย  

7.4 ควรศึกษาและนาํการ์ตูนแอนิเมชนัสามมิติ
มาสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั  จะทาํใหชิ้#นงานมีความสมจริง 
น่าสนใจมากยิ�งขึ#น 
   

8. กติติกรรมประกาศ 
 การวิจัยนี# เสร็จสมบูรณ์ได้ด้วยทุนอุดหนุน
โครงการวิจยัจากมหาวิทยาลยัราชภฏันครศรีธรรมราช 
ประจาํปีงบประมาณ พ.ศ. 2555  ผูวิ้จัยรู้สึกซาบซึ# งใน
ความกรุณา และขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง 
 ขอขอบคุณ อาจารยอ์ารี เนตรพุกกณะ  อาจารย์
เอื#อกุล อาํนวยศิลป์ คณะผูบ้ริหาร อาจารย ์ และนกัเรียน
โรงเรียนไทยรัฐวิทยา 74 (ชุมชนบา้นคีรีวง) ที�ให้ความ
ร่วมมือและขอ้มลูต่างๆ ที�ใชใ้นการวิจยัครั# งนี#  
 ขอขอบคุณเจา้หนา้ที�สถาบนัวิจยัและพฒันาทุก
ท่านที�ให้ความร่วมมือ ช่วยเหลือดา้นการติดต่อสอบถาม
และจดัทาํแบบฟอร์มเอกสารต่างๆ ที�ใชใ้นการวิจยัครั# งนี#  
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